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o Wyodrębnianie modułów fizycznych (54)  
o Uwalnianie metod użytkowych (55) 

4. Baza danych jak forteca (57) 

• Baza danych jako część aplikacji (58) 
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o Obalając mity... (62) 
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7. Dane dziedzinowe (97) 

• Kody pocztowe i geograficzne dane dziedzinowe (99) 
• Wzorzec projektowy - strategia dla tabel dziedzinowych (101) 
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10. Dziedziczenie wielotabelaryczne (135) 
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• Polimorfizm - co to jest? (137) 
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• Klasy-fabryki (151) 
• Ćwiczenia (152) 
• Refaktoryzacja (152) 

o Z STI do MTI (152)  
o Z :polymorphic => true do MTI (153) 

11. Modele widokowe (155) 

• Widoki (156) 
o Definiowanie widoku (156) 

• Definiowanie klasy modelowej na bazie widoku (157) 
• Specyfika widoków (158) 

o Dodawanie, modyfikowanie i usuwanie rekordów (159)  
o Ograniczenia i klucze obce (159)  
o Indeksowanie (160) 
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• Refaktoryzacja (161) 

12. Widoki zmaterializowane (163) 

• Reguły rządzące widokami zmaterializowanymi (164) 
• Widok źródłowy (165) 

o Formatowanie widoku (166) 
• Tabela docelowa (168) 
• Funkcje odświeżające i unieważniające (169) 

o Zarządzanie zależnościami czasowymi (171)  
o Kto za to płaci? (172) 

• Odświeżanie i unieważnianie sterowane wyzwalaczami (175) 
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• Ukrycie implementacji dzięki widokowi uzgadniającemu (181) 
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o Współdzielenie zasobów (193)  



o Redukcja obciążenia baz danych (196)  
o Skalowalność i cache'owanie (202)  
o Lokalna redukcja złożoności (202) 

• Podsumowanie (205) 
• Ćwiczenia (205) 

14. Specyfika SOA (207) 

• Specyfika usług (207) 
o Ukryta implementacja (207)  
o Przystępne API (210) 

• Projektowanie API (211) 
o Nie rozdrabniaj się (211)  
o Ogranicz kontakty (213)  
o Korzystaj ze współbieżności (214)  
o Tylko to - i nic więcej (215) 

• REST, XML-RPC i SOAP (217) 
o XML-RPC (217)  
o SOAP (219) 

15. Usługi typu XML-RPC (221) 

• ActionWebService w Rails 2.0 (221) 
• Definiowanie bariery abstrakcji (222) 

o ActiveRecord jako warstwa modelu fizycznego (222)  
o Warstwa modelu logicznego (224)  
o Definiowanie API (229) 

• Więcej testów... (233) 
• Wtyczka kliencka (235) 
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o Testy integracyjne (238) 

16. Przechodzimy na SOA (241) 

• Usługa zamówień - OrdersService (242) 
• Integracja z usługą MoviesService (252) 
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17. Usługi typu REST (267) 
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o Zasoby i polecenia (267)  
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• REST a SOA (270) 
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o Uniwersalny interfejs (271)  
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o Definiowanie kontraktu usługi (274)  
o Klient REST w Rails (276)  
o REST czy XML-RPC? (276) 

18. Usługi webowe typu RESTful (279) 

• Sformułowanie zadania (279) 
• Narzędzia (281) 
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• Usługa MoviesWebService (284) 
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o Implementacja klienta (288) 

19. Cache'owanie (295) 

• Dla przypomnienia - cache'owanie w warstwie fizycznej (296) 
o Migawki (296)  
o Funkcja odświeżająca (297)  
o Wyzwalacze unieważniające (297)  
o Indeksowanie (298) 

• Cache'owanie modeli logicznych (298) 
o Uwarunkowania (304)  
o Pułapka nieaktualnych danych (307)  
o Indeksowanie cache (310) 

• Inne aspekty cache'owania (311) 
o Cache'owanie planu realizacji (311)  
o Cache'owanie żądań (312)  
o Cache'owanie w Rails (313)  
o Cache'owanie fragmentów, akcji i stron (314) 

Skorowidz (315) 


