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o 14.3.4. Model zada(649)
o 14.3.5. Macierz kwalifikacji (650)
o 14.3.6. Plan zaszlzania projektem (651)
« 14.4. Aktywndci klasycznego zaszlzania projektem (653)
o 14.4.1. Planowanie projektu (654)
o 14.4.2. Organizowanie projektu (659)
o 14.4.3. Kontrolowanie projektu (665)



o 14.4.4. Kaczenie projektu (671)
« 14.5. Aktywndci "zwinnej" realizacji projektu (673)
o 14.5.1. Planowanie projektu: wykazy zalegigroduktu i przebiegu (674)
o 14.5.2. Organizowanie projektu (675)
o 14.5.3. Kontrolowanie projektu: dni robocze i wykyevygaszania (675)
o 14.5.4. Kaczenie projektu: przeglly przebiegow (677)
« 14.6. Literatura uzupeniga (677)
. 14.7.Cwiczenia (679)

Rozdziat 15. Cyklzyciowy oprogramowania (683)

- 15.1. Ws¢p: nawigacja polinezyjska (684)
« 15.2. IEEE 1074: standard cyklciowych (688)
o 15.2.1. Procesy i aktywso (688)
15.2.2. Modelowanie cyklayciowego (690)
15.2.3. Zarzdzanie projektem (690)
15.2.4. Prerealizacja (691)
15.2.5. Realizacja - tworzenie systemu (692)
15.2.6. Postrealizacja (693)
o 15.2.7. Procesy integralne @dzyrealizacyjne) (694)
« 15.3. Charakteryzowanie dojrz&bd modeli cykluzyciowego (695)
« 15.4. Modele cykluyciowego (698)
o 15.4.1. Sekwencyjne modele ukierunkowane na aktyeir{699)
o 15.4.2. lteracyjne modele ukierunkowane na aktysen@01)
o 15.4.3. Modele ukierunkowane na encje (706)
- 15.5. Literatura uzupetniga (709)
. 15.6.Cwiczenia (710)
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Rozdziat 16. Wszystko razem, czyli metodologie (713

« 16.1. Wstp: pierwsze zdobycie K2 (714)
. 16.2.Srodowisko projektu (717)
- 16.3. Zagadnienia metodologiczne (719)
o 16.3.1. lle planowania? (719)
16.3.2. lle powtarzalrigi? (720)
16.3.3. lle modelowania? (721)
16.3.4. lle procesoOw cykliyciowego? (723)
16.3.5. lle kontroli i monitorowania? (723)
16.3.6. Kiedy przedefiniowacele projektu? (724)
« 16.4. Spektrum metodologii (724)
o 16.4.1. Metodologia Royce'a (725)
o 16.4.2. Programowanie ekstremalne (XP) (731)
o 16.4.3. Metodologie rugby (737)
« 16.5. Analizy przypadku (742)
o 16.5.1. Projekt XP: ATRACT (743)
o 16.5.2. Lokalny klient: FRIEND (746)
o 16.5.3. Rozproszony projekt: JAMES (754)
o 16.5.4. Podsumowanie analiz przypadku (761)
- 16.6. Literatura uzupetniga (766)
. 16.7.Cwiczenia (766)
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Dodatki (769)
Dodatek A: Wzorce projektowe (771)

- A.l. Fabryka abstrakcyjna (Abstract Factory) - hetymacja platformy (772)
« A.2. Adapter (Adapter) - otoczka dla starszego k(i3)

- A.3. Most (Bridge) - podmiana implementacji (774)

« A.4. Polecenie (Command) - hermetyzacja przephtstosvania (775)

« A.5. Kompozyt (Composite) - rekurencyjna reprezejataierarchii (776)

- A.6. Fasada (Facade) - hermetyzacja podsystemory (77

« A.7. Obserwator (Observer) - oddzielenie encji adokow (778)

- A.8. Proxy (Proxy) - hermetyzacja kosztownych obdek(779)

- A.9. Strategia (Strategy) - hermetyzacja algorytn{d@0)

« A.10. Heurystyki pomocne w wyborze wzorcéw projekych (781)

Dodatek B: Objasnienia haset (783)

« B.1. Terminologia (783)
« B.2. Stownik termindw angielskich (817)

Dodatek C: Bibliografia (831)
Skorowidz (847)



