
Przedmowa (7) 

• Co trzeba wiedzieć (8) 
• Jak zbudowana jest ta książka (9) 
• Notka na temat praw autorskich (10) 
• Jak się z nami skontaktować? (10) 
• Podziękowania (11) 

Rozdział 1: Oswajanie Photoshopa z siecią (13) 

• Preferencje kolorów Photoshopa 5 (13) 
• Koniec marnotrawstwa bajtów (16) 
• Inne ustawienia przydatne dla sieci (19) 
• Zmiana koloru obszaru roboczego Photoshopa (21) 
• Tworzenie palety kolorów bezpiecznych dla sieci (22) 
• Używanie zadań do tworzenia grafiki sieciowej (23) 
• Kalibracja monitora (24) 
• Bez pośpiechu (28) 

Rozdział 2: Przygotowanie fotografii dla sieci WWW (29) 

• Korekta globalna (31) 
• Korekta selektywna (40) 
• Poprawianie obrazów pozyskanych różnymi metodami (45) 
• Umieszczanie fotografii na stronie sieciowej (53) 

Rozdział 3: Tworzenie wspaniałych obrazów GIF (59) 

• GIF czy JPEG? (59) 
• Stosowanie modułu rozszerzającego Save for Web (62) 
• Stosowanie polecenia Indexed Color (69) 

Rozdział 4: Tworzenie obrazów GIF począwszy od szkicu (79) 

• Od koloru RGB do kolorów indeksowanych (79) 
• Kontrolowanie anti-aliasingu za pomocą własnych pędzli (81) 
• Praca w trybie Indexed Mode (83) 
• Tworzenie iluzji półprzeźroczystości (84) 
• "Pożyczanie" palety kolorów (85) 
• Tworzenie własnych kolorów bezpiecznych dla przeglądarki (85) 
• Poznanie przeźroczystości (86) 

Rozdział 5: Efekty specjalne z przeźroczystymi obrazami GIF (87) 

• Moduł rozszerzający Save for Web (87) 
• Tryb Indexed Color (92) 
• Wybieranie przeźroczystości w tabeli kolorów (93) 
• Używanie modułu GIF89a Export (94) 
• Liczą się umiejętności (110) 



Rozdział 6: JPEG: wszystkie kolory, których potrzebujesz (111) 

• Kompresja a jakość (111) 
• Zapisywanie plików JPEG (114) 
• Optymalizacja przed kompresją (119) 
• Inne zagadnienia związane z formatem JPEG (123) 
• Maksymalne wykorzystanie możliwości (127) 

Rozdział 7: Tworzenie deseni tła (129) 

• Tworzenie deseni tła z powielanych pasków (132) 
• Tworzenie wzorów tła za pomocą kwadratowych cegiełek (138) 
• Kompresja obrazów tła w formacie JPEG (143) 
• Pobieranie obrazów tła (145) 
• Zachowanie równowagi (146) 

Rozdział 8: Napisy dla sieci w Photoshopie (147) 

• Praca z narzędziem Type Tool Photoshopa 5 (147) 
• Praca z wyrenderowanym tekstem (154) 
• Uzyskiwanie wyjątkowych efektów (160) 
• Rozmycie w celu zwiększenia czytelności (161) 
• Naturalne piękno czcionek (162) 
• Co ma znaczenie (164) 

Rozdział 9: Tworzenie grafiki nawigacyjnej (165) 

• Efekty warstwowe w Photoshopie 5 (165) 
• Tworzenie fotograficznych baniek (167) 
• Tworzenie fazowanych przycisków za pomocą gradientu (168) 
• Malowanie fazowanych przycisków (170) 
• Wytłaczanie i wtłaczanie napisów (172) 
• Kule z efektami świetlnymi (172) 
• Tworzenie krzykliwych, okrągłych przycisków (173) 
• Tworzenie trójkątów nawigacyjnych (175) 
• Wykorzystywanie dowolnych obiektów (176) 
• Tworzenie interaktywnych pasków nawigacyjnych (177) 
• Instrukcje w warstwach (179) 
• Indywidualne podejście (179) 

Rozdział 10: Importowanie grafiki wektorowej do Photoshopa (181) 

• Importowanie dokumentów wektorowych (182) 
• Unikanie przesunięć kolorów (186) 
• Co dwa programy, to nie jeden (189) 

Rozdział 11: Układanie stron internetowych w Photoshopie (191) 

• Malowanie projektu strony sieciowej (193) 
• Wielokrotne wykorzystywanie projektu za pomocą warstw i siatek (196) 



• Animowanie grafiki za pomocą zadań (197) 
• Wykorzystanie linii pomocniczych do projektowania i przycinania (198) 
• Zapisywanie rozmiarów za pomocą szablonów (200) 
• Praca wewnątrz głównego obszaru (200) 
• Kodowanie informacji o układzie strony w warstwie (201) 
• Niezamierzone zastosowania (202) 

Rozdział 12: ImageReady 2.0 (203) 

• Z Photoshopa do ImageReady i z powrotem (203) 
• Używanie programu ImageReady (205) 
• Segmentacja obrazów (208) 
• Animacja (213) 
• Elementy interaktywne typu rollover (216) 
• Ożywianie lalek (217) 
• Konkluzja (221) 

Dodatek A: Format PNG (223) 

• Tworzenie plików PNG w Photoshopie 5.5 (223) 
• Tworzenie plików PNG w innych wersjach Photoshopa (226) 
• Grafiki PNG wyglądające tak samo na wszystkich platformach (227) 

Dodatek B: Oprogramowanie innych producentów (229) 

• Oprogramowanie wspomagające tworzenie obrazów GIF (229) 
• Moduły rozszerzające służące do tworzenia obrazów JPEG (231) 
• Palety kolorów bezpiecznych dla przeglądarki (231) 
• Zadania przygotowane dla sieci (233) 
• Narzędzia do tworzenia kolorów hybrydowych (234) 
• Debabelizer (Windows i Macintosh) (236) 
• GIF Prep (236) 

Dodatek C: Notki o współtwórcach (237) 
Skorowidz (241) 


