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Rozdział 28. Tworzenie kontrolek ActiveX z użyciem MFC (561) 

• Tworzenie szkieletu kontrolki przy pomocy AppWizarda (562) 
o Tworzenie szkieletu kontrolki (562)  
o Przegląd kodu kontrolki ActiveX (565) 

• Dostosowywanie kontrolki (574) 
o Tworzenie bitmapy kontrolki (575)  
o Dodawanie właściwości (575)  
o Czynienie właściwości nieulotną (578)  
o Dodawanie metod (579)  
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o Rysowanie kontrolki (581) 

• Dodawanie interfejsu karty właściwości (582) 
o Edycja karty właściwości (582)  
o Łączenie karty właściwości z właściwościami kontrolki (583)  
o Dodatkowe karty właściwości (584) 

• Testowanie, dystrybucja i używanie własnej kontrolki (585) 
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Rozdział 29. Użycie biblioteki ATL (589) 

• Dlaczego ATL (589) 
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o Tworzenie szkieletu projektu ATL COM (591)  
o Dodawanie kontrolki (593)  
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Rozdział 30. Dokumenty ActiveX (611) 

• Wprowadzenie (611) 
• Interfejs dokumentu ActiveX (612) 

o Serwery dokumentów ActiveX (613)  
o Pojemniki dokumentów ActiveX (613) 

• Tworzenie aplikacji dokumentów ActiveX (613) 
o Tworzenie pojemnika dokumentów ActiveX (614)  
o Tworzenie serwera dokumentów ActiveX (619)  
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Rozdział 31. Distributed COM (623) 

• COM i DCOM: ewolucja (623) 
o Konfigurowanie stacji roboczej klienta (624)  
o Program DCOMCNFG.EXE (625) 

• Praktyki kodowania (627) 
• Poza DCOM: COM+ (629) 
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Część V. Rozwiązania klient/serwer (631) 
Rozdział 32. Programowanie baz danych przy pomocy ODBC (633) 

• ODBC w działaniu (634) 
o Aplikacja ODBC w Panelu sterowania (634)  
o Koncepcje ODBC API (635)  
o Prosty przykład ODBC (637)  
o Inne wywołania ODBC (641) 

• ODBC i standard SQL (643) 
o Instrukcje manipulowania danymi (643)  
o Widoki (644)  
o Instrukcje definiowania danych (645) 

• ODBC w aplikacjach MFC (646) 
o Przygotowanie źródła danych (646)  
o Tworzenie przy pomocy AppWizarda szkieletowej aplikacji ODBC (648)  
o Dostosowywanie aplikacji ODBC (653)  
o Klasy ODBC w MFC (654) 

• Podsumowanie (657) 

Rozdział 33. DAO (659) 



• Przegląd DAO (659) 
• Budowanie aplikacji DAO (661) 

o Baza danych (661)  
o Tworzenie szkieletowej aplikacji (663)  
o Eksploracja szkieletowej aplikacji (665)  
o Dopracowywanie aplikacji (669) 

• Klasy DAO (671) 
o Klasa CDaoRecordset (672)  
o Klasa CDaoDatabase (673)  
o Klasa CDaoWorkspace (673)  
o Klasa CDaoQueryDef (674)  
o Klasa CDaoTableDef (674)  
o Pozostałe klasy DAO (675) 

• Podsumowanie (675) 

Rozdział 34. OLE DB i ActiveX Data Objects (677) 

• OLE DB (678) 
o OLE DB SDK (678)  
o Podstawowe założenia (678)  
o Działający przykład (680) 

• ActiveX Data Objects (684) 
o Przegląd obiektów ADO (684)  
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Rozdział 35. Pisanie usług Windows NT (691) 

• Usługi w środowisku Windows NT (691) 
o Menedżer usług (692)  
o Uruchamianie i zatrzymywanie usług (692)  
o Usługi i Win32 API (693) 

• Tworzenie aplikacji usługi Windows NT (694) 
o Wykorzystanie przykładu usługi Windows NT z Windows NT SDK (694)  
o Architektura aplikacji usługi Chat (695)  
o Główny moduł usługi (696)  
o Klasa usługi (699)  
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o Kompilowanie i uruchamianie usługi (703) 
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Rozdział 36. MTS i model trójwarstwowy (705) 

• Dynamic HTML (706) 
• Trójwarstwowy model klient/serwer (709) 

o Warstwy (709)  
o Przykładowe implementacje (710) 
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o Zagadnienia skalowalności (711)  
o Koncepcje MTS (712)  



o Programowanie MTS - przegląd (713) 
• Podsumowanie (713) 

Część VI. Sieci i komunikacja (715) 
Rozdział 37. Tworzenie aplikacji MAPI (717) 

• Architektura MAPI (718) 
o Rodzaje wsparcia dla MAPI (719)  
o Dostawcy usług (720)  
o Profile MAPI (720) 

• Interfejsy programów MAPI (721) 
o Simple MAPI (722)  
o CMC (724)  
o Extended MAPI (726)  
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• Obsługa MAPI w MFC (729) 
o Obsługa MAPI w CDocument (729)  
o MAPI i AppWizard (729) 
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Rozdział 38. Programowanie TCP/IP z użyciem WinSock (731) 

• Sieci TCP/IP i OSI (732) 
o Zestaw protokołów internetowych (732)  
o Datagramy IP (733)  
o Nagłówki IP (733)  
o Adresy hostów IP i routing (734)  
o Nazwy hostów (735)  
o Pakiety TCP i UDP, numery portów i gniazda (736)  
o Usługi internetowe (737) 

• WinSock API (737) 
o Inicjalizacja WinSock (738)  
o Tworzenie i używanie gniazd (738)  
o Używanie nazw (739)  
o Kolejność bajtów (739)  
o Komunikacja poprzez gniazda (740)  
o Problem blokowania i funkcja select (742)  
o Asynchroniczne funkcje gniazd (742) 

• Prosty przykład WinSock (743) 
• Programowanie WinSock i MFC (745) 

o Przykład użycia CAsyncSocket (745)  
o Operacje synchroniczne i serializacja (747) 

• Dodatkowe informacje (748) 
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Rozdział 39. WinInet API (751) 

• Protokoły internetowe (752) 
o Protokół FTP (File Transfer Protocol) (752)  
o Protokół Gopher (754)  



o Protokół HTTP (Hypertext Transfer Protocol) (756) 
• Biblioteka WinInet (756) 

o Pobieranie plików z serwera FTP (757)  
o Pobieranie plików z serwera Gopher (759)  
o Pobieranie pliku z serwera HTTP (760)  
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Rozdział 40. Aplikacje telefoniczne i TAPI (763) 

• Wprowadzenie do TAPI (763) 
o Najprostsza aplikacja TAPI (764)  
o Koncepcje TAPI (764)  
o Urządzenia TAPI (765)  
o Numery TAPI (766) 

• Architektura oprogramowania TAPI (767) 
o Operacje synchroniczne i asynchroniczne (768)  
o Struktury o zmiennej długości (769) 

• Usługi TAPI (771) 
o Model programowania TAPI (772)  
o Tryby nośnika (774)  
o Współdziałanie aplikacji (774) 

• Przykład programu komunikacyjnego (775) 
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Rozdział 41. Nazwane kanały i zdalne wywołania procedur (783) 

• Komunikacja poprzez kanały (783) 
o Tworzenie kanałów (784)  
o Łączenie się z nazwanymi kanałami (785)  
o Przekazywanie danych przez kanały (786)  
o Przykład działania (786) 

• RPC (zdalne wywołania procedur) (788) 
o Podstawy RPC (788)  
o Prosty przykład (789)  
o Określanie interfejsu (790)  
o Implementacja serwera (791)  
o Implementacja klienta (793)  
o Obsługa wyjątków RPC (795)  
o Zaawansowane elementy RPC (796) 
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Część VII. Grafika i multimedia (799)  
Rozdział 42. Aplikacje multimedialne (801) 

• Odtwarzanie wideo przy pomocy pojedynczego wywołania funkcji (801) 
• Podstawy programowania multimediów (803) 

o Formaty danych multimedialnych (804)  
o Interfejsy multimediów (805) 

• Programowanie przy użyciu klasy MCIWnd (805) 



o Klasa okna MCIWnd (806)  
o Funkcje MCIWnd (806)  
o Makra MCIWnd (808)  
o Komunikaty powiadamiające MCIWnd (811) 
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o Zestaw poleceń MCI (814)  
o Funkcje i makra MCI (815)  
o Komunikaty powiadamiające MCI (815) 

• Zaawansowane interfejsy (816) 
o Funkcje AVIFile i AVIStream (816)  
o Sterowniki strumieni i plików użytkownika (816)  
o Funkcje DrawDib (816)  
o Menedżer kompresji wideo (817)  
o Przechwytywanie wideo (817)  
o Rejestracja i odtwarzanie dźwięku (817)  
o Menedżer kompresji audio (817)  
o Odtwarzanie i rejestracja MIDI (817)  
o Miksery audio (818)  
o Pozostałe usługi multimedialne (818) 
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Rozdział 43. Biblioteka graficzna OpenGL (821) 

• Przegląd OpenGL (822) 
o Podstawowe koncepcje OpenGL (822)  
o Inicjalizacja (823)  
o Rysowanie przy pomocy OpenGL (824)  
o Dodatkowe biblioteki (825) 

• Tworzenie aplikacji OpenGL Windows w C (826) 
o Inicjalizacja OpenGL (828)  
o Procedura okna (829)  
o Kompilowanie i uruchamianie aplikacji (830) 

• OpenGL w aplikacjach MFC (830) 
o Inicjalizacja OpenGL (831)  
o Rysowanie sześcianu (832)  
o Uruchamianie aplikacji (834) 

• Podsumowanie (835) 

Rozdział 44. Wysokowydajna grafika i dźwięk: DirectX (837) 

• Interfejsy API DirectX (838) 
o DirectX i model COM (839)  
o DirectDraw (839)  
o Direct3D (842)  
o DirectSound (842)  
o DirectPlay (844)  
o DirectInput (845)  
o DirectShow (845)  
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o DirectSetup (846) 
• Przykład użycia DirectX (846) 
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Część VIII. Inne zagadnienia (855) 
Rozdział 45. Tworzenie pomocy kontekstowej (857) 

• Tworzenie plików pomocy (858) 
o Tematy pomocy i format RTF (859)  
o Plik projektu pomocy (863)  
o Plik spisu treści pomocy (864)  
o Kompilowanie pomocy (864)  
o Makra i pliki DLL (865)  
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Rozdział 46. Tworzenie programów instalacyjnych (881) 

• Wymagania dotyczące programu instalacyjnego (882) 
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Rozdział 47. Rozszerzenia interfejsu użytkownika (903) 

• Współdziałanie z powłoką (903) 
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o Paski narzędzi aplikacji na pulpicie (AppBar) (904)  
o Współdziałanie z paskiem narzędzi (904)  
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Rozdział 48. Lokalizacja: tworzenie międzynarodowych aplikacji (923) 
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