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        Płyta CD-RW (891) 

        Technologia DVD (892) 

            Kodowanie (893) 

            Korekcja błędów (893) 

            Formaty (894) 

            DVD-R (894) 

            DVD-RW (895) 

            DVD+R/+RW (896) 

            Płyty dwuwarstwowe - Dual Layer (897) 

            DVD-RAM (898) 

            Płyta DVD (900) 

            HD DVD (902) 

        Czytniki i nagrywarki (906) 

            OPC (908) 

            BURN-Proof i pochodne (908) 

            MultiRead (909) 

            Mount Rainier (909) 

            Audio Master (910) 

            Urządzenia kombinowane z DVD (910) 



        Badanie formatu nośnika (914) 

        Standard Blu-ray Disc (916) 

            Osiągnięcie większej gęstości zapisu (917) 

            Wytwarzanie płyt Blu-ray Disc (921) 

            Kompatybilność ze starszymi formatami (923) 

            Zabezpieczenie przed kopiowaniem (923) 

            Kasety na dyski Blu-ray (924) 

        Samodzielna diagnostyka (925) 

        Technologia LightScribe (926) 

 

    Rozdział 26. Nowoczesne magistrale szerokopasmowe (929) 

        Fibre Channel (930) 

            Topologie (931) 

            Sterowanie (931) 

            Protokół (933) 

            Systemy złączy i okablowanie FC (933) 

            Dyski ze złączem FC (935) 

        Infini Band (937) 

            Architektura (938) 

            Sterowanie linii (938) 

            Protokół (939) 

            Okablowanie IBA (940) 

 

    Rozdział 27. Karta dźwiękowa (943) 

        Synteza FM (944) 

        Synteza WaveTable (949) 

        Digitalizacja i obróbka cyfrowa (DSP) (952) 



            Przetworniki ADC i DAC (953) 

        Standard MIDI (955) 

            Protokół MIDI (956) 

            MIDI od strony sprzętowej (957) 

        Modelowanie przestrzenne (959) 

        Wyprowadzenia zewnętrzne (964) 

            Sygnały analogowe i mikser (964) 

            Sygnały cyfrowe (965) 

        Wykorzystanie zasobów systemowych (968) 

        "Sound on Board" według specyfikacji AC'97 (969) 

            Schemat blokowy systemu AC'97 (970) 

            Układ scalony Codec AC'97 (972) 

 

    Rozdział 28. Modemy (975) 

        Implementacje modemów analogowych (975) 

        Modulacja sygnału (978) 

            AM i QAM (978) 

            FSK (979) 

            PM i PSK (979) 

            PCM (979) 

            TCM (979) 

        Standardy (980) 

            Standardy Bell (981) 

            V.21/V.22/V.22bis/V.23 (981) 

            V.32/V.32bis/V.32turbo (981) 

            V.34 (V.Fast, V.34+, V.FC) (981) 

            V.42 (MNP)/V.42bis (981) 



            V.90 (982) 

            V.92 (984) 

            Dalsze perspektywy (984) 

        Polecenia AT (985) 

        Łańcuchy inicjalizujące (986) 

        Zestaw układów sterujących modemu (987) 

        Konfiguracja i diagnostyka modemów (988) 

            Środki własne OS (988) 

            Programy dodatkowe (989) 

        Modemy cyfrowe ISDN (992) 

        Protokół ISDN (994) 

            Warstwa fizyczna (995) 

            Warstwa łącza danych (995) 

            Warstwa sieci (996) 

            Rozszerzenia funkcjonalności (999) 

        Modemy xDSL (999) 

            Technologia transmisji (1000) 

        Modemy HiS (1002) 

 

    Rozdział 29. PC w sieci lokalnej (1005) 

        Model OSI (1006) 

            Warstwa fizyczna (L1) (1006) 

            Łącze (L2) (1007) 

            Sieć (L3) (1007) 

            Transport (L4) (1008) 

            Sesja (L5) (1008) 

            Warstwa prezentacji (L6) (1008) 



            Warstwa użytkowa (L7) (1008) 

        Ethernet i TCP/IP (1008) 

            Kapsułkowanie do ramki Ethernet (1009) 

            Protokół TCP/IP (1011) 

        Karta sieciowa (1013) 

            Komunikacja z pamięcią i buforowanie (1014) 

            Formowanie ramki (1015) 

            Konwersja szeregowo-równoległa (1016) 

            Kodowanie i dekodowanie (1016) 

            Dostęp do medium i wykorzystanie pasma (1017) 

            Chipset karty (1017) 

            Wyposażenie, diagnostyka, konfiguracja (1018) 

        Realizacje sieci Ethernet (1019) 

        Okablowanie (1022) 

            Konstrukcja kabli (1022) 

            Kategorie i klasy (1024) 

        Połączenia PC i proste sieci (1027) 

            Wybór karty sieciowej i okablowania (1028) 

            System operacyjny i sterowniki protokołów (1030) 

            Przesyłanie danych (1033) 

            Netio Benchmark (1035) 

            Monitorowanie ruchu sieciowego na poziomie pakietów (1035) 

            Nadzorowanie aktywnych połączeń (1037) 

        Sieci bezprzewodowe (1037) 

            Specyfikacje (1038) 

            Topologie (1042) 

            Ramka (1043) 



            Uwierzytelnienie (1043) 

            Bezpieczeństwo (1044) 

 

    Rozdział 30. Bluetooth (1047) 

        Założenia ogólne i specyfikacje (1048) 

        Protokoły (1048) 

        Warstwa fizyczna (1050) 

        Sieć (1051) 

        Pakiety (1053) 

        Bezpieczeństwo (1055) 

        Wykrywanie błędów (1057) 

        Korekcja błędów (1058) 

        Przykłady zastosowań (1058) 

        Rozwój Bluetooth (1060) 

            Bluetooth 1.2 (1060) 

            Bluetooth 2.0 (1060) 

            Przyszłość Bluetooth (1060) 

 

    Rozdział 31. Zasilacz (1063) 

        Zasilacz standardu ATX (1065) 

        Specyfikacja ATX/ATX12V (1068) 

        Złącze zasilające PCI Express (1070) 

        Dobór zasilacza (1071) 

        Przykładowe rozwiązania (1072) 

        Zasilacze dużej mocy (1075) 

            ATXGES (AMD) (1075) 

            EPS12V (Intel) (1075) 



 

    Rozdział 32. Zasilacze awaryjne (1079) 

        Źródła zakłóceń (1080) 

            Chwilowe zaniki napięcia (1080) 

            Spadki o średniej długości (1080) 

            Długotrwałe spadki napięcia (1081) 

            Przepięcia (1081) 

            Pakiety (1081) 

            Wysokie harmoniczne (1081) 

            Całkowity zanik napięcia (1081) 

        Zasilacz PC jako odbiornik prądu zmiennego w sieci (1082) 

        Budowa układów UPS (1084) 

            Baterie (1085) 

            Elementy kontrolne i regulacyjne (1086) 

            Czas buforowania (1087) 

            Topologie (1088) 

            Kształt napięcia wyjściowego zasilacza awaryjnego (1091) 

            Zakres napięć wejściowych (1091) 

        Programy obsługujące urządzenia UPS (1092) 

            Środki systemu operacyjnego (1092) 

            Programy własne producentów UPS (1092) 

 

    Rozdział 33. BIOS i jego program konfiguracyjny (1095) 

        Organizacja systemu bezpieczeństwa (1096) 

            Możliwości omijania systemu bezpieczeństwa (1098) 

        System ochrony przed wirusami atakującymi MBR (1102) 

        System ładowania wartości predefiniowanych (1102) 



        Mechanizm opuszczania programu konfiguracyjnego (1103) 

        Ogólna konstrukcja blokowa (1103) 

        Programy pseudo-BIOS-SETUP (1104) 

        Aktualizacja BIOS-u (1104) 

            Wstęp (1104) 

            Niebezpieczeństwo (1104) 

            Aktualizacja (1105) 

            W razie niepowodzenia - reanimacja (1106) 

            Nowe możliwości - aktualizacja w środowisku Windows (1107) 

        Nowe trendy w programach BIOS (1107) 

            Obrazki w BIOS-ie (1107) 

            Podwójny BIOS (1108) 

            POST on Board (1108) 

            Voice Diagnostic (1109) 

            Auto-Overclocking (1109) 

            Soft Menu (1109) 

 

    Bibliografia (1151) 

        Literatura polskojęzyczna (1151) 

        Literatura anglojęzyczna (1156) 

        Wydawnictwa (1157) 

 

    Skorowidz (1159) 

 

    Dodatek A Przegląd architektury mikroprocesorów (DVD-ROM) 

 

    Dodatek B Systemy oznaczeń scalonych układów pamięciowych (DVD-ROM) 



 

    Dodatek C Baza adresów internetowych (DVD-ROM) 

 

    Dodatek D Przykład współpracy z magistralą ISA (DVD-ROM) 

 

    Dodatek E Rejestry sterowników EGA/VGA (DVD-ROM) 

 

    Dodatek F Funkcje BIOS-u obsługujące karty graficzne (DVD-ROM) 

 

    Dodatek G Linux w zastosowaniach (DVD-ROM) 


