Wprowadzenie
Rozdziat 1. Pierwsze spotkanie z Delphi

Delphi znaczy RAD
Visual Basic n&rodkach dopingugcych
Dlaczego Delphi jest lepsze
R&znice pome¢dzy Delphi 3 i Delphi 2
A co z wersj Client/Server?
Wizualne komponenty
Zmienne i state
Procedury, funkcje i zdarzenia

o Procedury

o Funkcje

o Zdarzenia

Moduly, czyli wielokrotne wykorzystanie kodu

Formularz

Stow kilka o wtasciwosciach formularzy i komponentéw

Przyktadowa aplikacja
IDE, czyli srodowisko programisty
o Podstawowe informacje o IDE
o Struktura menu gtéwnego Delphi 3
o Dostosowaniédrodowiska do wtasnych potrzeb
Podsumowanie
Pytania i odpowiedzi
Warsztat
o Quiz
o Cwiczenia

Rozdziat 2. Object Pascal - a&¢ |
Rdéznica pomiedzy operatorem przypisania i poréwnaniem

State
Zmienne
Typy proste

o Typy catkowite
Typy rzeczywiste
Typ Currency
Typ logiczny
Typy znakowe

o Typy tancuchowe
Typy ztazone

o Tablice
Tablice wielowymiarowe
Rekordy
Typ okrojony
Typ mnogdciowy
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o Stata mianowana
o Typ wyliczeniowy
o Typ Variant
« Operatory
o Operatory arytmetyczne
o Operatory logiczne
o Operatory relaciji
o Priorytety operatorow
« Podsumowanie
- Pytania i odpowiedzi
« Warsztat
o Quiz
o Cwiczenia

Rozdziat 3. Object Pascal - a¢ Il

» Sterowanie przebiegiem programu
o If...Then
o Case...of

Przezyjmy to jeszcze raz! (czyli instrukcje iteracyjne)

o Repeat...Until

o While...Do

o For...Do

o Instrukcje iteracyjne - podsumowanie

» Instrukcje skoku i przerywanie programu

o Goto

o Break

o Continue
o Exit

o Halt

o RunError

«  Struktura programoéw
o Procedury
o Funkcje
o Moduty
« Podsumowanie
- Pytania i odpowiedzi
« Warsztat
o Quiz
o Cwiczenia

Rozdziat 4. Technologia tworzenia oprogramowania
Kryzys w dziedzinie tworzenia oprogramowania

o Zlozongi¢ oprogramowania
o Potrzeba planu



Cykl zycia aplikacji

(0]
(0]
(0]
(0]
(0]

Analiza

Projektowanie

Kodowanie

Testowanie

Eksploatacja, konserwacja

Projektowanie obiektowe (OOD)

(0]
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Obiekty

Operacje (czyli metody)
Widoczna¢

Odwotywanie st do obiektu
Implementacja

Programowanie zorientowane obiektowo (OOP)

(0]
(0]
(0]

Klasy
Wiasndci (Properties)
Dziedziczenie

Podsumowanie
Pytania i odpowiedzi
Warsztat

(0]
(0]

Quiz

Cwiczenia

Rozdziat 5. Meneder projektow (Project Manager)

Z czego sktada siaplikacja

(0]
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Organizacja projektu

Formularze

Moduty

Visual Componenet Library
Obiekty ActiveX

Procedury, funkcje i obstuga zdafize
Zasoby

Organizacja projektu w Delphi

(0]
(0]

Tworzymy oddzielne katalogi
Konwencja dotycgca nazw

Przyktadowy projekt
Meneder Projektu
Okno dialogowe Project Options

(o]
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(0]

Karta Forms

Karta Application

Karta Compiler

Karta Linker

Karta Directories/Conditionals
Karta Versioninfo

Karta Packages

Tworzenie projektu

Repozytorium



o Wizardy i szablony
o Kontrola wersji
« Podsumowanie
- Pytania i odpowiedzi
« Warsztat
o Quiz
o Cwiczenia

Rozdziat 6. Edytor i debugger

« Edytor
- Konfiguracja edytora

o Karta Editor

o Karta Display

o Karta Colors
- Edytor w dziataniu
« Code Insight
- Debugging, czyli o sztuce tapania insektow
+ Korzystanie z debuggera

o Konfiguracja debuggera
Putapki (Breakpoints)
Sterowanie prackrokowy
Wyswietlanie zawartéci zmiennych
Obszar komunikatow

o Mechanizm ToolTip
- Sledzenie bibliotek DLL
+  WinSight32
« Podsumowanie
- Pytania i odpowiedzi
« Warsztat

o Quiz

o Cwiczenia
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Rozdziat 7. Projektowanie GUI
« Dlaczego graficzny interfejszytkownika?
Blyskawiczne prototypowanie i tworzenie aplikaciji

« Najwazniejszy jest aytkownik
o To wytkownik steruje programem
Skojarzenia i intuicja
Spéjnaé
Mozliwos¢ anulowania decyzji
Informacja zwrotna
Estetyka
Prostota
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Projektowanie zorientowane na dokumenty



«  Wybieramy model aplikacji (SDI czy MDI)
« Aplikacja i jej sktadniki
Ikona linii tytutowe]
Tekst w linii tytutowe]
Przyciski linii tytutowej
Kolory okna
Menu
Menu kontekstowe (Pop-Up)
Menu zagniedzone
Klawisze szybkiego dogbu, skroty
Elementy sterugce
Przyciski (Button)
Pola opcji (Radio Button)
Pola wyboru (Checkbox)
Listy (Listbox)
Listy-widoki (ListView)
Wyswietlanie i edycja tekstow
Zaktadki
Suwaki (Slider)
Podpowiedzi (Tooltip)
Wskazniki postpu (Progress Indicator)
o Pasek nargzi (Toolbar)
+ Projektujemy formularz
o Organizacja ekranu
« Ach te kolory!
« Ukiad
o Rozmieszczenie elementéw stgayjch
o Korzystanie z zakladek
+ Modalne okna dialogowe
« Podsumowanie
« Pytania i odpowiedzi
« Warsztat
o Cwiczenia
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Rozdziat 8. Biblioteka VCL

« Cotojest VCL

+ Hej, oto moje wiéciwosci!
« Zdarzenia

+ Metody

- Komponenty widzialne i niewidzialne
« Struktura biblioteki VCL
- Karta Standard

- Karta Additional

. Karta Win32

« Karta System

« Karta Internet

- Karta Data Access

- Karta Data Controls

« Karta QReport



- Karta Dialogs

« Karta Win 3.1

« Karta ActiveX

- Karta Samples

« Podsumowanie

- Pytania i odpowiedzi
« Warsztat

(0]
(0]

Quiz

Cwiczenia

Rozdziat 9. Operacje wejcia-wyjscia oraz drukowanie

« Obstuga plikow
« Atrybuty plikow
+ Rodzaje plikow

(0]
(0]

Pliki tekstowe
Pliki binarne

Dodatkowe operacje na plikach i katalogach

« Dlugie nazwy plikdw
+ Drukowanie

(0]
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Drukowanie w ¢zyku Pascal

Drukowanie za pomacobiektu TPrinter
Uzywanie obiektu TPrinter

Komponenty TPrintDialog i TPrinterSetupDialog
Czcionki i ich rozmiary

Drukowanie grafiki

+ Podsumowanie
« Pytania i odpowiedzi
« Warsztat

(0]
(0]

Quiz

Cwiczenia

Rozdziat 10. Wprowadzenie do grafiki

« Podstawowe nagdlzia
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Wspotrzdne

Canvas (Obszar roboczy)
Punkty i piksele

Pioro (Pen)

Pedzel i figury wypetnione

Zdarzenie OnPaint... Niestety, nic nie trwa wieczm

0
(0]

Komponent TPaintBox
Komponent TShape - kolejne utatwienie

A moze jakis bardziej skomplikowany obrazek?
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Zmiana rozmiarow rysunku

tadowanie obrazu w czasie dziatania programu

A teraz utworzymy swajwtasry mage bitowg
Tworzenie mapy bitowej "zki"
Przyktad uycia mapy bitowej w programie

+ Multimedia i animacja

(0]
(0]
(0]
(0]
(0]

Na pocatek: niech komputer siodezwie
Rodzaje plikow dwickowych
Komponent Media Player

Metody komponentu Media Player
Zdarzenia komponentu Media Player

« Techniki animacji w Delphi

(0]
(0]
(0]

Prosty sposéb animacji
Podwojny bufor
Animacja trojwymiarowa

« Podsumowanie
- Pytania i odpowiedzi
« Warsztat

0
(0]

Quiz

Cwiczenia

Rozdziat 11. Bazy danych w Delphi

+ Obstuga baz danych w Delphi
+ Relacyjny model danych
- Na pocatek: Database Form Wizard

(0]
(0]

Postugiwanie si Database Form Wizard
Jak to dziata?

«  Wybor bazy danych
« Rodzaje baz danych

(0]
(0]
(0]
(0]

Jednostanowiskowa baza danych
Baza danych jako wspotdzielone pliki
Bazy typu klient/serwer

Aliasy

» Database Desktop

(0]
(0]
(0]
(0]
(0]

Tworzenie nowej tabeli
Do czego st klucze?
Komponent Table
Komponent DataSource

Obiekty zwpzane z danymi - wivietlanie i edycja danych

+ Obstuga baz danych z poziomu kodu

(o]
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Stany, w jakich znajdowasic maze zestaw danych

Dostp do pdl

Zmieniamy konfiguragj wyswietlanych pal
Poruszanie gipo zestawie rekordow
Pola wirtualne

Indeksy

Porzdkowanie rekordow

Wyszukiwanie rekorddw



o Szukamy na podstawie o indeksow dodatkowych
o Okreslenie zakresu widzianych rekordow

Kontrolujemy dane wprowadzone do tabeli

Lepiej wybierd niz wpisywa

Maski wprowadzania

Kontrola wprowadzanych waoi na poziomie bazy danych
Metoda Cancel

ODBC - jeszcze jeden poziom abstrakcji

Kiedy wywamy ODBC
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Praca z kilkoma tabelami naraz
o Klucze zewstrzne
o Relacje pomidzy tabelami
o Wiasciwosci MasterSource i MasterField
Podsumowanie
Pytania i odpowiedzi
Warsztat
o Quiz
o Cwiczenia

Rozdziat 12. Raporty i wykresy

Quick Report
o Komponenty Quick Report
Przyktadowy raport
Podghd raportu
Drukowanie raportu
Wzorce i kreator
TeeChart
Komponenty TeeChart
Kreator TeeChart
Przyktad uycia komponentu TeeChart
Edytor wykresu
o Programowa konfiguracja wykresu
Decision Cube
Podsumowanie
Pytania i odpowiedzi
Warsztat
o Cwiczenia
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Rozdziat 13. Tworzenie komponentow VCL i ActiveX

Po co tworzy wiasne komponenty?
o Wielokrotne wykorzystanie kodu
o Modyfikacja komponentéw juistniegcych
o Udostpnianie gotowych komponentéw
Budujemy i instalujemy wiasny komponent
o Dodajemy komponent TDoNothing



o Kompilacja i instalowanie komponentu
o Usunkcie komponentu
« Projektowanie komponentéw
o Private, Protected, Public i Published
o Wiasndgci
o Metody
o Zdarzenia
« Komponent TMult
o Tworzymy komponent TMult
Dodajemy wtasngci do TMult
Dodajemy konstruktor
Dodajemy metoe
Dodajemy zdarzenie
Testujemy komponent
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Modyfikacja istniej acego komponentu - TButClock

Definicja klasy

Konstruktor

Destruktor

Procedura LoopTime
Procedura Register

Uzycie komponentu TButClock
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« Komponent TFuncGraph
o Jak zdefiniowamy zdarzenie?
o Wywolywanie zdarzenia
o TFuncGraph w praktyce
- Technologia ActiveX
o Tworzenie ActiveX na bazie VCL
o Bezparednie dodanie metody do obiektu ActiveX
o Testujemy obiekt ActiveX
+ Podsumowanie
« Pytania i odpowiedzi
« Warsztat
o Quiz
o Cwiczenia

Rozdziat 14. Dystrybucja aplikacji

- Pakiety

o Pakiety standardowe

o Pakiety uytkownika

o Pakiety wewntrzne Delphi

o Uzywanie pakietow

o Konfiguracja pakietow
Wymagania zwjzane z logo Windows 95
Rejestr systemowy Windows

o Rejestr (Registry)
« Przykladowy program instalacyjny



- Generatory programéw instalacyjnych
- Podsumowanie
« Pytania i odpowiedzi
« Warsztat
o Quiz
o Cwiczenia

Dodatek A Quiz - odpowiedzi

Rozdziat 1
Rozdziat 2
Rozdziat 3
Rozdziat 4
Rozdziat 5
Rozdziat 6
Rozdziat 7
Rozdziat 8
Rozdziat 9
Rozdziat 10
Rozdziat 11
Rozdziat 12
Rozdziat 13
Rozdziat 14

O O OO OO0 O o o o o o oo

Skorowidz



