Wprowadzenie

« Kilka stow o tej ksizce
« Labirynt, czyli pierwszy temat do przegien
« Sprébuj swoich sit

Rozdziat 1. Wewnytrz PC

« Elementy sktadowe komputera

o Piyta gtéwna

o Zasilacz sieciowy

o Stela
«  Typy komputeréw

o IBMPC,PS/1iPS/2

o Klony

o AT, 386i486

o Serwery i macierze dyskowe
« Sprébuj swoich sit

Rozdziat 2. Elementy PC

+ Rozktadamy peceta
o Jednostka centralna
o Magistrala zewetrzna
o Magistrala lokalna
« PCMCIA - standard kart rozszerzeych dla komputeréw przegimych
« Urzadzenia peryferyjne
o Interfejs SCSI
o Karty dzwickowe
o Karty sieciowe
o Karty wizyjne
- Porty
« Dyski
o Dyski elastyczne
o Dyski twarde
o Inne rodzaje dyskow
« Monitory i ich sterowniki
« Sprébuj swoich sit

Rozdziat 3. M6zg komputera

«  Typy mikroprocesorow
o Mikroprocesor 80286
Mikroprocesory 80386, 80386SX i 80386SL
Mikroprocesor 80486
Kilka stow o procesorach SX
Pentium
- Jak porownéaprocesory?
- Koprocesory arytmetyczne
o State i operacje wbudowane w koprocesor
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« Przyszia¢ procesoréw PC
Rozdziat 4. Mikroprocesor - elektroniczny zawiadowa

« Co potrafi mikroprocesor

« Szperanie w kodzie

« Narzdzia pracy procesora: pagj porty, rejestry i stos
o Rejestr stanu

+ Przerwania - sita ngpgowa PC

- W takt zegara

« Sprébuj swoich sit

Rozdziat 5. Co kady o dyskach wiedzié powinien

- Kilka elementarnych pog

« Rodzaje dyskow
o Dyskietki 5.25-calowe
o Dyskietki 3.5-calowe
o Dyski twarde

- Sterowniki dyskéw i ich typy
o Standard AT
o Standard IDE
o Standard ESDI
o Standard SCSI

« Sprébuj swoich sit

Rozdziat 6. Dyski z perspektywy DOS-u

« Kilka informacji ogoinych
o DOS a ograniczenie pojemitd dysku
o Formatowanie fizyczne i logiczne
« Struktura dysku w systemie DOS
o Rekord tadujcy
o Katalog gtowny
o Obszar danych
Formaty plikow
o Pliki tekstowe
« Sprébuj swoich sit

Rozdziat 7. Dyski - wecej szczegotow

- Dyski twarde, ich cechy i podziat na partycje
« Szczegoty struktury dysku

o Rekord tadujcy

o Tablica alokacji plikbw

o Katalog gtébwny

o Obszar danych
« Sprébuj swoich sit

Rozdziat 8. Narzdzia dyskowe



« Programy realizace kompresj dysku
- Programy optymalizage prae dysku
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Defragmentacja dysku

Zmiana fizycznego pofenia plikow

Lokalizacja i zaznaczanie uszkodzonych obszaréw
Ustalenie optymalnego wspotczynnika przeplotu
Buforowanie operacji dyskowych

- Narzdzia diagnostyczne i naprawcze

Rozdziat 9. Dyski wymienne

- Rodzaje dyskow wymiennych

+ Dyski z wymiennym nénikiem sztywnym

« Dyski z wymiennym nénikiem elastycznym
« Wymienne dyski twarde

« Zalety dyskéw wymiennych

«  Wady dyskéw wymiennych

« Technologia dyskow wymiennych
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Dyski z wymiennym nénikiem sztywnym
Dyski z wymiennym nénikiem elastycznym
Wymienne dyski twarde

« Sprébuj swoich sit

Rozdziat 10. Dyski optyczne

« Technologia zapisu optycznego
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Zalety dyskow optycznych
Wady dyskoéw optycznych

« Dyski CD-ROM
« Dyski magnetooptyczne

(0]
(0]

Zalety dyskow magnetooptycznych
Wady dyskéw magnetooptycznych

« Dyski WORM
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Zalety dyskow WORM
Wady dyskow WORM

Rozdziat 11. Monitory i ich sterowniki

« Jak dziata monitor ekranowy

(o]

Ekran i jego obrzee

« Przeghd trybow wywietlania
« Przeghd standardéw sterownikow
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Standard VGA

Standard Super VGA

Standard SVGA dla trybu chronionego
Standardy XGA oraz XGA-2

Standard 8514

Standard MCGA

Standardy CGA, EGA oraz MDA
Hercules



«  Sterowniki wykorzystujce magistrai lokalng
« Akceleratory i koprocesory graficzne

o Akceleratory graficzne dla Windows
« Sprébuj swoich sit

Rozdziat 12. Podstawy trybu tekstowego

« Ogolne informacje na temat trybu tekstowego
« Kursor

- Kodowanie atrybutow

« Matryca znaku

« Kilka sztuczek

« Sprébuj swoich sit

Rozdziat 13. Podstawy trybu graficznego

« Ogolne informacje na temat trybow graficznych
« Kursor graficzny

« Tekst w trybie graficznym

« Wycieczka po trybach graficznych

« Odwzorowywanie kolorow

« Sprébuj swoich sit

Rozdziatl 14. Zestaw znakéw PC

« Ogoblne wiadoméci o zestawie znakdéw
« Standardowe znaki ASCII
- Spacje i znaki puste
« Znaki sterujce
o Znaki sterujce generowane przez klawiaur
+ Rozmaitgci
« Sprébuj swoich sit

Rozdziat 15. Magia klawiatury

- Podstawowe funkcje klawiatury

- Zaawansowane funkcje klawiatury

« RdGznice medzy klawiaturami

« Co mana zrobt z klawiatug numeryczg
« Sprébuj swoich sit

Rozdziat 16. Dane!

+ Bity, bajty, znaki

- Podstawowe formaty liczb

+ Reprezentacja liczb ujemnych

« Duze liczby catkowite oraz liczby zmiennoprzecinkowe
« tLancuchy

« Sprébuj swoich sit



Rozdziat 17. Sekrety pamgci

Rzut oka na panaé
W jaki spos6b przechowywang stowa
Adresowanie pamci
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Weciskamy s¢ w granice 64 kB

Organizacja pamci PC
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Co mana znald&é na dnie pami

Sniezenie ekranu

Pame¢ dodatkowa

Pamec¢ wirtualna

Wykorzystanie pamti wickszej nz 640 kB
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Standard EMS
Standard XMS

Sprobuj swoich sit

Rozdziat 18. BIOS od podstaw

Glowne idee BIOS-u

(0]
(0]

Wewmgtrz BIOS-u
Co robi BIOS?

Co szczegolnego jest w BIOS-ie ?
W jaki sposob pracuje BIOS
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W jaki sposob rozszerzaedBIOS

ABIOS, czyli zaawansowany BIOS
Procedury taduagce BIOS-u
Sprobuj swoich sit

Rozdziat 19. Zagebiamy sie w BIOS

Zasady dziatania BIOS-u i problemy sgiawve
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Funkcje obstuguce wywietlanie informacji na monitorze
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Jak zdoby dokumentagj BIOS-u?

Podstawowe funkcje przerwania 10h
Funkcje rozszerzage zestaw podstawowy
Drukowanie zawarii ekranu

Obstuga nagddw dyskowych
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Funkcje dotycgce dyskow elastycznych i twardych

Funkcje dotycgce dyskéw twardych
Funkcje dotycgce dyskow elastycznych

Obstuga portéw szeregowych

Pozostate funkcje BIOS-u: ustugiarte, obstuga klawiatury i drukarek

Pozostate przerwania BIOS-u
Przyszié¢ BIOS-u
Sprobuj swoich sit

Rozdziat 20. DOS i jego rola

Po co w ogdle istnieje DOS?
Historia i koncepcje DOS-u



« Programy obstugi ustizen i inne dodatki

« Nakitadki: Norton Commander i Microsoft Windows
- DR DOS

« Sprébuj swoich sit

Rozdziat 21. Jak DOS pracuje dla nas?

« Wykonywanie poleag
« Przetwarzanie plikow wsadowych
« Sprébuj swoich sit

Rozdziat 22. Jak DOS obstuguje programy?

+ Funkcje i filozofia DOS-u
« Funkcje DOS-u

Rozdziat 23. O budowie programoéw

« Przeghd jezykdw programowania
« Tlumaczenie programow

« taczenie programow

« Sprébuj swoich sit

Rozdziat 24. Microsoft Windows, jego rola i dziatare

« Czym jest Windows?
o Ekrany DOS-u i Windows
o DOS a Windows - rinice
o Dlaczego Windows?
o Dlaczego DOS?
« Mozliwosci systemu Windows
- Korzystanie z Windows
+ Windows a DOS
o Edycja i przegjdanie plikéw PIF
o Wielozadaniow&¢ w Windows
« Sprébuj swoich sit

Rozdziat 25. Drukarki, porty szeregowe i @wiek

« Drukarki i porty réwnolegte
- Porty szeregowe

+ Modemy: sggamy dalej

«  Dzwigk

« Karty wizyjne

Rozdziat 26. Poszperajmy troch
« Czemu to stay?

« Korzystanie z programu DEBUG
- Korzystanie z Disk Editora



Sprobuj swoich sit

Dodatek A. Drzewo genealogiczne PC

Nieco historii

Komputery przenine

Rodzina IBM PC

IBM PS/1 - komputer dla kalego
Rodzina PS/2

Dodatek B. Jak powstat PC

Grupa 13

Ojciec PC

Architektura PC

Narodziny systemu operacyjnego
Kurtyna idzie w g&¢

Dodatek C. Programy przyktadowe

ALL-CHAR
BOXES
COLOR4
COLORTXT
GRAPHTXT
HEXTABLE
KEYBITS
MAZE
MSG-HUNT
VID-MODE



