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o Uzywanie klas BinaryReader oraz BinaryWriter (633)
« Serializacja (634)
o Serializacja XML (636)
o Serializacja w czasie wykonywania programu (639)
« Podsumowanie (645)
« Propozycje dalszych lektur (646)

Rozdziat 25. Wspdtpraca z modelem COM (647)

- Wprowadzenie do wspotdziatania .NET Framework z eeth COM (647)
- Jak .NET Framework wspoétdziata z modelem COM? (648)
« Uzywanie komponentow COM w aplikacjach .NET Framew@49)
o Tworzenie i rejestrowanie komponentéw COM (649)
o Tworzenie RCW dla komponentu COM (650)
o Automatyczne tworzenie opakowania RCW (651)
« Uzywanie komponentow .NET Framework w aplikacjach C(@492)
o Tworzenie za pomacVisual Basic .NET klasy dogtnej dla aplikacji COM
(652)
o Tworzenie opakowania wywotywanego z COM (CCW) (654)
o Uzywanie komponentow .NET Framework w aplikacji CO85%)
+ Podsumowanie (657)
« Propozycje dalszych lektur (657)

Rozdziat 26. Zdarzenia i delegacje (659)

« Wprowadzenie do zdarz€659)
o Definiowanie i zgtaszanie zdarz€560)
o Obstuga zdarze(661)
Wprowadzenie do delegacji (663)
o Definiowanie delegacji (664)
o Tworzenie instancji delegacji (665)
o Wywolywanie delegacji (665)
- Delegacje zbiorowe (666)
« Zdarzenia i delegacje (667)
« Podsumowanie (668)
« Propozycje dalszych lektur (668)

Rozdziat 27. Wielowgtkowosé (669)

« Wprowadzenie do gtkow (669)
o Zalety wielowgtkowosci (670)



o Wady wielowgtkowaosci (670)
« Uzywanie wytkéw (671)
o Tworzenie i uruchamianieatkow (671)
o Wiasciwosci watkow (672)
o Metody wygtkow (673)
« Synchronizacja wtkéw (674)
o Sytuacja wycigu (674)
o Zakleszczenie (674)
o Sposoby synchronizacji (675)
- Programowanie asynchroniczne (678)
o Model programowania asynchronicznego .NET FrameW@ri)
o Pobieranie wynikow wywolametod asynchronicznych (679)
o Asynchroniczne wywotania zwrotne (679)
« Podsumowanie (680)
« Propozycje dalszych lektur (681)

Rozdziat 28. Rozszerzanie nitiwosci platformy za pomoa refleksji (683)

+ Metadane (683)

«  Wprowadzenie do mechanizmu refleksji (685)
« Stosowanie refleksji do podzespotu (685)

« Stosowanie refleksji do typu (686)

« P&ne dojczanie (689)

« Podsumowanie (690)

« Propozycje dalszych lektur (690)

Czes¢ VI Zabezpieczanie aplikacji (691)
Rozdziat 29. Bezpiecagstwo oparte na uprawnieniach kodu (CAS) (693)

« Zarzdzanie uprawnieniami kodu (694)
o Sprawdzanie dondinych zabezpieczeza pomog narzdzia
konfiguracyjnego .NET Framework (694)
o Maksymalizacja bezpiecastwa systemu (696)
o tLagodzenie systemu bezpieagava w celu tworzenia oprogramowania (704)
o Instalacja zasad CAS (704)
« Jaksrodowisko CLR okr@a zbiér uprawnig nadawanych podzespotowi? (705)
o Okreslanie uprawnié nadanych podzespotowi przez zasady (705)
o Stosowanie atrybutow z poziomu podzespotu do zmiegawanych
uprawnie (707)
« Jak uywa zagdan zabezpiecz€? (708)
o Prostezagdania i analiza stosu (709)
o Zadania z poziomu detzania (712)
o Zadania z poziomu dziedziczenia (713)
- Podpisywanie podzespotow (714)
o Natychmiastowe podpisywanie (715)
o Opd&nione podpisywanie (715)
« Laczenie ragnych technik (717)
« Podsumowanie (717)
« Propozycje dalszych lektur (717)



Rozdziat 30. Uprawnienia oparte na tésamaici i rolach (719)

Autoryzacja i uwierzytelnianie (719)
Uwierzytelnieni tytkownicy (720)
Bezpieczéastwo oparte na rolach (721)

o Deklaratywne zabezpieczanie oparte na rolach (722)

o Programowe zabezpieczanie oparte na rolach (723)
Tworzenie wtasnych obiektéw kontekstu bezpiéshea i tazsamdci (724)
Podsumowanie (729)

Propozycje dalszych lektur (729)

Czesé¢ VII Technologia Remoting (731)
Rozdziat 31. Technologia Remoting w praktyce (733)

Wprowadzenie do technologii Remoting (733)
o Procesy systemu Windows a domeny aplikacji .NETienaork (734)
o Zdalne korzystanie z obiektéw i szeregowanie (734)
o Architektura technologii Remoting (736)
Proste zdalne korzystanie z obiektow wetite procesu (737)
Jawne zdalne korzystanie z obiektéw (740)
o Typy aktywacji zdalnych obiektéw (740)
o Zdalne korzystanie z obiektow konfigurowane program (741)
o Deklaratywne konfigurowanie (753)
Bezpieczastwo zdalnych wywota (760)
o Ograniczenia parametrow zdalnych wywofa60)
Zarzdzanie cyklenzycia zdalnych obiektow (762)
o Jak zdalne obiekty kontrowjtasry dziezawe? (764)
o Jawne odnawianie dziawy (764)
o Odnawianie dzietlawy za pomog sponsora (765)
o Zalecane techniki kontroli cykliycia (771)
Jednostronne wywotania i zdalne zdarzenia (771)
Konteksty i ustugi (772)
o Klasy Object, MarshalByRefObject i ContextBound@ij&73)
o Ustugi (773)
Podsumowanie (773)
Propozycje dalszych lektur (774)

Cze$¢ VIII Ustugi Web (775)
Rozdziat 32. Podstawowe ustugi Web (777)

Protokoty wykorzystywane przez ustugi Web (778)
Tworzenie ustug Web (778)

o Testowanie ustugi (779)
Wywotywanie ustug Web (782)
Tworzenie ustug Webaywajacych ztazonych parametrow (786)
Importowanie ustug Web (789)

o Wykrywanie ustug (789)

o Tworzenie pérednika ustugi (789)
Dostosowywanie ustug Web do wiasnych potrzeb (790)

o Atrybut WebService (790)



o Atrybut WebMethod (790)
« Tworzenie wiasnych nagtowkéw SOAP (793)
+ Podsumowanie (796)
« Propozycje dalszych lektur (796)

Rozdziat 33. Bezpiecaestwo i rozszerzenia ustug Web (797)

- Zabezpieczenia z poziomu platformy (797)
o Strategie uwierzytelniania IIS (798)
o Strategie uwierzytelniania ASP.NET (798)
o Przekazywanie informacji o uwierzytelnieniu do gsiWweb (800)
o Autoryzacja ustug Web (800)
« Zabezpieczenia z poziomu komunikatu (802)
Dodawanie obstugi WSE do aplikacji (802)
Uwierzytelnianie za pom@d/VNSE (803)
Zetony zabezpiecAeWSE (806)
Autoryzacja za pom@cWSE (806)
Zasady bezpiechstwa WSE (806)
+ Podsumowanie (808)
« Propozycje dalszych lektur (809)

O O O O O

Czes¢ IX Ustugi Enterprise (811)
Rozdziat 34. Wprowadzenie do ustug Enterprise (813)

- Ulepszanie oprogramowania za pomacchitektur n-warstwowych (813)
- Definiowanie komponentéw za pompinterfejséw (814)
« Wprowadzenie do architektury ustug Enterprise (815)

o Tworzenie prostych obiektow serwerowych (816)

o Rozszerzenie ustug sktadowych w konsoli MMC (822)

o Debugowanie obiektow serwerowych (824)

o Instalacja zdalna i lokalna (825)

o Usprawnianie pracy z COM+ (826)
- Dodawanie instrumentacji i dokumentacji do obiek&®mwerowych (833)
+ Podsumowanie (833)
« Propozycje dalszych lektur (833)

Rozdziat 35. Ustugi zwazane z aktywacj (835)

« Zwie¢kszanie skalowalrigi za pomog aktywacji w czasie trwania (JIT) (835)

- Implementacja interfejsu COM+ IObjectControl (839)

- Poprawa wydajnizi za pomog tworzenia puli obiektéw (841)

« Laczenie aktywacji JITA z tworzeniem puli obiektéweelu poprawy skalowaldoi i
wydajnasci (847)

- Zmiana wartéci parametrow ObjectPooling w czasie instalacjig)84

« Przekazywanie argumentow czasu wykonania za pgeiggu znakdéw konstrukciji
(849)

« Wiaczanie rownowzenia obcizenia (852)

« Podsumowanie (852)

« Propozycje dalszych lektur (852)



Rozdziat 36. Ustugi zwazane z transakcjami (853)

« Upraszczanie kodu transakcyjnego za paricansakcji COM+ (853)
o Transakcje i poziom izolacji (855)
o Implementacja komponentu transakcyjnego (857)
- Kontrola granic transakcji i poziom izolacji (862)
o Rozluznianie wymogu izolacji za pomgeviasciwosci IsolationLevel (862)
o Kontrola granic transakcji (863)
« taczenie transakcji z pabbiektow i cigami znakow konstrukcji (864)
- Uzywanie stron internetowych i ustug Web jako gtowmypbiektow transakcji (867)
+ Podsumowanie (867)
« Propozycje dalszych lektur (867)

Rozdziat 37. Zabezpieczanie przed jednoczesnym dgsém (869)

«  Wielowgtkowos¢ i zabezpieczanie zasobow (869)

- Poprawianie rozwzania za pomacblokad vatkdw logicznych opartych na
czynnaci (870)

- Kontrolowanie granic czynnoi (871)

« Laczenie czynngi z aktywacy JIT, transakcjami i korzystaniem z puli (872)

« Podsumowanie (873)

« Propozycje dalszych lektur (873)

Rozdziat 38. Ustugi dla IEno powigzanych systemow (875)

- Buforowaniezagdan za pomog kolejkowanych komponentow (875)
o Tworzenie prostego kolejkowanego komponentu (878)
o Obstuga bidow (881)
o Kolejkowane komponenty, transakcje i korzystanpali (884)
- Tworzenie systemow typu publikuj-subskrybuj za pognozno powizanych zdarae
(885)
o Tworzenie prostego lmo powhzanego zdarzenia (886)
o Dodawanie statych subskrypcji do zdarzenia LCE J889
o Dodawanie tymczasowych subskrypcji do zdarzenia [€2R2)
o Zaawansowane zagadnienia zxane z LCE (897)
« Podsumowanie (899)
+ Propozycje dalszych lektur (899)

Rozdziat 39. Zabezpieczanie komponentow serwerowy¢01)

« Kontrola uwierzytelniania w aplikacjach COM+ (901)
- Dodawanie zabezpieaz@partych na rolach w COM+ (904)
o Przygotowywanie projektu testowego (904)
o Wiaczanie zabezpieca@partych na rolach (908)
o Definiowanie rol i przypisywanie do nich cztonk6@0g)
o Autoryzacja aytkownikdw naleacych do danej roli za pomgatrybutu
SecurityRole (909)
o Programowa autoryzacjaytkownikow naleacych do rél za pomac
ContextUtil lub SecurityContext (911)
« Tworzenie zaufanych podsystemow za pogriogsamdaci (912)



- Zabezpieczanie kolejkowanych komponentéw (913)

« Zabezpieczanie fino powgzanych zdarze(914)

«  Ukrywanie komponentow za pompatrybutu PrivateComponent (914)
« Podsumowanie (914)

« Propozycje dalszych lektur (914)

Rozdziat 40. Zaawansowane programowanie ustug Entarise (915)

+ Programowanie katalogu COM+ (916)
o Programowanie tymczasowych subskrypciina powizanych zdarze(917)
o Zamykanie aplikacji COM+ i usuwanie komponentéwdqp1l

« Laczenie btyskawicznego tworzenia aplikacji i ustugdprise (922)

+ Podsumowanie (929)

« Propozycje dalszych lektur (929)

Dodatki (931)
Skorowidz (933)



