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• Dopasowywanie źródła danych w instrukcjach nawigacyjnych do źródła danych 
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• Dołączanie do odczytu i zapisu (433) 
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Część IV Aplikacje Web (ASP.NET) (475) 
Rozdział 16. Proste aplikacje Web (477) 
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o Przygotowywanie serwera WWW (478)  
o Konfigurowanie bazy danych (479)  
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o Obsługa danych w sieci WWW (486)  
o Użycie formularzy ukrytego kodu (487)  
o Tworzenie interakcyjnych formularzy Web (489) 
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Rozdział 18. Zarządzanie stanem (541) 
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Rozdział 20. Zarządzanie witryną WWW (567) 
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Rozdział 21. Bezpieczeństwo (579) 
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o Autoryzacja bazująca na rolach (588)  
o Autoryzacja bazująca na zasobach (592) 

• Zapobieganie atakom wstrzyknięcia kodu (593) 
• Zabezpieczanie ciągów połączenia i innych kluczy (595) 
• Podsumowanie (596) 
• Propozycje dalszych lektur (597) 

Rozdział 22. Rozszerzanie ASP.NET (599) 

• Poznajemy sposób obsługi strumienia HTTP w ASP.NET (599) 
• Zastosowanie modułów HTTP do modyfikacji danych wyjściowych (602) 
• Tworzenie własnych obiektów HttpHandler (605) 
• Podsumowanie (608) 
• Propozycje dalszych lektur (608) 

Część V Zaawansowane programowanie (609) 
Rozdział 23. Wersjonowanie i globalna pamięć podręczna podzespołów (611) 

• Wprowadzenie do wersjonowania platformy .NET (612) 
• Podzespoły prywatne (612) 
• Podzespoły współdzielone (613) 

o Przypisywanie silnych nazw (613)  
o Globalna podręczna pamięć podzespołów (613) 

• Używanie podzespołów współdzielonych (614) 
o Przypisywanie silnej nazwy do podzespołu (614)  
o Dodawanie podzespołu do GAC (616)  
o Opóźnione podpisywanie podzespołów (618) 

• Strategie dołączania podzespołów (620) 
o Sprawdzanie strategii z poziomu aplikacji (621)  
o Sprawdzanie strategii z poziomu wydawcy (623)  
o Sprawdzanie strategii z poziomu administratora (624)  
o Jak wspólne środowisko uruchomieniowe dołącza podzespół (625) 



• Podsumowanie (627) 
• Propozycje dalszych lektur (627) 

Rozdział 24. Operacje wejścia-wyjścia oraz utrwalanie obiektów (629) 

• Operacje wejścia-wyjścia na plikach (629) 
o Używanie klasy File (630)  
o Używanie klasy FileStream (630)  
o Używanie klas StreamReader oraz StreamWriter (631)  
o Używanie klas BinaryReader oraz BinaryWriter (633) 

• Serializacja (634) 
o Serializacja XML (636)  
o Serializacja w czasie wykonywania programu (639) 

• Podsumowanie (645) 
• Propozycje dalszych lektur (646) 

Rozdział 25. Współpraca z modelem COM (647) 

• Wprowadzenie do współdziałania .NET Framework z modelem COM (647) 
• Jak .NET Framework współdziała z modelem COM? (648) 
• Używanie komponentów COM w aplikacjach .NET Framework (649) 

o Tworzenie i rejestrowanie komponentów COM (649)  
o Tworzenie RCW dla komponentu COM (650)  
o Automatyczne tworzenie opakowania RCW (651) 

• Używanie komponentów .NET Framework w aplikacjach COM (652) 
o Tworzenie za pomocą Visual Basic .NET klasy dostępnej dla aplikacji COM 

(652)  
o Tworzenie opakowania wywoływanego z COM (CCW) (654)  
o Używanie komponentów .NET Framework w aplikacji COM (655) 

• Podsumowanie (657) 
• Propozycje dalszych lektur (657) 

Rozdział 26. Zdarzenia i delegacje (659) 

• Wprowadzenie do zdarzeń (659) 
o Definiowanie i zgłaszanie zdarzeń (660)  
o Obsługa zdarzeń (661) 

• Wprowadzenie do delegacji (663) 
o Definiowanie delegacji (664)  
o Tworzenie instancji delegacji (665)  
o Wywoływanie delegacji (665) 

• Delegacje zbiorowe (666) 
• Zdarzenia i delegacje (667) 
• Podsumowanie (668) 
• Propozycje dalszych lektur (668) 

Rozdział 27. Wielowątkowość (669) 

• Wprowadzenie do wątków (669) 
o Zalety wielowątkowości (670)  



o Wady wielowątkowości (670) 
• Używanie wątków (671) 

o Tworzenie i uruchamianie wątków (671)  
o Właściwości wątków (672)  
o Metody wątków (673) 

• Synchronizacja wątków (674) 
o Sytuacja wyścigu (674)  
o Zakleszczenie (674)  
o Sposoby synchronizacji (675) 

• Programowanie asynchroniczne (678) 
o Model programowania asynchronicznego .NET Framework (678)  
o Pobieranie wyników wywołań metod asynchronicznych (679)  
o Asynchroniczne wywołania zwrotne (679) 

• Podsumowanie (680) 
• Propozycje dalszych lektur (681) 

Rozdział 28. Rozszerzanie możliwości platformy za pomocą refleksji (683) 

• Metadane (683) 
• Wprowadzenie do mechanizmu refleksji (685) 
• Stosowanie refleksji do podzespołu (685) 
• Stosowanie refleksji do typu (686) 
• Późne dołączanie (689) 
• Podsumowanie (690) 
• Propozycje dalszych lektur (690) 

Część VI Zabezpieczanie aplikacji (691) 
Rozdział 29. Bezpieczeństwo oparte na uprawnieniach kodu (CAS) (693) 

• Zarządzanie uprawnieniami kodu (694) 
o Sprawdzanie domyślnych zabezpieczeń za pomocą narzędzia 

konfiguracyjnego .NET Framework (694)  
o Maksymalizacja bezpieczeństwa systemu (696)  
o Łagodzenie systemu bezpieczeństwa w celu tworzenia oprogramowania (704)  
o Instalacja zasad CAS (704) 

• Jak środowisko CLR określa zbiór uprawnień nadawanych podzespołowi? (705) 
o Określanie uprawnień nadanych podzespołowi przez zasady (705)  
o Stosowanie atrybutów z poziomu podzespołu do zmiany nadawanych 

uprawnień (707) 
• Jak używać żądań zabezpieczeń? (708) 

o Proste żądania i analiza stosu (709)  
o Żądania z poziomu dołączania (712)  
o Żądania z poziomu dziedziczenia (713) 

• Podpisywanie podzespołów (714) 
o Natychmiastowe podpisywanie (715)  
o Opóźnione podpisywanie (715) 

• Łączenie różnych technik (717) 
• Podsumowanie (717) 
• Propozycje dalszych lektur (717) 



Rozdział 30. Uprawnienia oparte na tożsamości i rolach (719) 

• Autoryzacja i uwierzytelnianie (719) 
• Uwierzytelnieni użytkownicy (720) 
• Bezpieczeństwo oparte na rolach (721) 

o Deklaratywne zabezpieczanie oparte na rolach (722)  
o Programowe zabezpieczanie oparte na rolach (723) 

• Tworzenie własnych obiektów kontekstu bezpieczeństwa i tożsamości (724) 
• Podsumowanie (729) 
• Propozycje dalszych lektur (729) 

Część VII Technologia Remoting (731) 
Rozdział 31. Technologia Remoting w praktyce (733) 

• Wprowadzenie do technologii Remoting (733) 
o Procesy systemu Windows a domeny aplikacji .NET Framework (734)  
o Zdalne korzystanie z obiektów i szeregowanie (734)  
o Architektura technologii Remoting (736) 

• Proste zdalne korzystanie z obiektów w obrębie procesu (737) 
• Jawne zdalne korzystanie z obiektów (740) 

o Typy aktywacji zdalnych obiektów (740)  
o Zdalne korzystanie z obiektów konfigurowane programowo (741)  
o Deklaratywne konfigurowanie (753) 

• Bezpieczeństwo zdalnych wywołań (760) 
o Ograniczenia parametrów zdalnych wywołań (760) 

• Zarządzanie cyklem życia zdalnych obiektów (762) 
o Jak zdalne obiekty kontrolują własną dzierżawę? (764)  
o Jawne odnawianie dzierżawy (764)  
o Odnawianie dzierżawy za pomocą sponsora (765)  
o Zalecane techniki kontroli cyklu życia (771) 

• Jednostronne wywołania i zdalne zdarzenia (771) 
• Konteksty i usługi (772) 

o Klasy Object, MarshalByRefObject i ContextBoundObject (773)  
o Usługi (773) 

• Podsumowanie (773) 
• Propozycje dalszych lektur (774) 

Część VIII Usługi Web (775) 
Rozdział 32. Podstawowe usługi Web (777) 

• Protokoły wykorzystywane przez usługi Web (778) 
• Tworzenie usług Web (778) 

o Testowanie usługi (779) 
• Wywoływanie usług Web (782) 
• Tworzenie usług Web używających złożonych parametrów (786) 
• Importowanie usług Web (789) 

o Wykrywanie usług (789)  
o Tworzenie pośrednika usługi (789) 

• Dostosowywanie usług Web do własnych potrzeb (790) 
o Atrybut WebService (790)  



o Atrybut WebMethod (790) 
• Tworzenie własnych nagłówków SOAP (793) 
• Podsumowanie (796) 
• Propozycje dalszych lektur (796) 

Rozdział 33. Bezpieczeństwo i rozszerzenia usług Web (797) 

• Zabezpieczenia z poziomu platformy (797) 
o Strategie uwierzytelniania IIS (798)  
o Strategie uwierzytelniania ASP.NET (798)  
o Przekazywanie informacji o uwierzytelnieniu do usług Web (800)  
o Autoryzacja usług Web (800) 

• Zabezpieczenia z poziomu komunikatu (802) 
o Dodawanie obsługi WSE do aplikacji (802)  
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o Autoryzacja za pomocą WSE (806)  
o Zasady bezpieczeństwa WSE (806) 

• Podsumowanie (808) 
• Propozycje dalszych lektur (809) 

Część IX Usługi Enterprise (811) 
Rozdział 34. Wprowadzenie do usług Enterprise (813) 

• Ulepszanie oprogramowania za pomocą architektur n-warstwowych (813) 
• Definiowanie komponentów za pomocą interfejsów (814) 
• Wprowadzenie do architektury usług Enterprise (815) 

o Tworzenie prostych obiektów serwerowych (816)  
o Rozszerzenie usług składowych w konsoli MMC (822)  
o Debugowanie obiektów serwerowych (824)  
o Instalacja zdalna i lokalna (825)  
o Usprawnianie pracy z COM+ (826) 

• Dodawanie instrumentacji i dokumentacji do obiektów serwerowych (833) 
• Podsumowanie (833) 
• Propozycje dalszych lektur (833) 

Rozdział 35. Usługi związane z aktywacją (835) 

• Zwiększanie skalowalności za pomocą aktywacji w czasie trwania (JIT) (835) 
• Implementacja interfejsu COM+ IObjectControl (839) 
• Poprawa wydajności za pomocą tworzenia puli obiektów (841) 
• Łączenie aktywacji JITA z tworzeniem puli obiektów w celu poprawy skalowalności i 

wydajności (847) 
• Zmiana wartości parametrów ObjectPooling w czasie instalacji (848) 
• Przekazywanie argumentów czasu wykonania za pomocą ciągu znaków konstrukcji 

(849) 
• Włączanie równoważenia obciążenia (852) 
• Podsumowanie (852) 
• Propozycje dalszych lektur (852) 



Rozdział 36. Usługi związane z transakcjami (853) 

• Upraszczanie kodu transakcyjnego za pomocą transakcji COM+ (853) 
o Transakcje i poziom izolacji (855)  
o Implementacja komponentu transakcyjnego (857) 
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• Używanie stron internetowych i usług Web jako głównych obiektów transakcji (867) 
• Podsumowanie (867) 
• Propozycje dalszych lektur (867) 

Rozdział 37. Zabezpieczanie przed jednoczesnym dostępem (869) 

• Wielowątkowość i zabezpieczanie zasobów (869) 
• Poprawianie rozwiązania za pomocą blokad wątków logicznych opartych na 

czynności (870) 
• Kontrolowanie granic czynności (871) 
• Łączenie czynności z aktywacją JIT, transakcjami i korzystaniem z puli (872) 
• Podsumowanie (873) 
• Propozycje dalszych lektur (873) 

Rozdział 38. Usługi dla luźno powiązanych systemów (875) 

• Buforowanie żądań za pomocą kolejkowanych komponentów (875) 
o Tworzenie prostego kolejkowanego komponentu (878)  
o Obsługa błędów (881)  
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Rozdział 39. Zabezpieczanie komponentów serwerowych (901) 

• Kontrola uwierzytelniania w aplikacjach COM+ (901) 
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• Tworzenie zaufanych podsystemów za pomocą tożsamości (912) 
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