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Kod aktywnosci DrinkCategoryActivity (cigg dalszy) (689)

Twaj przybornik do Androida (691)

ROZDZIAL 17. Kursory i zadania asynchroniczne. Pozostajac w tle
Chcemy, by nasza aplikacja aktualizowata dane w bazie (694)
Dodanie pola wyboru do uktadu aktywnosci DrinkActivity (696)
Wyswietlanie wartosci kolumny FAVORITE (697)
Odpowiadanie na klikniecia w celu aktualizacji bazy (698)
Kompletny kod aktywnosci DrinkActivity (701)
Wyswietlanie ulubionych napojow w aktywnosci TopLevelActivity (705)
Refaktoryzacja pliku TopLevelActivity.java (707)

Nowy kod aktywnosci TopLevelActivity (710)



Kursor mozna zmienia¢ za pomocg metody changeCursor() (715)
Ktéry kod umiesci¢ w ktdrym watku? (723)

Klasa AsyncTask stuzy do wykonywania operacji asynchronicznych (724)
Metoda onPreExecute() (725)

Metoda dolnBackground() (726)

Metoda onProgressUpdate() (727)

Metoda onPostExecute() (728)

Parametry klasy AsyncTask (729)

Kompletny kod klasy UpdateDrinkTask (730)

Kompletny kod pliku DrinkActivity.java (732)

Twdj przybornik do Androida (737)

Podsumowanie etapdow dziatania zadan AsyncTask (737)

ROZDZIAt 18. Ustugi uruchomione. Do ustug

Ustugi dziatajq w tle (740)

Utworzymy ustuge URUCHOMIONA (741)

Uzycie klasy IntentService do utworzenia prostej ustugi uruchomionej (742)
Jak rejestrowac komunikaty? (743)

Kompletny kod ustugi DelayedMessageService (744)

Ustugi sg deklarowane w pliku AndroidManifest.xml (745)
Dodajemy przycisk do uktadu activity_main.xml (746)

Ustuge uruchamiamy, wywotujgc metode startService() (747)
Stany ustug uruchomionych (750)

Cykl zycia ustug uruchomionych: od utworzenia do usuniecia (751)
Nasza ustuga dziedziczy metody cyklu zycia (752)

Android dysponuje wbudowang ustugg obstugi powiadomien (755)

Uzyjemy powiadomien z biblioteki wsparcia AppCompat (756)



W pierwszej kolejnosci tworzymy budowniczego powiadomien (757)
Wysytanie powiadomien przy uzyciu wbudowanej ustugi systemowej (759)
Kompletny kod ustugi DelayedMessageService (760)

Twdj przybornik do Androida (765)

ROZDZIAL 19. Ustugi powigzane i uprawnienia. Powigzane ze sobg
Ustugi powigzane sg skojarzone z innymi komponentami (768)
Utworzenie nowej ustugi (770)
Zdefiniowanie obiektu Binder (771)
Dodanie metody getDistance() do ustugi (772)
Aktualizacja uktadu aktywnosci MainActivity (773)
Utworzenie obiektu ServiceConnection (775)
Uzycie metody bindService() do powigzania ustugi (778)
Uzycie metody unbindService() do odtgczenia aktywnosci od ustugi (779)
Wyswietlenie przebytego dystansu (780)
Kompletny kod aktywnosci MainActivity (781)
Stany ustug powigzanych (787)
Dodanie biblioteki wsparcia AppCompat (790)
Dodanie do ustugi OdometerService obiektu nastuchujgcego danych o lokalizacji (792)
Zaktualizowany kod ustugi OdometerService (795)
Wyliczenie przebytego dystansu (796)
Kompletny kod pliku OdometerService.java (798)
Jak poprosi¢ o uprawnienia z poziomu aplikacji? (802)
Sprawdzenie odpowiedzi na prosbe (805)
Dodanie kodu wyswietlajgcego powiadomienia do metody onRequestPermissionsResult() (809)
Kompletny kod pliku MainActivity.java (811)

Twaj przybornik do Androida (815)



Swietnie, ze odwiedziliscie nas w Androidowie (816)

DODATEK A. Uktady wzgledne i uktady siatki. Poznaj krewnych

DODATEK B. Gradle. Program do budowy Gradle

DODATEK C. ART. Srodowisko uruchomieniowe Androida

DODATEK D. ADB. Android Debug Bridge

DODATEK E. Emulator Androida. Przyspieszanie emulatora

DODATEK F. Pozostatosci. Dziesie¢ najwazniejszych zagadnien (ktorych nie opisalismy)

1. Rozpowszechnianie aplikacji (862)

2. Dostawcy tresci (863)

w

. Klasy Loader (864)

I

. Adaptery synchronizujgce (864)

(S, ]

. Odbiorcy komunikatéw (865)

6. Klasa WebView (866)

~

. Ustawienia (867)
8. Animacje (868)
9. Widzety aplikacji (869)

10. Testy zautomatyzowane (870)

Skorowidz (872)



