
Wstęp (5) 

• Co zawiera ta książka? (6) 
• Dla kogo jest ta książka? (7) 
• Konwencje i oznaczenia (7) 

Rozdział 1. Środowisko Visual C++ 2005 Express Edition - rozpoznanie (9) 

• Platforma .NET (10) 
• Tworzenie i konfiguracja projektu (10) 
• Kompilowanie i uruchamianie projektu (17) 

Rozdział 2. Aplikacja z graficznym interfejsem użytkownika (Windows Forms 
Application) - zaczynamy (23) 

• Projekt i okno główne (24) 
• Elementy kontrolne (25) 
• Zdarzenia (30) 

Rozdział 3. Wprowadzenie do programowania obiektowego (33) 

• Język C++/CLI (34) 
• Podstawowe pojęcia związane z programowaniem obiektowym (35) 
• Definicja klasy (36) 
• Właściwości (46) 
• Dziedziczenie (49) 
• Podsumowanie (54) 

Rozdział 4. Dostęp do danych (55) 

• Tworzenie bazy danych (56) 
• Integracja aplikacji z bazą danych (58) 
• Nie tylko Microsoft SQL Server 2005 (66) 

Rozdział 5. Integracja z siecią Internet (71) 

• Własna przeglądarka WWW (72) 
• Korzystanie z usług sieciowych XML (81) 

Rozdział 6. Obsługa wyjątków (87) 

• Przechwytywanie wyjątków (87) 
• Zgłaszanie wyjątków (89) 
• Obsługa wyjątków na poziomie graficznego interfejsu użytkownika (91) 

Rozdział 7. Wątki (93) 

• Wykonywanie operacji w tle (94) 
• Synchronizacja wątków - semafory Dijkstry (98) 



Rozdział 8. Multimedia (105) 

• Grafika (105) 
• Dźwięk (112) 
• Multimedialne all-in-one, czyli Windows Media Player (114) 

Rozdział 9. Drukowanie (119) 

• Komponent PrintDocument, czyli kwintesencja drukowania (119) 
• Drukowanie tekstu (120) 
• Drukowanie grafiki (122) 
• Program demonstracyjny (122) 

Podsumowanie (131) 
Dodatek A Przystosowanie Visual C++ 2005 Express Edition do tworzenia natywnych 
aplikacji Windows (133) 

• Pobieranie i instalacja Windows Server 2003 SP1 Platform SDK (133) 
• Wprowadzanie zmian do konfiguracji Visual C++ 2005 Express Edition (134) 
• Aplikacja testowa (135) 

Dodatek B Dokumentacja kodu programu (137) 

• Przygotowanie pliku dokumentującego przez środowisko (137) 
• Komentarze dokumentujące (138) 
• Konfiguracja i dostosowanie programu NDoc (142) 
• Generowanie i przeglądanie dokumentacji (143) 

Dodatek C Podstawy C++ (145) 

• Pierwszy program (145) 
• Zmienne (146) 
• Operatory (148) 
• Instrukcja warunkowa i instrukcja wyboru (150) 
• Pętle (154) 
• Funkcje (158) 
• Podsumowanie (159) 

Skorowidz (161) 


