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o Użycie funkcji CreateObject (457) 

• Użycie metod i właściwości obiektów automatyzacji (458) 
o Ustawianie właściwości obiektu (459)  
o Wykonywanie metod obiektów (459) 

• Zwalnianie obiektów automatyzacji (459) 
• Łączymy wszystko razem (459) 
• Zamykanie aplikacji serwera automatyzacji (460) 



• Użycie właściwości UserControl do sprawdzenia, w jaki sposób została otwarta 
aplikacja (461) 

• Użycie WithEvents w celu udostępnienia zdarzeń serwera automatyzacji (461) 
o Uruchamiamy WithEvents (463) 

• Techniki i wskazówki do automatyzacji (464) 
o Ustanowienie odwołania, użycie wczesnego wiązania typów i słowa 

kluczowego New (464)  
o Użycie istniejącego egzemplarza aplikacji, jeżeli jest ona uruchomiona (464)  
o Wyłącz odświeżanie ekranu (465)  
o Informacja o przetwarzaniu (465)  
o Wykonywanie programu przez serwer automatyzacji (466)  
o Użycie konstrukcji With/End With (466)  
o Zwalnianie zmiennych obiektowych (466)  
o Nie wyświetlaj okien dialogowych i komunikatów (467)  
o Używaj obsługi błędów (467) 

Rozdział 19. Integracja z Microsoft Office (469) 

• Powody integracji z Microsoft Office (470) 
o Użycie Worda (471)  
o Użycie Excela (471)  
o Użycie PowerPointa (471)  
o Użycie Outlooka (471)  
o Użycie Grapha (471) 

• Wybór właściwego narzędzia (472) 
• Użycie rejestratora makr do pisania kodu (472) 
• Użycie makr automatycznych (474) 
• Microsoft Forms (474) 
• Object Browser (475) 
• Nazwy klas aplikacji Office (475) 
• Przykład automatyzacji (476) 
• Automatyzacja Worda (477) 

o Model obiektów Worda (478)  
o Użycie szablonów Worda (479)  
o Wstawianie danych do dokumentu Worda (480)  
o Przykłady kodu automatyzacji Worda (483)  
o Pola (488)  
o Informacje o dokumencie (489)  
o Inne możliwości Worda (490) 

• Automatyzacja Excela (490) 
o Model obiektów Excela (491)  
o Przykłady automatyzacji Excela (491) 

• Automatyzacja PowerPointa (494) 
o Model obiektów PowerPointa (494)  
o Przykłady automatyzacji PowerPointa (494) 

• Automatyzacja Outlooka (497) 
o Model obiektów Outlooka (497)  
o Dodawanie i wyświetlanie folderów (498)  
o Dodawanie nowego zadania i wyświetlenie zadań (498)  
o Tworzenie wiadomości e-mail z załącznikiem (498)  



o Tworzenie elementów Outlooka (499)  
o Wyświetlanie domyślnych folderów (500)  
o Wyświetlenie foldera publicznego (500)  
o Szukanie elementu w Outlooku (500)  
o Filtrowanie elementów w Outlooku (500) 

• Automatyzacja Graph (501) 
o Model obiektów Graph (501)  
o Tworzenie wykresu (501) 

Rozdział 20. Użycie Visual Basic z Accessem (503) 

• Tworzenie komponentów ActiveX (503) 
o Czym są komponenty ActiveX (504)  
o Różnice między ActiveX EXE i ActiveX DLL (504)  
o Tworzenie komponentu ActiveX (505)  
o Kompilowanie biblioteki DLL (508)  
o Użycie komponentu ActiveX cSound (509)  
o Dystrybucja komponentów ActiveX (510)  
o Komponent obsługi błędów (519)  
o Dane modułu obsługi błędów (519)  
o Komponent cError (520) 

• Tworzenie formantów ActiveX (520) 
o Rodzaje formantów ActiveX (520)  
o Atrybuty formantów ActiveX (521)  
o Tworzenie programowych formantów ActiveX (521)  
o Tworzenie formantów ActiveX interfejsu użytkownika (534) 

Część VII Zagadnienia wielodostępu (541) 
Rozdział 21. Zagadnienia wielodostępu, serwer plików, blokowanie (543) 

• Zagadnienia wielodostępu (543) 
• Przegląd wieloużytkownikowej architektury Jet (544) 
• Omówienie blokad Jet (545) 

o Tryby bazy danych (545)  
o Schemat blokowania (547)  
o Szczegółowość blokad (548) 

• Wybór właściwej architektury (548) 
• Operacje na blokadach (549) 

o Określanie stanu blokad (549)  
o Obsługa błędów blokowania (551)  
o Transakcje (553) 

• Optymalizacja aplikacji wielodostępnych (555) 
o Indeksowanie tabel (555)  
o Partycjonowanie aplikacji (555) 

• Blokady Oracle/SQL Server (555) 

Rozdział 22. Bezpieczeństwo (557) 

• Elementy bezpieczeństwa (558) 
o Zabezpieczenie bazy danych hasłem (558)  



o System bezpieczeństwa grupy roboczej (558) 
• Tworzenie grupy roboczej (559) 
• Użytkownicy i grupy (562) 

o Omówienie domyślnych ustawień użytkowników i grup (562)  
o Tworzenie użytkowników (563)  
o Ustawianie i zmiana hasła użytkownika (563)  
o Tworzenie grup (564)  
o Przypisywanie użytkowników do grup (565)  
o Rozróżnianie między domyślnymi i specjalnymi grupami i użytkownikami 

(565)  
o Poznajemy uprawnienia (566) 

• Tworzenie systemu bezpieczeństwa przy użyciu opcji startowych (568) 
• Zagadnienia bezpieczeństwa przy użyciu replikacji (569) 
• Ochrona podzielonych baz danych (570) 

o Opcja With OwnerAccess (571) 
• Bezpieczeństwo systemu klient-serwer (572) 

o Zarządzanie użytkownikami (572)  
o Wyliczanie grup i użytkowników oraz wyświetlanie przynależności (574)  
o Identyfikacja bieżących użytkowników za pomocą ADOX (575)  
o Wyszukiwanie użytkowników z pustym hasłem (576)  
o Ustawianie i usuwanie hasła (577)  
o Zarządzanie prawami własności obiektów (578)  
o Zarządzanie wieloma aplikacjami (578)  
o Używanie SQL (579) 

• Zabezpieczanie bazy danych krok po kroku (581) 
• Częste błędy bezpieczeństwa (581) 

Część VIII Publikowanie w sieci za pomocą Accessa 2002 (583) 
Rozdział 23. Konfiguracja serwera WWW do publikowania w sieci WWW (585) 

• Środowisko programistyczne a środowisko produkcyjne (585) 
• Wybór platformy (586) 

o Personal Web Server i Peer Web Services (587)  
o Internet Information Server (587) 

• Co to jest Option Pack (588) 
• Uruchomienie serwera WWW (589) 

o Instalacja (589)  
o NT Option Pack dla Windows 95/98 (590)  
o Microsoft Transaction Server 2.0 (593) 

• Zarządzanie i konfiguracja serwera WWW (595) 
o Personal Web Manager (595)  
o Microsoft Management Console (597) 

• Zabezpieczanie aplikacji WWW (603) 
• Różnice pomiędzy witryną a katalogiem wirtualnym (604) 

o Co to jest IUSER ? (606)  
o Typ systemu plików (606)  
o Struktura katalogów i wymagane uprawnienia (607)  
o ASP/HTML - położenie i uprawnienia (607)  
o Bazy danych - położenie i uprawnienia (607) 



Rozdział 24. Przenoszenie Accessa 2002 do sieci WWW za pomocą komponentów 
sieciowych Office (611) 

• Czym są komponenty sieciowe Office (611) 
o Co potrafią komponenty sieciowe Office (612)  
o Wymagane licencje na użycie komponentów sieciowych (612) 

• Użycie formantu Office Arkusz (613) 
o Rozpoczynamy (613)  
o Użycie formantu w Accessie (613) 

• Użycie formantu Office Wykres (616) 
o Rozpoczynamy (616)  
o Użycie formantu w Accessie (616) 

• Użycie formantu Office Tabela przestawna (619) 
o Rozpoczynamy (619) 

Rozdział 25. Użycie stron dostępu do danych (621) 

o Czym są strony dostępu do danych? (621)  
o Architektura oraz wymagania stron dostępu do danych (622) 

• Tworzenie Twojej pierwszej strony dostępu do danych (622) 
o Oglądanie strony dostępu do danych (625) 

• Tworzenie interaktywnych odnośników (626) 
• Łączenie komponentów sieciowych Office z DAP (627) 

o Dodanie komponentu sieciowego Arkusz Excel (628)  
o Dodanie komponentu sieciowego Wykres (629) 

• Skrypty w stronach dostępu do danych (630) 
o Zmiana źródła danych w trakcie działania strony (631) 

Rozdział 26. Publikowanie w sieci przy użyciu Accessa 2002 i Active Server Pages (633) 

• Użycie Active Server Pages (633) 
• Architektura Active Server Pages (634) 

o Active Server Pages kontra CGI (635)  
o Uruchomienie stron ASP (636) 

• Rozpoczynamy pracę z Active Server Pages (636) 
o Konstrukcja kodu ASP (639)  
o Ograniczenia eksportu stron ASP (639) 

• Active Server Pages (640) 
o Silnik ASP (640)  
o Skrypty wykonywane na serwerze (640)  
o Obiekty aplikacji i sesji (646)  
o Użycie obiektów żądań i odpowiedzi (647)  
o Plik global.asa (649)  
o Przykłady użycia obiektów ASP (650)  
o Użycie ADO w aplikacjach ASP (651) 

• Przykład: tworzenie strony WWW dostępnej dla członków grupy (652) 
• Publikacja w sieci z Accessa 2002 przy użyciu XML (659) 

o Podstawy XML (659)  
o Programowe tworzenie pliku XML (662) 

• Tworzenie wykresów przy użyciu formantu Wykres (664) 



Skorowidz (667) 


