O autorze (17)

Podziekowania (18)

Stowo wsepne (19)

Przedmowa (21)

Czesé | Podstawy programowania w gzyku C# i wprowadzenie do technologii .NET (25)
Rozdziat 1. Wprowadzenie do technologii .NET igzyka C# (27)

« 1.1. Przegid sktadnikéw platformy .NET (28)
o Microsoft .NET i standardy CLI (30)
« 1.2. Wspélngrodowisko uruchomieniowe (CLR) (32)
o Kompilacja kodu platformy .NET (32)
o Wspadlny system typow (CTS) (34)
o Zestawy .NET (36)
- 1.3. Biblioteka klas platformy (FCL) (41)
« 1.4. Praca z platforsnNET i zestawem nagdzi .NET Framework SDK (44)
Aktualizowanie platformy .NET Framework (45)
Narzdzia platformy .NET Framework (46)
lldasm.exe (47)
wincv.exe (50)
Narzdzie Framework Configuration (50)
« 1.5. Wyjanienie dziatania kompilatora C# (53)
o Lokalizowanie kompilatora (53)
o Kompilowanie oprogramowania z poziomu wiersza paigé4)
« 1.6. Podsumowanie (57)
- 1.7. Sprawd, czego si hauczyité (57)
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Rozdziat 2. Podstawy ¢zyka C# (59)

« 2.1. Podstawowa struktura programu C# (60)
o Ogoblne uwagi odrimie programowania wegyku C# (62)
« 2.2. Typy proste (65)
decimal (67)
bool (67)
char (67)
byte, sbyte (68)
short, int, long (68)
single i double (68)
Konwertowanie tacuchéw numerycznych za pomometod Parse() i
TryParse() (69)
« 2.3. Operatory arytmetyczne, logiczne i warunko@® (
Operatory arytmetyczne (69)
Operatory warunkowe i relacyjne (70)
Instrukcje kontrolujce przeptyw sterowania (71)
if-else (71)
switch (73)
« 2.4.Rtle (74)
Petla while (74)
Petla do (74)
Petla for (75)
Petla foreach (75)
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o Kontrola przeptywu sterowania wtbach (76)
« 2.5. Dyrektywy preprocesora C# (76)
o Kompilacja warunkowa (77)
o Dyrektywy diagnostyczne (79)
o Regiony (obszary) kodu (79)
« 2.6. Laicuchy znakow (79)
o State tacuchowe (80)
o Operacje na fecuchach (81)
« 2.7. Typy wyliczeniowe (84)
o Praca z typami wyliczeniowymi (84)
o Metody klasy System.Enum (85)
o Typy wyliczeniowe i flagi bitowe (86)
« 2.8. Tablice (87)
o Deklarowanie i tworzenie tablic (88)
o Stosowanie metod i wdaiwosci tablicy System.Array (88)
« 2.9. Typy referencyjne i warciowe (90)
o Klasy System.Object i System.ValueType (90)
o Techniki przydzielania pangi dla typow referencyjnych i typow
wartasciowych (91)
o Technika pakowania (92)
o Podsumowanie dic pomedzy typami wartéciowymi a typami
referencyjnymi (94)
« 2.10. Podsumowanie (95)
« 2.11. Sprawd, czego si nauczyté (95)

Rozdziat 3. Projektowanie klas w ¢zyku C# (97)

- 3.1. Wprowadzenie do klagziyka C# (98)
« 3.2. Definiowanie klas (98)
Atrybuty (99)
Modyfikatory dosgpu (102)
Modyfikatory abstract, sealed i static (102)
Identyfikator klasy (103)
Klasy bazowe, interfejsy i dziedziczenie (103)
- 3.3. Przegid sktadowych klasy (104)
o Modyfikatory dos¢pu do sktadowych (104)
- 3.4. Stale, pola i wkziwosci (104)
State (106)
Pola (107)
Wiasciwosci (109)
Indeksery (111)
« 3.5. Metody (113)
o Modyfikatory metod (113)
o Przekazywanie parametrow (118)
« 3.6. Konstruktory (120)
o Konstruktor instancji (120)
o Konstruktor prywatny (124)
o Konstruktor statyczny (125)
- 3.7. Delegacje i zdarzenia (126)
o Delegacje (127)

O O O O ©O

(0]
(0]
(0]
(0]



o Obstuga zdarzez wykorzystaniem delegacji (129)
3.8. Przecgizanie operatorow (136)
3.9. Interfejsy (139)
o Tworzenie i stosowanie interfejsow niestandardowil39)
o Praca z interfejsami (142)
3.10. Klasy uniwersalne (143)
3.11. Struktury (146)
o Definiowanie struktur (147)
o Stosowanie struktur z metodami i wdavosciami (148)
3.12. Struktury kontra klasy (149)
o Struktury g typami wartgciowymi, klasy g typami referencyjnymi (149)
o W przeciwigistwie do klas struktury nie mgdpy¢ dziedziczone (150)
o Ogollne reguty, ktore natg uwzgkdniat, wybieragc pomedzy strukturami a
klasami (150)
3.13. Podsumowanie (151)
3.14. Sprawgl, czego si hauczyié (151)

Rozdziat 4. Praca z obiektami wg¢zyku C# (155)

4.1. Tworzenie obiektow (156)
o Przyktad: Tworzenie obiektow za pomowielu klas fabrykujcych (158)
4.2. Obstuga wyjtkow (159)
Klasa System.Exception (160)
Pisanie kodu obstugagego wyjtki (160)
Przykiad: Obstuga wspdlnych vagkow SystemException (163)
Tworzenie niestandardowych klas wilow (164)
Wyjatki nieobstugiwane (167)
Wskazowki dotycgce obstugi wyjtkdw (168)
4.3. Implementowanie metod klasy System.Objectag&th niestandardowych (170)
o Metoda ToString() jako nagdzie opisywania obiektow (170)
o Metoda Equals() jako nagdzie porownywania obiektow (172)
o Klonowanie jako sposob tworzenia kopii obiektéw41L7
4.4. Praca z klasami i interfejsami kolekcji tecloga .NET (176)
Interfejsy kolekcji (176)
Przestrzé nazw System.Collections (185)
Klasy Stack i Queue (185)
Klasa ArrayList (187)
Klasa Hashtable (188)
Przestrzé nazw System.Collections.Generic (191)
4.5. Serializacja obiektéw (195)
o Serializacja binarna (195)
4.6. Zaradzanie cyklenzycia obiektéw (199)
o Odzyskiwanie pamgci w technologii .NET (199)
4.7. Podsumowanie (205)
4.8. Sprawd, czego si nauczyté (205)
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Czesé Il Tworzenie aplikacji z wykorzystaniem biblioteki klas platformy .NET
Framework (207)
Rozdziat 5. Przetwarzanie tekstu i plikowe operacjavejscia-wyjscia w jezyku C# (209)



« 5.1. Znaki i format Unicode (210)
o Format Unicode (211)
o Praca ze znakami (212)
« 5.2, Klasa String (215)
o Tworzenie tacuchow (216)
o Przeghd operacji na lacuchach znakowych (218)
« 5.3. Poréwnywanie fecuchéw znakowych (219)
o Stosowanie metody String.Compare() (219)
o Stosowanie metody String.CompareOrdinal() (221)
« 5.4, Przeszukiwanie, modyfikowanie i kodowanie zd@éai tancuchdéw (222)
Przeszukiwanie zawa®oi tancuchéw (222)
Przeszukiwanie fecuchow zawieragcych pary zagpcze (222)
Przeksztatcanie twuchéw (223)
Kodowanie tacuchow (225)
« 5.5, Klasa StringBuilder (226)
o Przeghd sktadowych klasy StringBuilder (227)
o Konkatenacja w klasie StringBuilder kontra trady@ykonkatenacja
tancuchow (228)
« 5.6. Formatowanie wartoi liczbowych oraz daty i godziny (229)
o Konstruowanie elementéw formatowania (230)
o Formatowanie wartei liczbowych (231)
o Formatowanie daty i godziny (231)
« 5.7. Wyraenia regularne (236)
Klasa Regex (237)
Tworzenie wyraen regularnych (242)
Przyktad dopasowywania wzorca dadacha (242)
Praca z grupami (245)
Przyktady stosowania wyten regularnych (247)
« 5.8. Przestrzenazw System.lO - klasy obstugag odczytywanie i zapisywanie
strumieni danych (248)
Klasa Stream (249)
Klasa FileStream (249)
Klasa MemoryStream (251)
Klasa BufferedStream (252)
Stosowanie klas StreamReader i StreamWriter odpbweedo odczytywania i
zapisywania wierszy tekstu (253)
Klasy StringWriter i StringReader (255)
o Szyfrowanie danych za pompklasy CryptoStream (256)
« 5.9. Przestrazenazw System.lO - katalogi i pliki (259)
o Klasa FileSysteminfo (259)
o Praca z katalogami za pomaddas Directorylnfo, Directory oraz Path (260)
o Praca z plikami za pomed&las Filelnfo i File (263)
« 5.10. Podsumowanie (265)
- 5.11. Sprawd, czego si nauczyié (266)
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Rozdziat 6. Budowanie aplikacji Windows Forms (269)

- 6.1. Programowanie aplikacji Windows Forms (270)
o Reczne konstruowanie aplikacji Windows Forms (271)
« 6.2. Klasy kontrolek przestrzeni nazw Windows.Fo(2&4)



o Klasa Control (274)
o Praca z kontrolkami (276)
o Zdarzenia zwjzane z kontrolkami (281)
6.3. Klasa Form (286)
Konfigurowanie wygddu formularza (288)
Ustawianie poteenia i rozmiaru formularza (291)
Wyswietlanie formularzy (292)
Cykl zycia formularza niemodalnego (293)
Wzajemne oddziatywanie formularzy - przyktad proagdikacji (295)
Formularz wiéciciela i formularze wiasrigi (298)
Okna komunikatow i okna dialogowe (300)
Formularze MDI (302)
6.4. Praca z menu (306)
o Wiasciwosci klasy Menultem (306)
o Menu kontekstowe (307)
6.5. Dodawanie pomocy do formularza (308)
o Podpowiedzi (309)
o Obstuga zdarzenackni¢cia klawisza F1 i klikrgcia przycisku Pomoc (310)
o Komponent HelpProvider (312)
6.6. Dziedziczenie formularzy (313)
o Konstruowanie i korzystanie z bibliotek formulai@i3)
o Korzystanie z formularzy potomnych (314)
6.7. Podsumowanie (315)
6.8. Sprawd, czego si hauczyié (316)
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Rozdziat 7. Kontrolki formularzy Windows Forms (317)

7.1. Przegld dostpnych w technologii .NET kontrolek formularzy Wingds Forms
(318)
7.2. Klasy przyciskéw, grup kontrolek, paneli ilegt (321)
Klasa Button (321)
Klasa CheckBox (323)
Klasa RadioButton (324)
Klasa GroupBox (325)
Klasa Panel (326)
Klasa Label (328)
7.3. Kontrolki PictureBox i TextBox (329)
o Klasa PictureBox (329)
o Klasa TextBox (331)
7.4. Klasy ListBox, CheckedListBox i ComboBox (333)
o Klasa ListBox (333)
o Pozostate kontrolki list: ComboBox i CheckedListB@88)
7.5. Klasy ListView i TreeView (339)
o Klasa ListView (339)
o Klasa TreeView (346)
7.6.Klasy ProgressBar, Timer i StatusStrip (351)
o Konstruowanie obiektéw kontrolek StatusStrip (351)
7.7. Konstruowanie kontrolek niestandardowych (353)
o Rozbudowa istnigrej kontrolki (354)
o Budowa niestandardowej kontrolkiytkownika (354)
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o Przykiad kontrolki UserControl (355)

o Stosowanie niestandardowych kontroleitisownika (356)

o Praca z kontrolkamiaytkownika na etapie projektowania aplikacji (357)
7.8. Stosowanie techniki przegania i upuszczania w kontrolkach formularzy
WinForms (358)

o Wprowadzenie do techniki przggania i upuszczania (358)

7.9. Korzystanie z zasobéw (364)
o Praca z plikami zasobéw (364)
o Stosowanie plikbw zasobow w procesie tworzenia tdamzy obstugujcych
wiele jezykow (368)
7.10. Podsumowanie (371)
7.11. Sprawg, czego si nauczytgé (371)

Rozdziat 8. Elementy graficzne biblioteki GDI+ w tehnologii .NET (373)

8.1. Przegid biblioteki GDI+ (374)
o Klasa Graphics (375)
o Zdarzenie Paint (379)
8.2. Wzywanie obiektow klasy Graphics (382)
Podstawowe operacje grafiki dwuwymiarowej (383)
Piéra (387)
Pedzle (389)
Kolory (393)
Przyktadowy projekt: budowa przegdhiarki koloréw (396)
8.3. Obrazy (400)
Wczytywanie i zapisywanie obrazéw (400)
Operacje na obrazach (403)
Przyktadowy projekt: praca z obrazami (406)
Uwaga odnénie biblioteki GDI i BitBIt dla platformy MicrosoftWindows
(412)
8.4. Podsumowanie (413)
8.5. Sprawd, czego si nauczyié (414)
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Rozdziat 9. Czcionki, tekst i techniki drukowania 417)

9.1. Czcionki (418)
o Rodziny czcionek (419)
o Klasa Font (420)
9.2. Rysowanie kecuchoéw tekstowych (424)
Rysowanie tekstu wielowierszowego (424)
Formatowanie acuchéw za pomeacklasy StringFormat (425)
Stosowanie pozycji tabulacyjnych (425)
Przycinanie, wyrbwnywanie i zawijanierdeuchow (428)
9.3. Drukowanie (429)
Wprowadzenie (430)
Klasa PrintDocument (431)
Ustawienia drukarki (431)
Ustawienia strony (434)
Zdarzenia PrintDocument (435)
Zdarzenie PrintPage (437)
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o Podghd raportu przeznaczonego do wydrukowania (438)
o Przykiad raportu (439)
o Tworzenie niestandardowych klas potomnych wagm klasy PrintDocument
(443)
9.4. Podsumowanie (445)
9.5. Sprawd, czego si nauczyté (446)

Rozdziat 10. Praca z formatem XML w technologii .NE (447)

10.1. Praca z formatem XML (448)
o Tworzenie dokumentéw XML za pompmechanizmu serializacji do formatu
XML (449)
o Definicja schematu XML (XSD) (452)
o Stosowanie arkuszy stylow XML (454)
10.2. Techniki odczytu danych w formacie XML (457)
o Klasa XmIReader (458)
Klasa XmINodeReader (463)
Klasa XmIReaderSettings (464)
Weryfikacja danych XML z wykorzystaniem schematu XK464)
o Opcje zwyzane z odczytem danych XML (466)
10.3. Techniki zapisywania danych w formacie XMb&}
10.4. Przeszukiwanie kodu XML za pomanstrukcji gzyka XPath (469)
o Konstruowanie zapyfgjezyka XPath (470)
o Klasa XmIDocument i instrukcjezyka XPath (473)
o Klasa XPathDocument i instrukcjeziyka XPath (473)
o Klasa XmIDataDocument i instrukcjeziyka XPath (474)
10.5. Podsumowanie (476)
10.6. Sprawg, czego si nauczyté (477)

o O O

Rozdziat 11. ADO.NET (479)

11.1. Architektura ADO.NET (480)
o Dostawca danych OLE DB w .NET (481)
o Dostawca danych .NET (481)
11.2. Modele dogpu do danych - patzeniowy i bezpajczeniowy (483)
o Model pokczeniowy (484)
o Model bezpajczeniowy (485)
11.3. Model pajczeniowy ADO.NET (487)
o Klasy do obstugi pakczenia (487)
o Obiekt polecenia (490)
o Obiekt DataReader (494)
11.4. Klasy DataSet, DataTable i model bezgm¢niowy (497)
o Klasa DataSet (497)
Kolekcja DataTable (497)
tadowanie danych do obiektu DataSet (501)
Uzywanie obiektu DataAdapter do aktualizacji bazyytdn(503)
Definiowanie relacji midzy tabelami w obiekcie DataSet (506)
Wybo6r midzy modelem patzeniowym a bezpatzeniowym (509)
11.5. XML i ADO.NET (509)
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o Uzywanie obiektéw DataSet do tworzenia plikdw z daniyszablonami XML
(510)
o Tworzenie szablonu obiektu DataSet na podstawika {ML (512)
o Weczytywanie danych XML do obiektu DataSet (512)
« 11.6. Podsumowanie (515)
« 11.7. Sprawd, czego si nauczyté (515)

Rozdziat 12. Whzanie danych z kontrolkami Windows Forms (517)

« 12.1. Wprowadzenie do wdania danych (518)
o Proste wizanie danych (518)
o Ztozone wizanie danych z kontrolkami obstugaymi listy (520)
o Jednostronne i dwustronnegwanie danych (521)
o Uzycie menederéw wigzania (523)
« 12.2. Wywanie prostego i zimnego wiyzania danych w aplikacjach (526)
o Wigzanie z obiektem DataTable (526)
o Wiazanie kontrolek z obiektem ArrayList (528)
o Dodawanie elementow doddta danych (530)
o Identyfikacja aktualizacji (531)
o Aktualizacja oryginalnej bazy danych (532)
« 12.3. Klasa DataGridView (532)
o Wiasciwosci (532)
o Zdarzenia (539)
o Ustawianie relacji nadezina-szczegotowa w kontrolkach DataGridView (543)
o Tryb wirtualny (545)
« 12.4. Podsumowanie (550)
« 12.5. Sprawg, czego si nauczyté (550)

Czesé Il Zaawansowane techniki jezyka C# i platformy .NET (553)
Rozdziat 13. Programowanie asynchroniczne i wielaytkowosé (555)

« 13.1. Czym jest wtek? (556)
o Wielowgtkowos¢ (556)
« 13.2. Programowanie asynchroniczne (559)
o Delegacje asynchroniczne (560)
o Przyktady implementacji wywotaasynchronicznych (563)
« 13.3. Bezpé&rednie uywanie wgtkow (571)
o Tworzenie i aywanie wgtkow (571)
Praktyczne wykorzystanie wielatkowosci (574)
Uzywanie puli watkow (577)
Klasy Timer (578)
. Synchronizacja atkow (580)
Atrybut Synchronization (582)
Klasa Monitor (583)
Muteksy (584)
Semafory (585)
Unikanie zakleszczenia (587)
o Podsumowanie technik synchronizacji (588)
« 13.5. Podsumowanie (589)
« 13.6. Sprawg, czego si nauczyté (590)
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Rozdziat 14. Tworzenie aplikacji rozproszonych za @mocg technologii Remoting (593)

14.1. Domeny aplikacji (594)

(0]
(0]
(0]

Zalety domen aplikacji (594)
Domeny aplikacji i zestawy (595)
Uzywanie klasy AppDomain (596)

14.2. Zdalne korzystanie z obiektow (598)

(0]
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(0]

Architektura technologii Remoting (600)

Rodzaje wywota zdalnych (603)

Obiekty aktywowane przez klienta (604)

Obiekty aktywowane przez serwer (605)

Rejestracja typow (606)

Zdalne wywotania obiektéw aktywowanych przez ser(6&9)
Zdalne wywotywanie obiektow aktywowanych przez ktee (616)
Projektowanie aplikacji rozproszonych (621)

14.3. Dzietawy i sponsorowanie (622)

(0]
(0]

Dzierzawa (623)
Sponsorowanie (626)

14.4. Podsumowanie (628)
14.5. Sprawg, czego si nauczyig (628)

Rozdziat 15. Usprawnianie kodu, bezpiechstwo i instalacja (631)

15.1. Stosowanie standardow programowania platfoNBT (633)

(0]

Uzywanie FxCop (633)

15.2. Zestawy z silpnazwy (636)

(0]
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Tworzenie zestawow z siimazw (637)
Podpisywanie opione (638)

Globalna panti¢ podreczna zestawow (GAC) (639)
Kontrola wersji (640)

. Bezpieczestwo (641)

Uprawnienia i zbiory uprawnfe(642)

Dowdd (646)

Zasady bezpiechstwa (648)

Konfigurowanie zasad bezpiedatwa (650)

Narzdzie konfiguracyjne platformy .NET (651)

Konfiguracja bezpieczstwa opartego na uprawnieniach kodu za pamoc
narzdzia konfiguracyjnego - przyktad praktyczny (653)

Zadanie uprawnig dla zestawu (657)

Zabezpieczanie programowe (660)

. Instalowanie aplikacji (667)

Instalacja w systemie Windows - XCOPY a instaldtbndows (667)
Instalowanie zestawow w globalnej pamiipodrcznej zestawow (668)
Instalowanie zestawow prywatnych (668)

Konfigurowanie za pomacelementu codeBase (669)

Uzywanie pliku konfiguracyjnego do zadzania r@énymi wersjami zestawow
(670)

Wersje zestawu i informacje o produkcie (670)

15.5. Podsumowanie (671)
15.6. Sprawg, czego si nauczyté (672)



Czesé¢ IV Programowanie aplikacji internetowych (675)
Rozdziat 16. Formularze i kontrolki ASP.NET (677)

16.1.
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16.7.
16.8.
16.9.

Komunikacja klient-serwer poprzez guienie internetowe (678)
Przyktadowa aplikacja internetowa (680)
Kalkulator BMI w jezyku ASP.NET (684)
Model wykorzystujcy kod inline (685)
Model wykorzystujcy kod ukryty (691)
Kod ukryty i klasy czsciowe (695)
Klasa Page (696)

. Kontrolki formularzy Web (699)

Przeghd kontrolek Web (700)
Okreslanie wyghdu kontrolek Web (701)
Proste kontrolki (701)

Kontrolki do obstugi list (706)
Kontrolka DataList (708)

. Whzanie danych oraz kontrolki do obstugddet danych (711)

Wigzanie z obiektem DataReader (711)
Wiazanie z obiektem DataSet (712)
Kontrolki do obstugizrodet danych (714)

. Kontrolki walidacyjne (721)

Uzywanie kontrolek walidacyjnych (721)

. Strony gtéwne i strony z #@q (725)

Tworzenie strony gtownej (726)
Tworzenie stron z téeig (727)
Dostp do strony gtéwnej ze stron z oy (728)

. Tworzenie i tywanie niestandardowych kontrolek Web (729)

Przyktadowa niestandardowa kontrolka (729)
Uzywanie niestandardowych kontrolek (732)
Zarzagdzanie stanem kontrolki (732)
Kontrolki ztozone (733)
Wybaor kontrolki Web do wyietlania danych (736)
Podsumowanie (737)
Sprawg, czego si nauczyté (737)

Rozdziat 17.Srodowisko aplikacji ASP.NET (739)

17.1.
o
o
17.2.
o
o
17.3.
o
o
17.4.
o

o
17.5.

Klasy HttpRequest i HttpResponse (740)

Obiekt HttpRequest (741)

Obiekt HttpResponse (744)
ASP.NET i pliki konfiguracyjne (748)

Zawarta¢ pliku web.config (749)

Dodawanie niestandardowych elementow konfigurachnyy53)
Bezpieczestwo aplikacji ASP.NET (756)

Uwierzytelnianie przy zyciu formularzy (757)

Przyktad zastosowania uwierzytelniania przyaiu formularzy (759)
Przechowywanie stanu (763)

Stan aplikacji (765)

Stan sesji (766)
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o Umieszczanie w parti podicznej odpowiedzi (769)
o Umieszczanie danych w pagai podecznej (772)
17.6. Tworzenie klientaaywajacego klas WebRequest i WebResponse (775)
o Klasy WebRequest i WebResponse (775)
o Przyktadowy klient internetowy (775)
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o Obiekty obstugi HTTP (787)
17.8. Podsumowanie (790)
17.9. Sprawg, czego si nauczytgé (791)

Rozdziat 18. Ustugi Web (793)

18.1. Wprowadzenie do ustug Web (794)
o Wyszukiwanie i wywanie ustug Web (796)
18.2. Tworzenie ustugi Web (798)
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o Prosty protokét dogpu do obiektow (SOAP) (818)
18.5. Wywanie zta@onych typow danych w ustugach Web (825)
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