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http://geoportal.gov.pl
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&o/ô  jasność i nasycenie • JRGB, CMYK • działanie koloru • barwy komplementarne 
• .s&a/e ftflw • konwencje barw na mapach 

7.3. Etapy opracowania mapy 212 

etap koncepcyjny • szkic autorski • style graficzne znaków kartograficznych 
• etap przygotowawczy • etap wykonawczy * etap publikacji i oceny • projekt 
mapy turystycznej • opracowanie mapy statystycznej 

8. Reprezentacja kartograficzna w geomediach 224 

8.1. Od mapowej infografiki do filmu kartograficznego 224 

infografika mapowa • chorem • grafiki mapowe * serwis multimedialny • style 
malarsko-rysunkowe • wizualizacja graficzna uproszczona i złożona • mułti-
perspektywiczna wizualizacja • film kartograficzny • scenariusz opowieści mapowej 

8.2. Graficzne formy reprezentacji danych statystycznych 235 

wykres w wizualizacji kartograficznej • diagram w wizualizacji kartografii 
• typy diagramów • miary statystyczne • typy rozkładów cechy statystycznej 
• współczynnik korelacji • złudzenia geometryczne 

6. Metody mapowania 159 

6.1. Typologia map 159 

pojęcie metody mapowania • informacja ilościowa i jakościowa • typy map 
zjawisk punktowych, liniowych i powierzchniowych • charakter rozkładu zjawiska 
• transformacje metod mapowania 

6.2. Jakościowe metody mapowania 166 

metoda sygnaturowa • sygnatury obrazkowe i symboliczne • metoda zasięgów 
• metoda chorochromatyczna • pola podstawowe w mapie chorochromatycznej 

6.3. Ilościowe metody mapowania 171 



8 Spis treści 

8.3. Kartografia animowana i multimedialna 249 

animacje, globusy • graficzny interfejs użytkownika • interaktywna legenda 
• animacja kartograficzna • zmienne dynamiczne • globusy analogowe i cyfrowe 
• funkcje multimedialne • stopień interaktywności • atlas multimedialny 
• projektowanie zorientowane na użytkownika 

8.4. Kartografia internetowa i mobilna 263 

otwarte mapy webowe • projektowanie responsywne • biblioteki JavaScript 
• GeoJSON • poziomy informacyjne • interakcje między mediami • kompleksowa 
makieta mapy internetowej * struktura kodu HTML • składowe pliki 
w projektowaniu mapy internetowej • mobilna mapa nawigacyjna 

9. Wirtualne mapowanie przestrzeni 277 

9.1. Cechy rzeczywistości rozszerzonej i wirtualnej 277 

AR • VR • poziom abstrakcji prezentacji obiektów w AR • marker medium 
• obecność przestrzenna • imersja * projektowanie imersyjnych geowizualizacji 
• poruszanie się w wirtualnej przestrzeni 

9.2. Wirtualne mapowanie terenu i zabudowy 288 

typy perspektywy • cieniowanie barwne • wirtualne mapowanie przestrzeni 
geograficznej • mapowanie krajobrazowe * chmura punktów • mesh • LOD 
• mapowanie miasta * wirtualne dziedzictwo kulturowe 

9.3. Kartografia w grach 304 

projektowanie gier video • mapy fantazyjne • geowizualizacje imersyjne • scena 
• rozgrywka • mini-mapa • projektowanie kartograficzno-programistyczne 
• mapowa gra strategiczna • gra miejska 

Literatura 317 

Indeks pojęć i skrótowców 326 

Spis rycin 335 


