Spis tresci

Przedmowa

1. Pojecia, teorie i nurty badawcze w kartografii wobec geomatyKki i geomediéw . . .

1.1.

1.2.

Kartografia, geowizualizacja, geomatyka, geomedia, mapa,
klasyfikacje map.

definicja kartografii < zwiqzki kartografii 7 dyscyplinami « definicja geomatyki
* definicja topografii * pojecie geomediow < definicia mapy * mapa w ujeciu
geometrycznym * kryteria klasyfikacji map + mapy epokowe

Metodyka kartografii, geowizualizacja, efektywnos$¢ wizualizacji

metody badan w kartografii + model kartograficznego przekazu informacji
 semiotyka kartograficzna < szescian uZytkowania mapy * komunikacja
kartograficzna -« wizualizacja geograficzna -« formy geowizualizacji * Sciezka
badawcza w GlScience < uZytecznos¢ wizualizacji kartograficznych -« efektywnosé
obiektywna i subiektywna

2. Geomatyczna przestrzen w kartografii

2.1.

2.2.

2.3.

Obiekty na mapie, skala mapy.

wymiar obiektu na mapie -+ obiekty ciqgte i dyskretme -« lokalizacja obiektéw
* mianownik skali + skala gtdwna i lokalna <+ wspdtczynnik skali + zapis skali

Podstawy geodezyjne, wspotrzedne przestrzenne.

kula, sfera < elipsoida obrotowa < geoida <+ poziom odniesienia * potudnik zerowy
* systemy wspotrzednych <« szerokos¢ i dtugosé geograficzna <« wspdtrzedne sferyczne
i elipsoidalne - elipsoida geocentryczna + GRS-80 + WGS-84 -« transformacja
wspotrzednych + wspotrzedne biegunowe + wspotrzedne prostopadte

Odwzorowania kartograficzne

siatka geograficzna i kartograficzna + wskaZnica znieksztatceri + ortodroma
* loksodroma * odwzorowania azymutalne < odwzorowania stoZkowe
* odwzorowania walcowe * Gauss-Kriiger © ITM o W£b Mercator
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3. Topografia . = . . = . . ... .4
3.1. Formy rzezby terenu i obiekty topograficzne . L

powierzchnia topograficzna < poziomice, warstwice <« formy terenu < profile terenu
* cyfrowe modele terenu *+ GRID + TIN < znaki topograficzne <« szkic terenowy
* orientacja topograficzna

3.2. Mapa topograficzna . . . . . . . . .. ... 87

definicja i cechy mapy topograficznej + dzieta topograficzne < arkusz mapy
topograficznej * miedzynarodowy podziat arkuszy < siatka topograficzna

* kierunki pétnocy < legenda mapy topograficznej < tres¢ mapy topograficznej
* potencjat informacyjny mapy topograficznej

4. Mapy i bazy w systemie informacji przestrzennej . . . = . . . . . 101

4.1. Infrastruktura informacji przestrzennej . . . . . ) |

infrastruktura informacji przestrzennej + Parstwowy Zasob Geodezyjny
i Kartograficzny + modelowanie danych GML, UML - architektura klient-serwer
*_geoportal.gov.pl * ustugi WMS i WFES

4.2. Krajowe mapy tematyczne i bazy danych tematycznych . = . . ... 108

Baza Danych Obiektow Topograficznych < Baza Danych Obiektow
Ogdlnogeograficznych < system kodowania obiektow < wizualizacia BDOTIOk
* wizualizacia BDOO < wizualizacja mapy zasadniczej i ewidencyjnej * mapa
hydrograficzna + mapa sozologiczna + mapy geologiczne * mapa lesna * mapa
glebowo-rolnicza + mapa pokrycia terenu

5. Dziatania w kartografii cyfrowej .= . . S 121

5.1. Cyfrowy model krajobrazowy i kartograficzny = . . . S 121

model krajobrazowy < model kartograficzny <« wektorowy model danych < rastrowy
model danych + dane geometryczne, lokalizacyjne i semantyczne < tabela atrybutow

5.2. Pozyskiwanie danych przestrzennych . . 129

desktopowe pozyskiwanie danych <« georeferencja < wektoryzacja * przypisywanie
atrybutow < techniki pomiarowe < skaning laserowy < Globalny System Nawigacji
Satelitarnej * kartowanie terenowe GPS <« kartowanie terenowe GPS-GIS

5.3. Generalizacja kartograficzna . . . . . . . . . . . B I X

wytyczne generalizacji * kompleksowos¢c generalizacji + doktadnosé geometryczna
* zgodnos¢ geograficzna < generalizacja ilosciowa i jakosciowa « algorytmy generalizacji

5.4. Proces geomatyczny. . . . . . . . . I X

cy/rowe srodowisko pracy * workspace geodezyjny < workspace kartograficzny
* workspace geoinformatyczny < operacje cyfrowe < formaty i typy danych
* schematy postepowania technologicznego ® eta/Ty dziatan geomatycznych


http://geoportal.gov.pl
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6. Metody mapowania

6.1.

6.2.

6.3.

Typologia map.

pojecie metody mapowania * informacja ilosciowa ijakosciowa < typy map
zjawisk punktowych, liniowych i powierzchniowych <+ charakter rozktadu zjawiska
* transformacje metod mapowania

Jakos$ciowe metody mapowania

metoda sygnaturowa * sygnatury obrazkowe i symboliczne * metoda zasiegow
* metoda chorochromatyczna <+ pola podstawowe w mapie chorochromatycznej

Ilo$ciowe metody mapowania

sygnatury stopniowane < kartogram < przedziaty klasowe < pola odniesienia

» legenda kartogramu < kartogram ztoZony <+ mapa anamorficzna + anamorfoza
kartogramu < mapa dozymetryczna * mapa kropkowa < kartodiagram * metoda
izoliniowa * mapa ciepta

7. Projektowanie map

7.1.

7.2.

7.3.

8.1.

8.2.

Zasady projektowania map.

design kartograficzny <« pragmatyka kartograficzna <+ kompozycja mapy
* makieta-layout * hierarchia wizualna -« zasady gestaltyzmu < kontrast
 zmienne graficzne * deseri * napisy na mapie

Barwy w kartografii

&o/o" jasnos¢ i nasycenie + JRGB, CMYK < dziatanie koloru * barwy komplementarne
* s&afe ftflw < konwencje barw na mapach

Etapy opracowania mapy.

etap koncepcyjny <« szkic autorski <+ style graficzne znakow kartograficznych
* etap przygotowawczy * etap wykonawczy * etap publikacji i oceny < projekt
mapy turystycznej * opracowanie mapy statystycznej

. Reprezentacja kartograficzna w geomediach

Od mapowej infografiki do filmu kartograficznego.

infografika mapowa <+ chorem < grafiki mapowe * serwis multimedialny < style
malarsko-rysunkowe + wizualizacja graficzna uproszczona i ztoZona < muftti-
perspektywiczna wizualizacja -« film kartograficzny -+ scenariusz opowiesci mapowej

Graficzne formy reprezentacji danych statystycznych

wykres w wizualizacji kartograficznej + diagram w wizualizacji kartografii
* typy diagraméw < miary statystyczne < typy rozktadow cechy statystycznej
» wspotczynnik korelacji * ztudzenia geometryczne
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8.3. Kartografia animowana i multimedialna

animacje, globusy -« graficzny interfejs uiytkownika -« interaktywna legenda

* animacja kartograficzna + zmienne dynamiczne < globusy analogowe i cyfrowe
* funkcje multimedialne < stopieri interaktywnosci < atlas multimedialny

* projektowanie zorientowane na uZytkownika

8.4. Kartografia internetowa i mobilna

otwarte mapy webowe * projektowanie responsywne <« biblioteki JavaScript
* GeoJSON -+ poziomy informacyjne < interakcje miedzy mediami + kompleksowa
makieta mapy internetowej * struktura kodu HTML -« sktadowe pliki
w projektowaniu mapy internetowej * mobilna mapa nawigacyjna
9. Wirtualne mapowanie przestrzeni

9.1. Cechy rzeczywistos$ci rozszerzonej i wirtualnej

AR + VR - poziom abstrakcji prezentacji obiektow wAR <+ marker medium
* obecnos¢ przestrzenna * imersja * projektowanie imersyjnych geowizualizacji
* poruszanie sie w wirtualnej przestrzeni

9.2. Wirtualne mapowanie terenu i zabudowy.

typy perspektywy « cieniowanie barwne < wirtualne mapowanie przestrzeni
geograficznej * mapowanie krajobrazowe * chmura punktow < mesh + LOD
* mapowanie miasta * wirtualne dziedzictwo kulturowe

9.3. Kartografia w grach
projektowanie gier video + mapy fantazyjne <+ geowizualizacje imersyjne * scena
* rozgrywka < mini-mapa < projektowanie kartograficzno-programistyczne
* mapowa gra strategiczna * gra miejska
Literatura

Indeks pojec i skrétowcow.
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