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• Ahoj, przygodo! (25) 
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o Modyfikator const (96) 
• Operatory new i delete (96) 

o Operator new (97)  
o Operator delete (98)  
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o W czym tkwi haczyk? (150)  
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• Nieco więcej o bibliotece VCL (179) 
o Klasy implementujące formularz i aplikacje (181)  
o Klasy komponentowe (181)  
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o Metoda Execute() (325) 
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o Ładowanie dynamiczne pakietów (365)  
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Rozdział 10. O projektach nieco więcej (375) 

• Bez projektu ani rusz (375) 
• Korzystanie z menedżera projektów (375) 

o Grupy projektów (376)  
o Okno menedżera projektów (377)  
o Tworzenie i korzystanie z grup projektów (380)  
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• Konfiguracja projektu (382) 
o Karta Forms (383)  
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o Karta Compiler (386)  
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o Karta Directories/Conditionals (395)  
o Karta Version Info (397)  
o Karta Packages (398)  
o Karta Tasm (399)  
o Karta CORBA (399) 

• Edytor kodu (399) 
o Podstawowe operacje na tekście źródłowym (400)  
o Zaawansowane funkcje edytora (406)  
o Menu kontekstowe edytora kodu (410)  
o Zmiana konfiguracji edytora (410) 

• Podsumowanie (416) 

Rozdział 11. Debugger (417) 
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• Punkty wstrzymania (419) 
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• Zawieszenie śledzenia zmiennej (431) 
• Dodanie zmiennej do listy zmiennych śledzonych (431) 
• Korzystanie z listy zmiennych śledzonych (431) 
• Inspektor danych (434) 
• Pozostałe narzędzia uruchomieniowe (436) 

o Podgląd i modyfikacja zmiennych (437)  
o Stos wywołań funkcji (438)  
o Podgląd rejestrów procesora (439)  
o Lokalizacja adresów w kodzie źródłowym (440)  
o Praca krokowa (440) 

• Uruchamianie bibliotek DLL (444) 
• Raport uruchomieniowy (444) 
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• Techniki uruchomieniowe (445) 
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• Podsumowanie (454) 

Rozdział 12. Programy narzędziowe i konfiguracja IDE (455) 

• Edytor graficzny (455) 
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o Funkcje graficzne edytora (458)  
o Powiększanie rysunku (460)  
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o Projektowanie map bitowych (461)  
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o Projektowanie kursorów (464)  
o Menu kontekstowe edytora graficznego (465)  
o Tworzenie plików zasobów (465) 
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o Jak śledzić okna? (470)  
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o TOUCH.EXE (476)  
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• Konfiguracja menu narzędzi (478) 
o Okno dialogowe konfiguracji narzędzi (478) 
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Część III (487)  
Rozdział 13. Programowanie operacji graficznych (489) 

• Grafika minimalnym kosztem (489) 
• Konteksty urządzeń i klasa TCanvas (490) 
• Obiekty GDI (492) 

o Pióra, pędzle i czcionki (493)  



o Ograniczanie obszaru rysowania (498) 
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o Rysowanie tekstu (500)  
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