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• 11.2. Wydajność instrukcji łańcuchowych procesorów 80x86 (726) 
• 11.3. Źródła informacji dodatkowych (727) 

12. KLASY I OBIEKTY (729)  

• 12.1. Wstęp do programowania obiektowego (730) 
• 12.2. Klasy w języku HLA (733) 
• 12.3. Obiekty (736) 
• 12.4. Dziedziczenie (738) 
• 12.5. Przesłanianie (739) 
• 12.6. Metody wirtualne a procedury statyczne (740) 
• 12.7. Implementacje metod i procedur klas (742) 
• 12.8. Implementacja obiektu (747) 

o 12.8.1. Tabela metod wirtualnych (750)  
o 12.8.2. Reprezentacja w pamięci obiektu klasy pochodnej (752) 

• 12.9. Konstruktory i inicjalizacja obiektów (757) 
o 12.9.1. Konstruktor a dynamiczny przydział obiektu (759)  
o 12.9.2. Konstruktory a dziedziczenie (761)  
o 12.9.3. Parametry konstruktorów i przeciążanie procedur klas (765) 

• 12.10. Destruktory (766) 
• 12.11. Łańcuchy _initialize_ oraz _finalize_ w języku HLA (767) 
• 12.12. Metody abstrakcyjne (774) 
• 12.13. Informacja o typie czasu wykonania (RTTI) (777) 
• 12.14. Wywołania metod klasy bazowej (779) 
• 12.15. Źródła informacji dodatkowych (780) 
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