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o Właściwość overflow (404)  
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o Właściwości związane z pozycjonowaniem (415) 

• Liczniki i numerowanie automatyczne (417) 
• Arkusze stylów audio (418) 

o Właściwość speak (419)  
o Właściwość volume (419)  
o Właściwość pause (420)  
o Właściwości cue (420)  
o Właściwość play-during (421)  
o Właściwości przestrzenne (421)  
o Właściwości głosu (422)  
o Właściwości mowy (424) 

• Podsumowanie (425) 

Rozdział 14. Przekształcenia XSL (427) 
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o Użycie FOP (515) 
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Część IV Technologie pomocnicze (559) 
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o Składnia łączy rozszerzonych (572)  
o Łuki (576) 

• Łącza zewnętrzne (581) 
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Rozdział 17. XPointers (587) 
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• Przykład (590) 
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o Zakresy (607) 

• Ciągi dzieci (610) 
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Rozdział 18. Przestrzenie nazw (613) 
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o Definicja przestrzeni nazw (616)  
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o Atrybuty (620)  
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o Wiele właściwości i stwierdzenia (629)  
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Część V Aplikacje XML (647)  
Rozdział 20. Czytanie definicji typu dokumentu (649) 
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• Co to jest XHTML? (651) 
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o Modularyzacja szkicu roboczego XHTML (652) 

• Struktura DTD XHTML (652) 
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o Przejściowa DTD XHTML (661)  
o DTD ramek w XHTML (667)  
o Inne DTD (669) 

• Moduły XHTML (670) 
o Moduł nazw wspólnych (671)  
o Moduł encji znakowych (674)  
o Moduł zdarzeń wewnętrznych (676)  
o Moduł atrybutów wspólnych (678)  
o Moduł modelu dokumentu (684)  
o Moduł strukturalnych elementów inline (692)  
o Moduł prezentacyjny inline (693)  
o Moduł elementów frazowych inline (696)  
o Moduł blokowych elementów strukturalnych (698)  
o Moduł elementów blokowych prezentacyjnych (699)  
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o Moduł skryptów (702)  
o Moduł arkuszy stylów (703)  
o Moduł obrazków (704)  
o Moduł ramek (705)  
o Moduł łączy (708)  
o Moduł map obrazkowych po stronie klienta (709)  
o Moduł elementów obiektów (711)  
o Moduł elementu apletu Javy (713)  



o Moduł list (714)  
o Moduł formularzy (716)  
o Moduł tabel (720)  
o Moduł meta (725)  
o Moduł struktury (726)  
o Moduły niestandardowe (728) 

• Zbiory encji XHTML (728) 
o Encje XHTML Latin-1 (729)  
o Specjalne encje znakowe XHTML (733)  
o Encje symboli XHTML (735) 

• Uproszczone podzbiory DTD (740) 
• Techniki, które warto naśladować (746) 

o Komentarze (746)  
o Encje parametryczne (749) 

• Podsumowanie (751) 

Rozdział 21. Przesyłanie stron sieciowych za pomocą CDF (753) 

• Co to jest CDF? (753) 
• Jak tworzy się kanały (754) 

o Określanie treści kanału (754)  
o Tworzenie plików i dokumentów CDF (755)  
o Przyłączanie stron sieciowych do kanału (756) 

• Opis kanału (757) 
o Tytuł (757)  
o Streszczenie (758)  
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• Terminarz aktualizacji danych (761) 
• Ładowanie wstępne i analiza witryny (763) 
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Rozdział 22. Wektorowy język znaczników (777) 

• Czym jest VML? (777) 
• Rysowanie z klawiatury (779) 
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o Element shapetype (782)  
o Element group (784) 

• Rozkładanie figur VML za pomocą właściwości CSS (785) 



o Właściwość rotation (788)  
o Właściwość flip (789)  
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• SVG z lotu ptaka (799) 
• Podsumowanie (800) 

Rozdział 23. Projektowanie nowej aplikacji XML (801) 

• Układ danych (801) 
o Zestawienie elementów (802)  
o Wybieranie elementów najważniejszych (803)  
o Tworzenie relacji między elementami (805) 

• DTD osoby (807) 
• DTD rodziny (812) 
• DTD źródeł danych (813) 
• DTD drzewa genealogicznego (814) 
• Arkusz stylów dla drzew genealogicznych (821) 
• Podsumowanie (827) 

Dodatki (829) 
Dodatek A Specyfikacje związane z XML (831) 

• XML w gramatyce BNF (831) 
o Odczytywanie gramatyki BNF (832)  
o XML 1.0 w postaci reguł BNF (834)  
o Przykłady zastosowania reguł XML 1.0 (840) 

• Ograniczenia związane z poprawnością (865) 
o Czym są zasady poprawności? (865)  
o Reguły związane z zasadami poprawności (866) 

• Ograniczenia związane z walidacją (870) 
o Czym są zasady walidacji? (870)  
o Zasady walidacji w XML 1.0 (871) 

Dodatek B Specyfikacja XML 1.0 (881) 

• Streszczenie (882) 
• Status tego dokumentu (882) 
• Extensible Markup Language (XML) 1.0 (883) 

o Spis treści (883)  
o 1. Wprowadzenie (884)  
o 2. Dokumenty (886)  
o 3. Struktury logiczne (896)  
o 3.4. Sekcja warunkowe (903)  
o 4. Struktury fizyczne (903)  
o 5. Zgodność (913)  
o 6. Użyta notacja (914) 

• Załączniki (916) 



o A. Bibliografia (916)  
o B. Klasy znaków (917)  
o C. XML a SGML (nienormatywne) (920)  
o D. Rozwijanie odwołań do encji i znaków (nienormatywne) (920)  
o E. Deterministyczne modele zawartości (nienormatywne) (922)  
o F. Autodetekcja kodowania znaków (nienormatywne) (922)  
o G. Grupa robocza XML w W3C (nienormatywne) (924) 

Dodatek C Co znajdziesz na płycie CD-ROM (925) 

• Przeglądarki (926) 
• Parsery (926) 
• Specyfikacje (926) 
• Przykłady (927) 
• Kody źródłowe (927) 
• Narzędzia (927) 
• Pliki PDF (928) 

Skorowidz (929) 


