Wprowadzenie (17)

Rozdziat 1.

- 1.1.
- 1.2.
- 1.3.
- 14
« 15.
- 1.6.
- 1.7.
- 1.8.
- 1.9.

- 1.10.
- 1.11.
- 1.12.
- 1.13.
- 1.14.
- 1.15.
- 1.16.
- 1.17.

- 1.18.
- 1.19.
« 1.20.
Rozdziat 2.
. 2.1

. 2.2.
. 2.3.
. 24.
« 25.
- 2.6.
. 2.7.

Lancuchy (29)

Budowanie tacucha z cgsci (32)

Zasgpowanie zmiennych w tworzonymaleuchu (34)
Zasgpowanie zmiennych w istnigggym taacuchu (35)
Odwracanie kolejsoi stow lub znakéw w tacuchu (37)
Reprezentowanie znakéw niedrukowalnych (39)

Konwersja midzy znakami a kodami (41)

Konwersja midzy tahcuchami a symbolami (42)
Przetwarzanie kolejnych znakéwidacha (43)

Przetwarzanie poszczegolnych stofictecha (45)

Zmiana wielkgei liter w tancuchu (47)

Zarzdzanie biatymi znakami (48)

Czy mana potraktowé dany obiekt jak tacuch? (49)
Wyodebnianie czsci tancucha (51)

Obstuga mdzynarodowego kodowania (52)

Zawijanie wierszy tekstu (53)

Generowanie nagginika taxcucha (55)

Dopasowywanie dauchéw za pomacwyrazen regularnych (58)
Zastpowanie wielu wzorcow w pojedynczym przebiegu (60)
Weryfikacja poprawroi adresow e-mailowych (61)
Klasyfikacja tekstu za pompanalizatora bayesowskiego (64)

Liczby (67)

Przeksztalcaniedaucha w liczk (68)
Poréwnywanie liczb zmiennopozycyjnych (70)
Reprezentowanie liczb z dowsgltoktadndcig (73)
Reprezentowanie liczb wymiernych (76)
Generowanie liczb pseudolosowych (77)
Konwersje midzy r&nymi podstawami liczenia (79)
Logarytmy (80)

. 2.8.Srednia, mediana i moda (83)

. 2.9.

- 2.10.
- 2.11.
. 2.12.

. 2.13.
. 2.14.
« 2.15.
- 2.16.
. 2.17.

Rozdziat 3.

- 3.1.
. 3.2.
- 3.3
« 3.4.

Konwersja stopni na radiany i odwrotnie (85)

Mnaenie macierzy (87)

Rozwizywanie uktadu réwnaliniowych (91)

Liczby zespolone (94)

Symulowanie subklasingu klasy Fixnum (96)

Arytmetyka liczb w zapisie rzymskim (100)

Generowanie sekwencji liczb (105)

Generowanie liczb pierwszych (107)

Weryfikacja sumy kontrolnej w numerze kangdytowej (111)

Data i czas (113)

Odczyt dzisiejszej daty (115)

Dekodowanie daty, doktadne i przybie (119)
Drukowanie dat (122)

Iterowanie po datach (126)



3.5. Arytmetyka dat (127)

3.6. Obliczanie dystansu gaizy datami (129)

3.7. Konwersja czasu gdzy strefami czasowymi (131)
3.8. Czas letni (134)

3.9. Konwersje ngidzy obiektami Time i DateTime (135)
3.10. Jaki to dzietygodnia? (138)

3.11. Obstuga dat biznesowych (139)

3.12. Periodyczne wykonywanie bloku kodu (140)
3.13. Oczekiwanie przez zadany odcinek czasu (142)
3.14. Przeterminowanie wykonania (145)

Rozdziat 4. Tablice (147)

4.1. Iterowanie po elementach tablicy (149)

4.2. Wymiana zawarfgi bez uiywania zmiennych pomocniczych (152)
4.3. Eliminowanie zdublowanych waéto (154)

4.4. Odwracanie kolejdai elementéw w tablicy (155)

4.5. Sortowanie tablicy (156)

4.6. Sortowanie f&cuchow bez rozriania wielkdci liter (158)

4.7. Zabezpieczanie tablic przed ujrabsortowania (159)

4.8. Sumowanie elementéw tablicy (164)

4.9. Sortowanie elementow tablicy wedlugsipsci wystepowania (165)
4.10. Tasowanie tablicy (167)

4.11. Znajdowanie N najmniejszych elementéw tab{i§8)

4.12. Tworzenie hasza za pomakeratora inject (170)

4.13. Ekstrahowanie wybranych elementow z tabl&2]

4.14. Operacje teoriomnogmowe na tablicach (175)

4.15. Partycjonowanie i klasyfikacja elementéw zbi(l77)

Rozdziat 5. Hasze (183)

5.1. Wykorzystywanie symboli jako kluczy (186)

5.2. Wartdci domyslne w haszach (187)

5.3. Dodawanie elementéw do hasza (189)

5.4. Usuwanie elementow z hasza (191)

5.5. Tablice i inne modyfikowalne obiekty w roliukizy (193)

5.6. Kojarzenie wielu wartgi z tym samym kluczem (195)

5.7. lterowanie po zawalo hasza (196)

5.8. Iterowanie po elementach hasza w kolgnich wstawiania (200)
5.9. Drukowanie hasza (201)

5.10. Inwersja elementdéw hasza (203)

5.11. Losowy wyboér z listy zdarae raznych prawdopodobiestwach (204)
5.12. Tworzenie histogramu (207)

5.13. Odwzorowanie zawagm dwdch haszow (209)

5.14. Ekstrakcja fragmentow zawatohaszéw (210)

5.15. Przeszukiwanie hasza przyciu wyrazen regularnych (211)

Rozdziat 6. Pliki i katalogi (213)

6.1. Czy taki plik istnieje? (216)



« 6.2. Sprawdzanie uprawnielostpu do plikow (218)

« 6.3. Zmiana uprawniedostpu do plikow (220)

« 6.4. Sprawdzanie, kiedy plik byt ostatnigywany (223)

« 6.5. Przetwarzanie zawastw katalogu (224)

+ 6.6. Odczytywanie zawaro pliku (227)

« 6.7. Zapis do pliku (230)

« 6.8. Zapis do pliku tymczasowego (232)

« 6.9. Losowy wybor wiersza z pliku (233)

« 6.10. Poréwnywanie dwdch plikbéw (234)

« 6.11. Swobodne nawigowanie po "jednokrotnie odoagtygych” strumieniach
wejsciowych (238)

« 6.12. Wedrowka po drzewie katalogow (240)

+ 6.13. Szeregowanie depu do pliku (242)

« 6.14. Tworzenie wersjonowanych kopii pliku (245)

« 6.15. Lacuchy udajce pliki (248)

« 6.16. Przekierowywanie standardowegoseidj i standardowego wigia (250)

« 6.17. Przetwarzanie plikéw binarnych (252)

« 6.18. Usuwanie pliku (255)

+ 6.19. Obcinanie pliku (257)

« 6.20. Znajdowanie plikow o okslnej wiasndci (258)

« 6.21. Odczytywanie i zmiana bigcego katalogu roboczego (260)

Rozdziat 7. Bloki kodowe i iteracje (263)

« 7.1. Tworzenie i wywotywanie bloku kodowego (265)

« 7.2. Tworzenie metod wykorzystajych bloki kodowe (267)

« 7.3. Przypisywanie bloku kodowego do zmiennej (269)

« 7.4. Bloki kodowe jako domkecia: odwotania do zmiennych zegirenych w tréci
bloku kodowego (272)

« 7.5. Definiowanie iteratora dla struktury danycii3p

« 7.6. Zmiana sposobu iterowania po strukturze daK®¢e8)

« 7.7. Nietypowe metody klasyfikage i kolekcjonujce (278)

« 7.8. Zatrzymywanie iteracji (279)

« 7.9. Iterowanie réwnolegte (281)

« 7.10. Kod inicjugcy i konczacy dla bloku kodowego (285)

« 7.11. Tworzenie systeméw4no powizanych przy #yciu odwota zwrotnych (287)

Rozdziat 8. Obiekty i klasy (291)

« 8.1. Zaradzanie danymi instancyjnymi (294)

« 8.2. Zaradzanie danymi klasowymi (296)

« 8.3. Weryfikacja funkcjonalri@i obiektu (299)

- 8.4. Tworzenie klasy pochodnej (301)

+ 8.5. Przegzanie metod (303)

- 8.6. Weryfikacja i modyfikowanie waroi atrybutéw (305)

- 8.7. Definiowanie wirtualnych atrybutow (307)

- 8.8. Delegowanie wywotametod do innego obiektu (308)

- 8.9. Konwersja i koercja typow obiektow (311)

- 8.10. Prezentowanie obiektu w postaci czytelnerdtawieka (315)
« 8.11. Metody wywotywane ze zmiegticzbg argumentow (317)



- 8.12.
- 8.13.

- 8.14.
- 8.15.
- 8.16.
- 8.17.
- 8.18.
- 8.19.

Symulowanie argumentow zawiggjch stowa kluczowe (319)
Wywotywanie metod superklasy (321)

Definiowanie metod abstrakcyjnych (323)

Zamraanie obiektow w celu ich ochrony przed modyfika@25)
Tworzenie kopii obiektu (327)

Deklarowanie statych (330)

Implementowanie metod klasowych i metod-situgiow (332)
Kontrolowanie dogpu - metody prywatne, publiczne i chronione (334)

Rozdziat 9. Moduly i przestrzenie nazw (339)

« 9.1. Symulowanie wielokrotnego dziedziczenia za penmodutow-domieszek (339)
« 9.2. Rozszerzanie wybranych obiektow za poamodutéw (343)

« 9.3. Rozszerzanie repertuaru metod klasowych zappmodutow (345)

« 9.4. Modut Enumerable - zaimplementuj jednetod, dostaniesz 22 za darmo (346)
« 9.5, Unikanie kolizji nazw dzki ich kwalifikowaniu (348)

« 9.6. Automatyczne tadowanie bibliotek fgdanie (350)

« 9.7. Importowanie przestrzeni nazw (352)

« 9.8. Inicjowanie zmiennych instancyjnych gitanego modutu (353)

« 9.9. Automatyczne inicjowanie modutow-domieszek4(35

Rozdziat 10.
- 10.1.
. 10.2.

- 10.3.
- 10.4.
- 10.5.

Odzwierciedlenia i metaprogramowanie3b7)

Identyfikacja klasy obiektu i jej superklg8p8)
Zestaw metod obiektu (359)

Lista metod unikalnych dla obiektu (363)
Uzyskiwanie referencji do metody (364)
Poprawianie btléw w "obcych" klasach (366)

. 10.6.Sledzenie zmian dokonywanych w danej klasie (368)

- 10.7.
. 10.8.
- 10.9.
. 10.10.
. 10.11.
. 10.12.
. 10.13.
. 10.14.
. 10.15.
. 10.16.
Rozdziat 11.
. 11.1.

- 11.2.
- 11.3.

- 11.4.
- 115
- 11.6.
- 11.7.
- 11.8.

Weryfikacja atrybutéw obiektu (370)

Reagowanie na wywotania niezdefiniowanychooh¢872)
Automatyczne inicjowanie zmiennych instanggim(375)
Oszazine kodowanie dzki metaprogramowaniu (377)
Metaprogramowanie zyciem ewaluacji tacuchow (380)
Ewaluacja kodu we wczeejszym kontekcie (382)
Anulowanie definicji metody (383)

Aliasowanie metod (386)

Programowanie zorientowane aspektowo (389)
Wywotania kontraktowane (391)

XML i HTML (395)

Sprawdzanie poprawdoo dokumentu XML (396)

Ekstrakcja informacji z drzewa dokumentu (398
Ekstrakcja informacji w trakcie analizy dokemtu XML (400)
Nawigowanie po dokumencie za pom&®ath (401)
Parsowanie gdnych dokumentéw (404)

Konwertowanie dokumentu XML na hasz (406)
Walidacja dokumentu XML (409)

Zastpowanie encji XML (411)



« 11.9. Tworzenie i modyfikowanie dokumentéw XML (414

« 11.10. Kompresowanie biatych znakow w dokumencielX{ML7)

« 11.11. Autodetekcja standardu kodowania znakéw kunhencie (418)

« 11.12. Konwersja dokumentu ¢dzy raznymi standardami kodowania (419)

- 11.13. Ekstrakcja wszystkich adresow URL z dokuméhtML (420)

- 11.14. Transformacja tekstu otwartego na format HTKR3)

« 11.15. Konwertowaniéciaggnietego z internetu dokumentu HTML na tekst (425)
« 11.16. Prosty czytnik kanatow (428)

Rozdziat 12. Formaty plikdw graficznych i innych (83)

« 12.1. Tworzenie miniaturek (433)

« 12.2. Dodawanie tekstu do grafiki (436)

- 12.3. Konwersja formatéw plikow graficznych (439)

« 12.4. Tworzenie wykreséw (441)

- 12.5. Wprowadzanie graficznego kontekstu za pamodkresow typu Sparkline
(444)

« 12.6. Silne algorytmy szyfrowania danych (447)

« 12.7. Przetwarzanie danych rozdzielonych przecinkda®)

« 12.8. Przetwarzanie plikow tekstowych nie w pefjodnych z formatem CSV (451)

« 12.9. Generowanie i przetwarzanie arkuszy Excéi&)(4

« 12.10. Kompresowanie i archiwizowanie plikow za pognarzdzi Gzip i Tar (455)

« 12.11. Czytanie i zapisywanie plikow ZIP (458)

« 12.12. Czytanie i zapisywanie plikdw konfiguracyghy(460)

« 12.13. Generowanie plikbw PDF (461)

« 12.14. Reprezentowanie danych za pogmquikéw muzycznych MIDI (465)

Rozdziat 13. Bazy danych i trwatéé¢ obiektéw (469)

« 13.1. Serializacja danych za pomdwblioteki YAML (472)

« 13.2. Serializacja danych z wykorzystaniem modutrdfial (475)

« 13.3. Utrwalanie obiektow z wykorzystaniem biblkit&adeleine (476)

« 13.4. Indeksowanie niestrukturalnego tekstu z wgkstaniem biblioteki
SimpleSearch (479)

- 13.5. Indeksowanie tekstu o okllanej strukturze z wykorzystaniem biblioteki Ferret
(481)

« 13.6. Wykorzystywanie baz danych Berkeley DB (484)

« 13.7. Zarzdzanie baz danych MySQL w systemie Unix (486)

« 13.8. Zliczanie wierszy zwracanych przez zapytéhéy)

« 13.9. Bezpérednia komunikacja z bazlanych MySQL (489)

« 13.10. Bezpfrednia komunikacja z bazlanych PostgreSQL (491)

« 13.11. Mapowanie obiektowo-relacyjne z wykorzystambiblioteki ActiveRecord
(493)

« 13.12. Mapowanie obiektowo-relacyjne z wykorzystambiblioteki Og (497)

« 13.13. Programowe tworzenie zapy(a01)

« 13.14. Sprawdzanie poprawdtodanych z wykorzystaniem biblioteki ActiveRecord
(504)

« 13.15. Zapobieganie atakom typu SQL Injection (507)

« 13.16. Obstuga transakcji z wykorzystaniem bibko#ctiveRecord (510)

« 13.17. Definiowanie hakéw dotygzych zdarzé zwigzanych z tabelami (511)



« 13.18. Oznaczanie tabel bazy danych z wykorzystan@dutow-domieszek (514)

Rozdziat 14.
. 14.1.
. 14.2.
- 14.3.

- 14.4.
- 14.5.

Ustugi internetowe (519)

Pobieranie zawa#a strony WWW (520)
Obstugaadan HTTPS (522)

Dostosowywanie nagtowkawdan HTTP (524)
Wykonywanie zapytaDNS (526)

Wysytanie poczty elektronicznej (528)

Czytanie poczty z serwera IMAP (531)

Czytanie poczty z wykorzystaniem protokotuPRB@535)
Implementacja klienta FTP (538)

Implementacja klienta telnet (540)

Implementacja klienta SSH (543)

Kopiowanie plikéw do innego komputera (546)
Implementacja klienta BitTorrent (547)
Wysytanie sygnatu ping do zdalnego kompute4Q)

« 14.14. Implementacja wtasnego serwera internetoe50)

. 14.6.
. 14.7.
. 14.8.
« 14.9.
. 14.10.
. 14.11.
. 14.12.
. 14.13.
. 14.15.
. 14.16.
. 14.17.
. 14.18.
. 14.19.
- 14.20.
Rozdziat 15
« 15.1.

- 15.2.
- 15.3.
- 15.4.
- 15.5.
- 15.6.
- 15.7.

- 15.8.
- 15.0.

Przetwarzanie adresow URL (552)

Pisanie skryptéw CGI (555)

Ustawianie plikow cookie i innych nagtowkédpowiedzi HTTP (557)
Obstuga przesytania plikdw na serwer z wgkstaniem CGI (559)
Uruchamianie serwletéw WEBrick (562)

Wiasny klient HTTP (567)

. Projektowanie aplikacji internetowych:Ruby on Rails (571)

Prosta aplikacja Rails wwyietlajagca informacje o systemie (573)
Przekazywanie danych ze sterownika do widbKe)

Tworzenie uktadu nagtéwka i stopki (578)

Przekierowania do innych lokalizacji (581)

Wywietlanie szablonéw za pompmetody render (582)

Integracja baz danych z aplikacjami Rail$§58

Reguty pluralizacji (588)

Tworzenie systemu logowania (590)

Zapisywanie hasetytkownikdéw w bazie danych w postaci skrotow (594)

« 15.10. Unieszkodliwianie kodu HTML i JavaScript @dzwyswietlaniem (595)

« 15.11. Ustawianie i odczytywanie informacji o s¢Sp6)

« 15.12. Ustawianie i odczytywanie plikéw cookie (599

« 15.13. Wyodg¢bnianie kodu do modutéw pomocniczych (601)

« 15.14. Rozdzielenie widoku na kilkagszi (602)

- 15.15. Dodawanie efektow DHTML z wykorzystaniemlioiteki script.aculo.us (605)
- 15.16. Generowanie formularzy do modyfikowania ktiier modelu (607)

« 15.17. Tworzenie formularzy Ajax (611)

« 15.18. Udosipnianie ustug sieciowych w witrynie WWW (614)

« 15.19. Przesytanie wiadorm pocztowych za pomaaplikacji Rails (616)

- 15.20. Automatyczne wysytanie komunikatow edaich poczt elektroniczig (618)
« 15.21. Tworzenie dokumentacji witryny WWW (620)

« 15.22. Testy modutowe witryny WWW (621)

« 15.23. Wykorzystywanie putapek w aplikacjach inegawych (624)



Rozdziat 16. Ustugi sieciowe i programowanie rozpszone (627)

16.1. Wyszukiwanie kszek w serwisie Amazon (628)
16.2. Wyszukiwanie zg§ w serwisie Flickr (631)
16.3. Jak napisaklienta XML-RPC? (634)

16.4. Jak napiglienta SOAP? (636)

16.5. Jak napisaserwer SOAP? (637)

16.6. Wyszukiwanie w internecie z wykorzystanienugssieciowej serwisu Google
(638)

16.7. Wykorzystanie pliku WSDL w celu utatwieniawgtan SOAP (640)

16.8. Ptatnéci kartami kredytowymi (642)

16.9. Odczytywanie kosztow przesyiki w serwisie URtSFedEXx (644)

16.10. Wspotdzielenie haszow przez dovgdlozbe komputeréw (645)

16.11. Implementacja rozproszonej kolejki (649)

16.12. Tworzenie wspétdzielonej "tablicy ogtosz€50)

16.13. Zabezpieczanie ustug DRb za pogrist kontroli dosgpu (653)

16.14. Automatyczne wykrywanie ustug DRb z wykotapgem biblioteki Rinda
(654)

16.15. Wykorzystanie obiektéw fredniczcych (656)

16.16. Zapisywanie danych w rozproszonej gaimiRAM z wykorzystaniem systemu

MemCached (659)

16.17. Buforowanie kosztownych obliczeniowo wynikbaypomog systemu
MemCached (661)

16.18. Zdalnie sterowana "szafa gca" (664)

Rozdziat 17. Testowanie, debugowanie, optymalizacjaworzenie dokumentacji (669)

17.1. Uruchamianie kodu wadznie w trybie debugowania (670)

17.2. Generowanie wytkow (672)

17.3. Obstuga wyikow (673)

17.4. Ponawianie proby wykonania kodu po wygniu wyjtku (676)
17.5. Mechanizmy rejestrowania zdarze aplikacji (677)

17.6. Tworzenie i interpretowanie stosu wywo{&79)

17.7. Jak pisatesty modutowe? (681)

17.8. Uruchamianie testow modutowych (684)

17.9. Testowanie kodu korzysfeggo z zewetrznych zasobéw (686)
17.10. Wykorzystanie putapek do kontroli i modyfikestanu aplikacji (690)
17.11. Tworzenie dokumentaciji aplikacji (692)

17.12. Profilowanie aplikacji (696)

17.13. Pomiar wydajrioi alternatywnych rozvgzan (699)

17.14. Wykorzystywanie wielu namdzi analitycznych jednoczeie (701)
17.15. Co wywotujest metod? Graficzny analizator wywota(702)

Rozdziat 18. Tworzenie pakietow oprogramowania i ¢ dystrybucja (705)

18.1. Wyszukiwanie bibliotek poprzez kierowanie ytap do repozytoribw gemow
(706)

18.2. Instalacja i korzystanie z gemow (709)

18.3. Wymaganie okéonej wersji gemu (711)

18.4. Odinstalowywanie gemow (714)



« 18.5. Czytanie dokumentacji zainstalowanych gemalb)

- 18.6. Tworzenie pakietow kodu w formacie gemow {717

- 18.7. Dystrybucja geméw (719)

- 18.8. Instalacja i tworzenie samodzielnych pakierdmykorzystaniem skryptu
setup.rb (722)

Rozdziat 19. Automatyzacja zada z wykorzystaniem gzyka Rake (725)

« 19.1. Automatyczne uruchamianie testow modutowy@vy

« 19.2. Automatyczne generowanie dokumentacji (729)

« 19.3. Poradkowanie wygenerowanych plikéw (731)

« 19.4. Automatyczne tworzenie gemoéw (733)

« 19.5. Pobieranie informacji statystycznych doggpgzh kodu (734)
« 19.6. Publikowanie dokumentaciji (737)

« 19.7. Réwnolegte uruchamianie wielu zad@38)

« 19.8. Uniwersalny plik Rakefile (740)

Rozdziat 20. Wielozadaniow&¢ i wielowatkowosé (747)

« 20.1. Uruchamianie procesu-demona w systemie Uii8)(

« 20.2. Tworzenie ustug systemu Windows (751)

« 20.3. Wykonywanie dwdéch operacji jednogizie z wykorzystaniem gtkéw (754)

« 20.4. Synchronizacja dagiu do obiektu (756)

« 20.5. Niszczenie ytkéw (758)

« 20.6. Réwnolegte uruchamianie bloku kodu dla wiahiektéw (760)

« 20.7. Ograniczanie liczbyatkéw z wykorzystaniem ich puli (763)

- 20.8. Sterowanie zewtrznym procesem za pompmetody popen (766)

« 20.9. Przechwytywanie strumienia \giowego i informacji o kidach z polecenia
powtoki w systemie Unix (767)

« 20.10. Zarzdzanie procesami w innym komputerze (768)

« 20.11. Unikanie zakleszczé770)

Rozdziat 21. Interfejs wytkownika (773)

« 21.1. Pobieranie danych wejowych wiersz po wierszu (774)

« 21.2. Pobieranie danych wejowych znak po znaku (776)

« 21.3. Przetwarzanie argumentow wiersza polecemid) (7

- 21.4. Sprawdzenie, czy program dziata w trybierakgywnym (781)

« 21.5. Konfiguracja i porgdkowanie po programie wykorzyssaym bibliotele Curses
(782)

« 21.6. Czyszczenie ekranu (784)

« 21.7. Okrélenie rozmiaru terminala (785)

« 21.8. Zmiana koloru tekstu (787)

« 21.9. Odczytywanie haset (790)

« 21.10. Edycja danych w&giowych z wykorzystaniem biblioteki Readline (791)

« 21.11. Sterowanie migotaniem diod na klawiaturB82)7

« 21.12. Tworzenie aplikacji GUI z wykorzystaniem lmbeki Tk (795)

« 21.13. Tworzenie aplikacji GUI z wykorzystaniem lmteki wxRuby (798)

« 21.14. Tworzenie aplikacji GUI z wykorzystaniem lmbeki Ruby/GTK (802)

- 21.15. Tworzenie aplikacji Mac OS X z wykorzystamibiblioteki RubyCocoa (805)



« 21.16. Wykorzystanie AppleScript do pobierania admmyefciowych od
uzytkownika (812)

Rozdziat 22. Rozszerzeniaggyka Ruby z wykorzystaniem innych gzykow (815)

« 22.1. Pisanie rozszenz& jezyku C dla ¢zyka Ruby (816)

« 22.2. Korzystanie z bibliotekzyka C z poziomu kodu Ruby (819)

« 22.3. Wywotywanie bibliotekggyka C za pomagcnarzdzia SWIG (822)

« 22.4. Kod w ¢zyku C wstawiany w kodzie Ruby (825)

« 22.5. Korzystanie z bibliotek Javy zaspadnictwem interpretera JRuby (827)

Rozdziat 23. Administrowanie systemem (831)

- 23.1. Pisanie skryptéw zadzapcych zewgtrznymi programami (832)

« 23.2. Zaradzanie ustugami systemu Windows (833)

« 23.3. Uruchamianie kodu w imieniu innegoytkownika (835)

« 23.4. Okresowe uruchamianie zadeez wywania mechanizmu cron lub at (836)

« 23.5. Usuwanie plikow, ktorych nazwy spetgi&jyteria okrélone przez wyrzenie
regularne (838)

« 23.6. Zmiana nazw grupy plikow (840)

« 23.7. Wyszukiwanie plikow zdublowanych (842)

« 23.8. Automatyczne wykonywanie kopii zapasowychb{j84

« 23.9. Ujednolicanie wiassioi i uprawnié w katalogach zytkownikow (846)

« 23.10. Niszczenie wszystkich procesow wybranegakownika (849)

Skorowidz (853)



