Rozdziat 1. Obstuga programu Autodesk Inventor (7)
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o 1.2.1. Serwer IIS (14)
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o 1.2.3. Ponowna instalacja programu Autodesk Invgiit)
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1.3.3. Wybdr bibliotek (20)
1.3.5. Konfiguracja wybranych sktadnikow (21)
« 1.4, Uruchamianie programu (24)
1.4.1. Definiowanie projektu (24)
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1.4.3. Uruchamianie szablonow (30)
1.4.4. Interfejs gytkownika (31)
1.4.5. Dojczanie biblioteki Content Center (33)
« 1.5. Dostosowywanie interfejsuytkownika (35)
1.5.1. Panele nagdziowe (35)
1.5.2. Paski natdziowe (35)
1.5.3. Skroty Windows oraz klawisze specjalne (36)
1.5.4. Zmiana koloru ekranu graficznego (37)
1.5.5. Definiowanie jednostek (39)
« 1.6. Praca w programie Autodesk Inventor (39)
1.6.1. Uktad wspotrdnych (39)
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1.6.3. Generowanie bryt (45)
1.6.4. Zapisywanie (46)
« 1.7. Oghdanie modeli (47)
1.7.1. Obracanie (48)
1.7.2. Powgkszanie i pomniejszanie modeli (49)
1.7.3. Wywietlanie modeli (50)
1.7.4. Widoki kamery (51)
1.7.5. Wywietlanie cieni (52)
- 1.8. Wiaciwosci modeli (52)

o 1.8.1. Wywietlanie tekstury (52)
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o 1.9.1. Edycja modelu parametrycznego (56)
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Rozdziat 2. Wykreslanie szkicéw (59)

« 2.1. Praca ze szkicem (59)
o 2.1.1. Uruchamianigrodowiska szkicu (59)
o 2.1.2. Czym jest szkic (59)



O O OO O o oo oo

O O OO O O OO O O0OOoOOoOOoOOoOOooooo

2.1.3.
2.1.4.
2.1.5.
2.1.6.
2.1.7.
2.1.8.
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Opcjarodowiska szkicu (60)

Narzdzia do wykrélania szkicu (61)
Metodyka wykrdania geometrii szkicu (63)
Podpowiedzi systemu (64)

Liniesledzenia (65)

Wskazywanie obiektow (65)

Usuwanie obiektéw (66)

2.1.10. Pierwszy szkic (66)
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Wizanie réwnéci (72)
Whzanie ustalace (72)
Wiazanie koncentryczriai (73)
Wizanie zgodnsxi (74)
Wiazanie symetryczrigi (75)
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Wywietlanie zdefiniowanych wean (76)
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Ukrywanie w§wietlonych wizan (78)
Widoczn& wigzan (78)

Wywietlanie stopni swobody (79)
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Czym g wigzania wymiarowe (80)
Wymiarowanie liniowe (81)
Przewymiarowanie geometrii (81)
Wymiar sterowany (82)

Edycja wymiarowania (82)
Wymiarowanie automatyczne (83)
Wymiarowanie promiensrednic (84)
Tworzenie wyrgen (84)

« 2.4. Wykrélanie obiektéw graficznych (86)
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tuk styczny (88)
Okag (90)
Prostolt (93)
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- 2.5. Edycja obiektéw graficznych (100)

o

2.5.1.

Zaokiglanie (100)



O O O OO0 oo

2.5.2.
2.5.3.
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2.5.5.
2.5.6.
2.5.7.
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Fazowanie (101)
Liniasrodkowa (104)
Lustrzane odbicie (105)
Szyk prostany (106)
Szyk kotowy (111)
Ucinanie (113)
Wydhdanie (117)

Rozdziat 3. Generowanie modeli brytowych (121)

« 3.1. Wprowadzenie (121)
« 3.2. Narzdzia do modelowania ¢gci (122)
« 3.3. Elementy szkicowane (124)
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Wycigniecie proste (124)

Obrot (138)

Przeaigniecie (142)

Ptaszczyzna konstrukcyjna (146)
Q3 konstrukcyjna (147)
Wycagniecie ztazone (148)

Zwoj (150)

3.3.8.Zebro (152)

3.3.9.

Wspotdzielenie szkicu (155)

+ 3.4. Elementy wstawiane (160)
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Zaokiglanie elementow (160)
Fazowanie elementéw (165)
Gwint (168)

Otwor (173)

Szyk kotowy elementow (180)
Szyk prostainy elementéw (183)
Skorupa (185)

Rozdziat 4. Tworzenie zespotéw (187)

« 4.1. Wprowadzenie dg@¢rodowiska zespotu (187)
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Definiowanie nowego projektu dla zémia (189)

« 4.2. Techniki tworzenia zespotéw (190)
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« 4.3. Edycja zespotu (206)
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Modyfikacja komponentow (206)
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« 4.4, Wgzania ustalage (210)
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o 4.4.4. Wazania wstawiajce (222)
« 4.5, Sterowanie wzaniami (223)
+ 4.6. Wpgzania ruchu (227)
o 4.6.1. Whzania obrotowe (229)
o 4.6.2. Wazania obrotowo-przesuwne (237)
- 4.7. Biblioteka elementéw znormalizowanych (241)

Rozdziat 5. Dokumentacja techniczna (249)

- 5.1. Narzdzia do tworzenia dokumentacji ptaskiej (249)
« 5.2. Arkusz, ramka i tabelka rysunkowa (251)
o 5.2.1. Tworzenie i edycja arkusza (252)
o 5.2.2. Tworzenie i edycja ramki rysunkowej (253)
o 5.2.3. Tworzenie i edycja tabelki rysunkowej (254)
« 5.3. Tworzenie widokow rysunkow (256)
5.3.1. Widok bazowy (259)
5.3.2. Rzut (260)
5.3.3. Przekroj (260)
5.3.4. Szczegot (262)
5.3.5. Przerwanie (263)
5.3.6. Wyrwanie (265)
« 5.4. Narzdzia do opisu rysunkow (266)
+ 5.5. Wymiarowanie (268)
5.5.1. Wymiar ogélny (268)
5.2.2. Edycja wymiarowania (269)
5.5.3. Wymiarowaniérednic i promieni (272)
5.5.4. Wymiarowanie od bazy (273)
« 5.6. Opisywanie rysunkow (275)
5.6.1. Liniesrodkowe (275)
5.6.2. Opis otworu, gwintu (276)
5.6.3. Tabela otwordow (277)
5.6.4. Linia odniesienia (278)
- 5.7. Dodawanie symboli (279)
5.7.1. Symbole chropowaia powierzchni (279)
5.7.2. Tolerancje ksztattu i patenia (281)
o 5.7.3. Symbole identyfikatora bazy (283)
« 5.8. Opis rysunku zfeniowego (284)
o 5.8.1. Numerowanie pozyciji (284)
o 5.8.2. Lista czsci (285)
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Rozdziat 6. Prezentacja zespotu (289)

« 6.1. Uruchamianie szablonu prezentacji (289)

+ 6.2. Automatyczne tworzenie prezentacji (290)

« 6.3. Rczne tworzenie prezentacji (292)

+ 6.4. Edycja prezentacji zespotu (297)

- 6.5. Precyzyjne obracanie widoku prezentacji (298)
+ 6.6. Animacja prezentacji zespotu (298)

Skorowidz (301)



