Czesé 1. Podstawy (25)
Rozdziat 1. Animacja w Directorze (27)

Animacja w programie Director (27)
Wprowadzenie do programu Director (27)
o Opcje odtwarzania (29)
o Przyktad filmu (30)
Obsada (33)
o Typy aktorow (34)
o Wiasciwosci i ustawienia okna obsady (36)
o Wiele obsad (37)
o Zewrktrzne obsady (38)
Scena (39)
Scenariusz (40)
Elementy okna scenariusza (40)
Dostosowywanie okna scenariusza (42)
Preferencje okna scenariusza (44)
Okno dialogowe preferencji sprite'ow (45)
Inne ustawienia scenariuszy i sprite'ow (46)
Inne narzdzia sterowania (46)
o Panel sterowania (46)
o Paleta narmzi (48)
o Inspektor sprite'déw (50)
o Etykiety sprite'éw (50)
o Pasek nargdzi (51)
Tworzenie animacji zayciem obsady, sceny i scenariusza (52)
o Nagrywanie poklatkowe (52)
Nagrywanie w czasie rzeczywistym (53)
Przestrzé w czas (54)
Obsada w czas (54)
Sekwencjonowanie (55)
Praca ze sprite'ami (58)
Eksportowanie animaciji (60)
Jak unikn¢ biedow? (62)
Czy wieszze... (63)
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Rozdziat 2. Prezentacje w Directorze (65)

Projektowanie ekrandw (65)

o Planowanie spéjnego wyglu (65)

o Narzdzia projektowania ekranu (67)
Prezentacje liniowe (68)

o Tworzenie prezentacji (68)

o Ustalanie tempa (69)
Prezentacje nieliniowe (71)

o Dodawanie przyciskow Wstecz i Pgtak (71)

o Dodawanie ekranu menu (73)
Zaawansowane prezentacje (74)

o Odtworz i powré (74)

o Podwietlanie przyciskow (75)



Zmiany ksztattu kursora (75)
Przegcia (76)
Dodawanie dwickow (77)
o Dodawanie animacji do prezentacji (78)
+ Przedstawianie prezentacji (79)
o Uzycie Directora do przedstawienia prezentacji (79)
o Tworzenie samodzielnego projektora (80)
o Tworzenie filmu Shockwave (82)
« Jak unikn¢ bigdow? (83)
« Czywieszze... (84)
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Czes¢ 2. Praca z aktorami (85)
Rozdziat 3. Aktorzy bitmapowi (87)

« Typy bitmap (87)
o Palety (88)
o Wybor gkbi bitowej (89)
« Importowanie bitmap (90)
« Okno rysunkowe (Paint) (92)
o Narzdzia selekcji (93)
Punkt rejestracyjny (94)
Gumka (94)
Raczka (95)
Lupka (95)
Kroplomierz (96)
Wiadro z farla (96)
Tekst (96)
Otowek (97)
Aerograf (97)
Pedzel (97)
tuk (98)
Linia (98)
Ksztatt (99)
Prébki koloréw (99)
Gradienty (100)
Wzorki (100)
Grubas¢ linii (101)
Tryby okna rysunkowego (101)
Preferencje okna rysunkowego (102)
Pasek narzlziowy efektoéw (103)
Wiasciwosci aktoréw bitmapowych (104)
Technika "skory cebuli" (105)
Filtry Photoshopa (107)
« Jak unikna¢ bigdow? (108)
« Czywieszze... (109)
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Rozdziat 4. Aktorzy i pola tekstowe (111)

« Aktorzy tekstowi (111)
o Edycja tekstu (112)



Importowanie tekstu (114)
Opcje aktoréw tekstowych (114)
Inspektor tekstu (117)
Okno dialogowe czcionek (117)
o Okno dialogowe akapitu (118)
- Pola tekstowe (119)
- Kiedy stosowa pola, a kiedy aktoréw tekstowych (121)
« Aktorzy czcionek (122)
« Jak unikna¢ bigdow? (124)
« Czywieszze... (124)
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Rozdziat 5. Aktorzy dzwiekowi (125)

« Formaty plikbw dwickowych (125)
« Czestotliwosc i giebia bitowa (126)
«  Wewretrzni aktorzy dwickowi (127)
« Dzwigki zewretrzne (128)
« Shockwave Audio (129)
« Wykorzystanie dwigcku w Directorze (131)
o Odtwarzanie gwi¢cku w scenariuszu (131)
o Generowanie fviekbw za pomog behavioréw z wbudowanej biblioteki (131)
« Oczekiwanie nazwicki i punkty wskazujce (132)
« Jak unika¢ bledow? (133)
« Czywieszze... (133)

Rozdziat 6. Cyfrowe wideo (135)

« Formaty cyfrowego wideo (135)
o Typy plikéw (135)
o Kompresja (136)
o Wspoditczynnik bitowy (137)
+ Importowanie cyfrowego wideo (137)
- Ustawienia cyfrowego wideo (138)
« Praca z cyfrowym wideo (139)
- Wiasne panele sterowania wideo (140)
« Jak unikna¢ bigdow? (141)
« Czywieszze... (141)

Rozdziat 7. Aktorzy wektorowi (143)

« Ksztatty (143)
« Aktorzy wektorowi (145)
o Okno edycyjne ksztaltow wektorowych (145)
«  Wiasciwosci ksztattow wektorowych (148)
o Techniki tworzenia ksztattéw wektorowych (149)
« Aktorzy Flash (151)
« Jak unikna¢ bigdow? (152)
« Czywieszze...? (152)

Rozdziat 8. Inne typy aktorow (153)



« Przyciski (153)
« Check boxy (154)
«  Przyciski opcji (155)
« Aktorzy palet (156)
+ Dodatkowe kursory (159)
o Kursory wbudowane (159)
o Wiasne kursory (159)
o Kursory animowane (160)
« Animowane GIF-y (161)
« QuickTime VR (162)
- Dodawanie nowych typow aktoréw za poraoozszerza (162)
« Jak unikna¢ bledow? (163)
« Czywieszze... (163)

Czesé 3. Twprzenie filméw (165)
Rozdziat 9.Srodowisko Directora (167)

- Organizacja pracy w Directorze (167)

o Planowanie (167)

o Dokumentacja (168)

o Podziat pracy (169)

- Ustawianie preferencji (170)

o Preferencje ogdlne (170)
Preferencje sieciowe (171)
Preferencje edytoréw (172)
Preferencje okna skryptowego (173)
Wiasciwosci filmu (174)

Wiasciwosci odtwarzania filmu (175)

Ustawienia Shockwave Audio (176)
o Inspektor pamici (177)

- Biblioteki Directora (177)

+ Rozszerzenia (178)

«  Pomoc Directora (178)

« Jak unikna¢ bigdow? (179)

« Czywieszze... (179)
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Rozdziat 10. Wi&ciwosci sprite’ow i klatek (181)

- Tempo klatki (181)

« Palety klatki (182)

« Przefcia pomedzy klatkami (184)
«  Tryby wyswietlania sprite'd6w (186)
« Witapianie sprite'éw (188)

« Kolory sprite'6w (189)

« Ksztatty sprite'dw (190)

« Inne wiaciwosci sprite'éw (192)
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Edytowalna¢ (editable) (193)
Przesuwaln& (moveable) (193)
Slady (trails) (193)

Jak unikné bigdow? (194)



Czy wieszze... (195)

Rozdziat 11. Zaawansowane techniki (197)

Tworzenie wiasnych behavioréw (197)
o Tworzenie kompleksowych behavioréw (198)
o Dodawanie zdarzedo behavioréw (200)
o Dodawanie akcji do behaviorow (201)
Petle filmowe i filmy pokczone (202)
Sekwencjonowanie kolorow (204)
Odtwarzanie potokowe filmoéw Shockwave (206)
Jak unikn¢ bledow? (208)
Czy wieszze... (208)

Czesé¢ 4. Podstawy Lingo (209)
Rozdziat 12. Zasady Lingo (211)

Czym jest Lingo? (211)
Pierwsze kroki w Oknie wiadonda (212)
Typy skryptow (213)
Komunikaty i uchwyty (215)
o Typy komunikatow (216)
o Hierarchia komunikatow (217)
o Tworzenie wkasnych uchwytéw (217)
Zmienne (218)
Pisanie kodu (220)
o Programista Lingo (220)
Programowanie jako sposob rozmywania problemow (221)
Podziat zad& (221)
Optymalizacja aktorow skryptowych (222)
Pisanie wiasnego kodu (223)
Jak unikné bigdow? (224)
Czy wieszze... (224)
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Rozdziat 13: Podstawy sktadni Lingo (225)

Zmienne liczbowe (225)

o Wykonywanie dziata (225)
Liczby catkowite i dziegitne (226)

o Priorytety (227)

o Operacje i zmienne (228)
Funkcje (228)
Zmienne znakowe (229)

o Wyrazenia czsciowe (230)

o Operacje na fecuchach (231)
Poréwnywanie zmiennych (232)
Uchwyty (234)

o Uchwyty zdarze (234)

o Wiasne uchwyty (235)

o Funkcje (235)



+ Struktury if...then (237)
o Wyrazenie if (237)
o Woyrazenie warunkowe case (238)
o Zagniedzone wyraenia warunkowe if (239)
o Operatory logiczne (239)
« Petle powtarzania (240)
o Repeat with (240)
o Repeat while (241)
o Pozostate gle (241)
o Powtarzanie ggte (242)
« Polecenia nawigacyjne (243)
o Go (243)
o Zastosowania polecenia go (245)
o Play (246)
« Opuszczanie filmu (246)
« Sterowanie wigciwosciami sprite'ow (247)
o Pozycje sprite'éw (247)
o Aktorzy sprite'éw (248)
o Ramka ograniczaga sprite'a (249)
o Tryby wyswietlania sprite'éw (249)
o Kolory sprite'éw (250)
« Sterowanie wigciwosciami aktorow (251)
+ Listy zmiennych (251)
o Listy liniowe (251)
o Listy wtasciwosci (253)
o Skrypty Kklatki (253)
« Jak uniknaé bigdow? (254)
« Czywieszze...? (254)

Czes¢ 5. Skrypty (255)
Rozdziat 14. Tworzenie behaviorow (257)

« Sterowanie pojedynczym sprite'em (257)
o Komunikaty sprite'd6w (257)
o Wiasciwosci (258)
o "Me" (259)
- Tworzenie prostych behaviorow (260)
o Behaviory nawigacyjne (260)
o Behaviory reaguace na najechanie kursorem myszy (262)
o Behaviory animacji (265)
« Prosty behavior przycisku (266)
+ Kompleksowe behaviory (268)
o Opis behaviora (268)
o Lista opisu whaciwosci behaviora (268)
o Automatyczne ustawienia wewosci (270)
- Etykietki (271)
« Kompleksowy behavior przycisku (272)
« Tworzenie parametrow (272)
o Tworzenie uchwytéw zdarag275)
« Tworzenie behavioréw animacyjnych (279)



o Odbijanie odcian (279)

o Uwzglednienie grawitacji (281)
Komunikacja pomidzy behaviorami (283)
Jak unikn¢ bledow? (285)

Czy wieszze...? (285)

Rozdziat 15. Elementy interfejsu graficznego (287)

Reakcje na najechanie (287)

Check boxy (288)

Przyciski opcji (291)

Przecjganie sprite'ow (294)
o Prosty skrypt przeggania (294)
o Ulepszony behavior przexgania (295)
o Kiliknij, przeciagnij i zablokuj (296)
o Przecygnijirzu (299)

Suwaki (301)

Paski posipu (307)

Graficzne menu rozwijane (309)

Jak unikn¢ bledow? (313)

Czy wieszze...? (313)

Czesé 6. Lingo i media (315)
Rozdziat 16. Sterowanie tekstem (317)

tancuchy i wyraenia czsciowe (317)
o Tworzenie tacuchow (317)
Wyrazenia czsciowe (318)
Poréwnywanie tacuchow (319)
Funkcje wykorzystywane w#auchach (320)
State tacuchowe (323)
o Odniesienia do tekstu (324)
Tekst a pole tekstowe (324)
o Pola (324)
o Aktorzy tekstowi (328)
Tworzenie list tekstowych (331)
Tekstowe menu rozwijane (333)
Wejscia z klawiatury (336)
o Polecenia klawiatury (336)
o Rozpoznawanie znaku koa akapitu (337)
o Ograniczanie wéf z klawiatury (338)
o Przechwytywanie klawiszy (340)
Rich Text Format (341)
HTML i tabele (342)
o Prosta aplikacja HTML (342)
o Tabele (343)
HTML i hipertekst (345)
o Ustawianie i wykorzystanie hipgdzy (346)
o Modyfikowanie hiperczy z poziomu Lingo (347)
Pliki tekstowe i rozszerzenie FilelO Xtra (348)
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Jak unikné bigdow? (352)
Czy wieszze...? (352)

Rozdziat 17. Sterowanie éwiekiem (355)

Polecenia stergge dwickiem (355)
Odtwarzanie gwickéw zewrgtrznych (357)
Shockwave Audio (358)

Jak unikné bigdow? (360)

Czy wieszze...? (360)

Rozdziat 18. Sterowanie grafilg rastrowa (361)

Znieksztatcanie sprite'éw (361)
o Wiasciwoscé rect (361)
Wiasciwos¢ rotation (362)
Wiasciwosci flipH i flipV (363)
Wihasciwosé¢ skew (364)
Wiasciwos¢ quad (364)
o Inne wiaciwosci znieksztatcajce (366)
Tworzenie efektow 3D (367)
o Zmniejszanie sprite'éw (367)
o Zmniejszanie i poruszanie sprite'a (369)
o Tworzenie iluzji z wykorzystaniem wdaeiwosci quad (370)
o Mapowanie sprite'ow (373)
Sterowanie aktorami bitmapowymi (374)
Jak unikn¢ bledow? (376)
Czy wieszze...? (376)
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Rozdziat 19: Sterowanie aktorami video (377)

Polecenia cyfrowego video (377)
o Wiasciwosci aktoréw (377)
o Wiasciwosci sprite'ow (378)
o Maski (379)
Tworzenie paneli sterowania video (379)
Inne techniki wykorzystywane dla plikow video (381)
Jak unikn¢ bledow? (385)
Czy wieszze...? (385)

Rozdziat 20. Sterowanie grafilg wektorowa (387)

Polecenia aktoréw Flash (387)

Polecenia aktoréw wektorowych (389)

Tworzenie grafiki wektorowej w Lingo (392)

Zaawansowane techniki oprogramowania grafiki wekiaj (401)
Jak unikn¢ bledow? (403)

Czy wieszze...? (403)



Cze$¢ 7. Zaawansowane Lingo (405)
Rozdziat 21. Sterowanigrodowiskiem Directora (407)

Menu (407)

o Tworzenie menu (407)
Sterowanie menu (409)

Kursory (410)

o Kursory wbudowane (410)

o Kursory bitmapowe (412)

o Rozszerzenie Cursor Xtra (412)
Limity czasowe (413)

Polecenia systemowe (414)
Zwracanie daty i godziny (415)
Zarzadzanie pamicia (418)

o tadowanie aktoréw (418)

o Informacje o pamici (420)
Uruchamianie innych aplikacji (420)
Inne polecenia sterage srodowiskiem Directora (421)
Jak unikné bigdow? (422)

Czy wieszze... (422)

Rozdziat 22. Shockwave i Internet (423)

Sterowanie przegtlarkami internetowymi (423)
Pobieranie tekstu z Internetu (425)
Wysytanie tekstu (427)

o Wysylanie tekstow poleceniem getNetText (427)

o Wysylanie tekstu poleceniem postNetText (428)
Praca z przegtlarkami (429)

o Parametry znacznikéw EMBED i OBJECT (429)

o Komunikacja z JavaScriptem (430)

o Komunikacja z Shockwave'em (432)
Wykorzystanie plikow konfiguracyjnych Shockwave ¢kes) (432)
Komunikacja z serwerem i klientami (433)

Jak unikn¢ bledow? (434)
Czy wieszze... (435)

Rozdziat 23. Programowanie zorientowane obiektowal87)

Co to jest obiekt? (437)
Zalety korzystania z obiektow (438)
o Organizacja kodu (438)
o Oszczdnas¢ pameci (438)
o tatwosé¢ testowania (439)
o tLatwiejsze i bardziej wydajne programowanie (439)
o Wielokrotne wykorzystanie (440)
Tworzenie obiektéw w Lingo (440)
Wiasciwosci obiektow (442)
Wykorzystanie programowania zorientowanego obiekt(#43)
Przodkowie (444)



« Jak uniknaé bigdow? (446)
« Czywieszze... (446)

Rozdziat 24. Filmy w oknach (449)

« Stosowanie filméw w oknach (449)
o Tworzenie MIAW (449)
o Wiasciwosci MIAW (450)
o Polecenia okien (452)
o Wiasciwosci systemowe filméw w oknach (452)
o Uchwyty zdarzé filmoéw w oknach (453)
« Okna dialogowe (454)
o Okna potwierdzenia (454)
o Okna komunikatow (455)
o Okna do wprowadzania tekstu (455)
« Inne zastosowania filmow w oknach (456)
«  Wykorzystanie filméw dajczonych (457)
- Rozszerzenie okien dialogowych MUI Xtra (458)
Okno dialogowe otwierania pliku (458)
Okno dialogowe zapisywania pliku (459)
Okno dialogowe adresu URL (459)
Okna komunikatow (460)
Wiasne okna dialogowe (460)
« Jak uniknaé bledow? (464)
« Czywieszze... (464)
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Rozdziat 25. Xtra (465)

« Cotojest Xtra? (465)
+ Rozszerzenia detzone do Directora 7 (465)
« Rozszerzenia firm wspomageych (467)
Buddy API Xtra (467)
Print-O-Matic Lite (468)
PhotoCaster 2 (469)
Beatnik (470)

o 3D Groove (472)
« Stosowanie polegeXtra (472)
« Pozostate rozszerzenia (473)
« Jak uniknaé bledow? (474)
« Czywieszze... (474)
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Rozdziat 26. Zaawansowane nagzizia projektowania (475)

- Nagrywanie scenariusza (475)
o Zapisywanie scenariusza (475)
o Narzdzia nagrywajce (476)

+  MIAW jako rozszerzenia (478)

- Biblioteki behaviorow (478)

« Jak unikna¢ bigdow? (479)

« Czywieszze... (479)



Czes¢ 8. Tworzenie profesjonalnych aplikacji (481)
Rozdziat 27. Aplikacje edukacyjne (483)

« Dobieranka (483)

+ Rysowanie (488)

«  Warstwy (493)

« Quiz geograficzny (495)

« Tworzenie testow (500)

« Jak unikna¢ bigdow? (504)
« Czywieszze... (504)

Rozdziat 28. Aplikacje biznesowe (505)

- Baza danych (505)
o Giéwne menu (505)
o Wprowadzanie danych (506)
o Nawigacja w bazie danych (508)
o Wykaz rekordéw bazy danych (511)
«  Wykresy stupkowe i kotowe (513)
o Wykresy stupkowe (513)
o Wykresy kotowe (514)
« Kwestionariusze (518)
« Programy szkoleniowe (522)
« Jak unikna¢ bigdow? (525)
« Czywieszze... (526)

Rozdziat 29. Programy graficzne (527)
- Przeghdarki graficzne (527)

« Przewijanie diaych obrazkow (530)
- Paski przewijania diych obrazkow (533)

« Powickszanie i pomniejszanie gych obrazkow (539)
« Sterowanie kolorami i trybami wwietlania (543)

« Jak unikna¢ bledow? (545)
« Czywieszze... (545)

Rozdziat 30. Aplikacje diwiekowe (547)

« Pianino (547)

- Grajgce pianino (550)

+ Dzwigk stereofoniczny (552)

«  Dzwigk 3D (554)

+ Regulacja gténosci (555)
o Suwak gténasci (555)
o Przycisk gtdnosci (558)

« Jak unikna¢ bledow? (559)

+ Czywieszze... (559)

Rozdziat 31. Aplety Shockwave (561)



Strony nawigacyjne (561)

Paski nawigacyjne (563)

Projekty reklamowe (565)

Przetwarzanie i wiwietlanie informacji (566)
Jak unikna¢ bigddéw? (570)

Czy wieszze... (570)

Rozdziat 32. Gry (573)

Dobieranka (573)

Przesuwane puzzle (576)

Spadajce obiekty (579)

Strzelnica (582)

Inwazja sprite'ow (586)
o Sprite'y najedzcow (587)
o Statek aytkownika (590)
o Skrypt klatki (592)

Zgadywanka (593)

Blackjack (595)

Jak unikn¢ bledow? (603)

Czy wieszze... (603)

Cze$¢ 9. Zagadnienia kaicowe (605)
Rozdziat 33. Usuwanie kidow (607)

Jak dobrze programowa (607)
Komentarze w kodach (607)
Stosowanie nazw opisowych (609)
Pisanie kodu odpornego naty (612)
Obstuga bjddéw (619)
Narzdzia do usuwania gdéw w kodzie (620)
Debugger (620)
Str& (622)
Okno skryptu (623)
Okno wiadoméci (623)
Sledzenie (624)

o Inne metody usuwaniadmow (625)
Testowanie kodu (626)

o Czeste testy (626)

o Testy w firmie (626)

o Testy beta (627)
Czy wieszze... (627)
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Rozdziat 34. Wydajna¢ (629)

Projektowanie na docelawplatforme (629)
o Kompromis (629)
o Przyktadowe wymagania (630)
Skfadniki wptywagce na wydajn&t (632)
o Sprzt (632)



o Oprogramowanie (635)
o Sie (637)
+ Poprawa wydajnii (637)
tadowanie aktorow (638)
Rozmiary plikbw Shockwave i odtwarzanie potokowa8p
Rozwigzania alternatywne (639)
Optymalizacja mediow (639)
Usuwanie zbdnych elementow (640)
Optymalizacja wydajnizi Lingo (641)
« Czywieszze... (643)
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Rozdziat 35. Aplikacje hybrydowe (645)

- Projektowanie dla MacOS i Windows (645)
o Czcionki (645)
Palety koloréw (647)
Jasnéc¢ wyswietlania (648)
Cyfrowe wideo (648)
Sciezki dostpu (648)
o Polecenia Lingo dziatage tylko na jednej platformie (649)
« Projektowanie dla Netscape Navigatora i Microsofetnet Explorera (650)
- Lista kontrolna dla aplikacji hybrydowych (651)
« Czywieszze... (651)
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Rozdziat 36. Produkt kaicowy (653)

« Tworzenie projektorow (653)
o Pelne projektory (653)
o Male projektory (654)
« Tworzenie filméw Shockwave (655)
o Znacznik EMBED Netscape Navigatora (655)
o Znacznik OBJECT Internet Explorera (656)
o Jednoczesnezywanie znacznikow EMBED i OBJECT (657)
« Tworzenie CD-ROM-6w (658)
« Jak unikna¢ bledow? (658)
+ Czywieszze...? (659)

Rozdziat 37. Tworzenie apletéw Javy (661)

« Funkcja Save As Java (661)
o Przerabianie gotowego filmu na aplet (662)
o Tworzenie apletu od podstaw pogtém Javy (662)
« Ograniczenia rozszerzenia Save As Java (663)
Aktorzy (663)
Sprite'y (665)
Czcionki (666)
Obsady (666)
Sieciowe polecenia Lingo (666)
Inne polecenia Lingo (667)
Przegcia (668)
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« Przebieg procesu konwersji (668)

« Korzystanie z rozszerzenia (669)

- Zasady tworzenia apletéw Javy (671)
o Behaviory Javy (671)
o Ukrywanie polec# Lingo w kodach Javy (672)
o Osadzanie kodu Javy (672)

« Dopracowanie apletu Javy (672)
o Pakowanie apletu (672)
o Kompatybilng¢ (673)
o Informacje dodatkowe (673)

« Jak unikné bigdow? (673)

Czes¢ 10. Dodatki (675)
Dodatek A Nowdaci Directora 7 (677)

Scenariusz (677)

Scena (677)

Obsada (677)

Sprite'y (677)

Projektory (678)
Shockwave i Internet (678)
Ksztalty wektorowe (678)
Bitmapy (678)

Tekst (679)

Kolor (679)

Dzwicgk (679)

Lingo (680)

Inne nowe maliwosci (680)
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Dodatek B Stowniczek (681)
Dodatek C Director w Internecie (687)

Director Web (687)

Macromedia (687)

CleverMedia (688)

Director Online Users Group (DOUG) (688)
UpdateStage (688)

Direct-L (688)

Behaviors.com (689)

DirectOregon (689)

Grommett.com (689)

Yahoo Clubs: Macromedia Director (689)
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Dodatek D Tabele (691)

- Tablica znakéw ASCII (691)
«  Typy aktoréw (693)

« Przefcia (693)

«  Tryby wyswietlania (695)

- Kolory (697)



« Stany Shockwave Audio (699)
- Stany aktoréw Flash (700)
«  Typy filméw w oknach (MIAW) (700)

Dodatek E Spis tematyczny stow kluczowych Lingo (B)
Dodatek F Przewodnik po bibliotece behavioréw (713)

- Animacja, Automatyczna (Animation, Automatic) (713)
« Animacja, Interaktywna (Animation, Interactive) @)1

- Elementy steruce (Controls) (715)

+ Internet, Formularze (Internet, Forms) (716)

- Internet, Praca w sieci (Internet, Multiuser) (716)

« Internet, Odtwarzanie potokowe (Internet, Stream(iid@6)
- Media, Flash (717)

« Media, QuickTime (717)

« Media, DXwick (Media, Sound) (717)

« Nawigacja (Navigation) (718)

« Tekst (Text) (718)

Dodatek G Skroty klawiaturowe (721)

- Skroty klawiaturowe Macintosha (721)
«  Skroty klawiaturowe Windows (729)

Dodatek H Przewodnik po rozszerzeniach (737)
Dodatek | Zawartos¢ CD-ROM-u (769)

« Filmy z kshzki (769)
« Filmy dodatkowe (769)
o Wersje demonstracyjne rozszar{&70)
« Inne dema (770)
- Dodatki (770)
« Aplikacje wspomagage (771)
« Przeghdarki (771)
« Grafika (771)
« Rozszerzenia (771)

Dodatek J Spis alfabetyczny stéw kluczowych Lingor{3)
Skorowidz (861)



