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Rozdział 34. Wydajność (629) 

• Projektowanie na docelową platformę (629) 
o Kompromis (629)  
o Przykładowe wymagania (630) 

• Składniki wpływające na wydajność (632) 
o Sprzęt (632)  



o Oprogramowanie (635)  
o Sieć (637) 

• Poprawa wydajności (637) 
o Ładowanie aktorów (638)  
o Rozmiary plików Shockwave i odtwarzanie potokowe (638)  
o Rozwiązania alternatywne (639)  
o Optymalizacja mediów (639)  
o Usuwanie zbędnych elementów (640)  
o Optymalizacja wydajności Lingo (641) 

• Czy wiesz, że... (643) 

Rozdział 35. Aplikacje hybrydowe (645) 

• Projektowanie dla MacOS i Windows (645) 
o Czcionki (645)  
o Palety kolorów (647)  
o Jasność wyświetlania (648)  
o Cyfrowe wideo (648)  
o Ścieżki dostępu (648)  
o Polecenia Lingo działające tylko na jednej platformie (649) 

• Projektowanie dla Netscape Navigatora i Microsoft Internet Explorera (650) 
• Lista kontrolna dla aplikacji hybrydowych (651) 
• Czy wiesz, że... (651) 

Rozdział 36. Produkt końcowy (653) 

• Tworzenie projektorów (653) 
o Pełne projektory (653)  
o Małe projektory (654) 

• Tworzenie filmów Shockwave (655) 
o Znacznik EMBED Netscape Navigatora (655)  
o Znacznik OBJECT Internet Explorera (656)  
o Jednoczesne używanie znaczników EMBED i OBJECT (657) 

• Tworzenie CD-ROM-ów (658) 
• Jak uniknąć błędów? (658) 
• Czy wiesz, że...? (659) 

Rozdział 37. Tworzenie apletów Javy (661) 

• Funkcja Save As Java (661) 
o Przerabianie gotowego filmu na aplet (662)  
o Tworzenie apletu od podstaw pod kątem Javy (662) 

• Ograniczenia rozszerzenia Save As Java (663) 
o Aktorzy (663)  
o Sprite'y (665)  
o Czcionki (666)  
o Obsady (666)  
o Sieciowe polecenia Lingo (666)  
o Inne polecenia Lingo (667)  
o Przejścia (668) 



• Przebieg procesu konwersji (668) 
• Korzystanie z rozszerzenia (669) 
• Zasady tworzenia apletów Javy (671) 

o Behaviory Javy (671)  
o Ukrywanie poleceń Lingo w kodach Javy (672)  
o Osadzanie kodu Javy (672) 

• Dopracowanie apletu Javy (672) 
o Pakowanie apletu (672)  
o Kompatybilność (673)  
o Informacje dodatkowe (673) 

• Jak uniknąć błędów? (673) 

Część 10. Dodatki (675) 
Dodatek A Nowości Directora 7 (677) 

o Scenariusz (677)  
o Scena (677)  
o Obsada (677)  
o Sprite'y (677)  
o Projektory (678)  
o Shockwave i Internet (678)  
o Kształty wektorowe (678)  
o Bitmapy (678)  
o Tekst (679)  
o Kolor (679)  
o Dźwięk (679)  
o Lingo (680)  
o Inne nowe możliwości (680) 

Dodatek B Słowniczek (681) 
Dodatek C Director w Internecie (687) 

o Director Web (687)  
o Macromedia (687)  
o CleverMedia (688)  
o Director Online Users Group (DOUG) (688)  
o UpdateStage (688)  
o Direct-L (688)  
o Behaviors.com (689)  
o DirectOregon (689)  
o Grommett.com (689)  
o Yahoo Clubs: Macromedia Director (689) 

Dodatek D Tabele (691) 

• Tablica znaków ASCII (691) 
• Typy aktorów (693) 
• Przejścia (693) 
• Tryby wyświetlania (695) 
• Kolory (697) 



• Stany Shockwave Audio (699) 
• Stany aktorów Flash (700) 
• Typy filmów w oknach (MIAW) (700) 

Dodatek E Spis tematyczny słów kluczowych Lingo (703) 
Dodatek F Przewodnik po bibliotece behaviorów (713) 

• Animacja, Automatyczna (Animation, Automatic) (713) 
• Animacja, Interaktywna (Animation, Interactive) (714) 
• Elementy sterujące (Controls) (715) 
• Internet, Formularze (Internet, Forms) (716) 
• Internet, Praca w sieci (Internet, Multiuser) (716) 
• Internet, Odtwarzanie potokowe (Internet, Streaming) (716) 
• Media, Flash (717) 
• Media, QuickTime (717) 
• Media, Dźwięk (Media, Sound) (717) 
• Nawigacja (Navigation) (718) 
• Tekst (Text) (718) 

Dodatek G Skróty klawiaturowe (721) 

• Skróty klawiaturowe Macintosha (721) 
• Skróty klawiaturowe Windows (729) 

Dodatek H Przewodnik po rozszerzeniach (737) 
Dodatek I Zawartość CD-ROM-u (769) 

• Filmy z książki (769) 
• Filmy dodatkowe (769) 

o Wersje demonstracyjne rozszerzeń (770)  
• Inne dema (770) 
• Dodatki (770) 
• Aplikacje wspomagające (771) 
• Przeglądarki (771) 
• Grafika (771) 
• Rozszerzenia (771) 

Dodatek J Spis alfabetyczny słów kluczowych Lingo (773) 
Skorowidz (861) 


