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• Ręczne wywoływanie dołączania modelu (648) 
o Obsługa błędów dołączania modelu (650) 

• Dostosowanie systemu dołączania modelu (650) 
o Tworzenie własnego dostawcy wartości (651)  
o Tworzenie własnego łącznika modelu (653)  
o Rejestracja własnego łącznika modelu (655) 

• Podsumowanie (656) 

Rozdział 25. Kontrola poprawności modelu (657)  

• Utworzenie przykładowego projektu (658) 
o Utworzenie układu (659)  
o Utworzenie widoków (660) 

• Jawna kontrola poprawności modelu (661) 
o Wyświetlenie użytkownikowi błędów podczas kontroli poprawności (662) 

• Wyświetlanie komunikatów kontroli poprawności (664) 
o Wyświetlanie komunikatów kontroli poprawności poziomu właściwości (667) 

• Użycie alternatywnych technik kontroli poprawności (668) 
o Kontrola poprawności w łączniku modelu (668)  
o Definiowanie zasad poprawności za pomocą metadanych (670)  
o Definiowanie modeli automatycznie przeprowadzających kontrolę (675) 

• Użycie kontroli poprawności po stronie klienta (677) 



o Aktywowanie i wyłączanie kontroli poprawności po stronie klienta (678)  
o Użycie kontroli poprawności po stronie klienta (679)  
o Jak działa kontrola poprawności po stronie klienta? (680) 

• Wykonywanie zdalnej kontroli poprawności (681)  
• Podsumowanie (684) 

Rozdział 26. Paczki (685)  

• Utworzenie przykładowego projektu (685) 
o Dodanie pakietów NuGet (685)  
o Utworzenie modelu i kontrolera (686)  
o Utworzenie układu i widoku (687) 

• Profilowanie wczytywania skryptów i arkuszy stylów (689)  
• Używanie paczek stylów i skryptów (691) 

o Dodanie pakietu NuGet (691)  
o Definiowanie paczki (692)  
o Stosowanie paczek (694)  
o Optymalizacja plików JavaScript i CSS (695) 

• Podsumowanie (697) 

Rozdział 27. Web API i aplikacje w postaci pojedynczej strony (699)  

• Aplikacja w postaci pojedynczej strony (700)  
• Utworzenie przykładowego projektu (700) 

o Tworzenie modelu (701)  
o Dodanie pakietów NuGet (702)  
o Tworzenie kontrolera Home (703)  
o Dodanie układu i widoków (703)  
o Ustawienie początkowego adresu URL i przetestowanie aplikacji (705) 

• Zrozumienie Web API (706) 
o Tworzenie kontrolera Web API (707)  
o Testowanie kontrolera API (707) 

• Jak działa kontroler API? (709) 
o Jak wybierana jest akcja kontrolera API? (710)  
o Mapowanie metod HTTP na metody akcji (711) 

• Użycie Knockout do utworzenia aplikacji typu SPA (712) 
o Dodanie bibliotek JavaScript do układu (712)  
o Implementacja podsumowania (713)  
o Implementacja funkcji tworzenia rezerwacji (719) 

• Ukończenie aplikacji (722) 
o Uproszczenie kontrolera Home (722)  
o Zarządzanie wyświetlaniem zawartości (723) 

• Podsumowanie (725) 

Skorowidz (727) 


