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Rozdziat 2. Pierwsza aplikacja MVC (31)

Przygotowanie Visual Studio (31)
Tworzenie nowego projektu ASP.NET MVC (31)
o Dodawanie pierwszego kontrolera (34)
o Poznajemy trasy (37)
Generowanie stron WWW (37)
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Rozdziat 3. Wzorzec MVC (65)

Historia MVC (65)
Wprowadzenie do wzorca MVC (66)

o Budowa modelu domeny (66)

o Implementacja MVC w ASP.NET (67)

o Poréwnanie MVC z innymi wzorcami (67)
Budowanie léno pohczonych komponentow (70)

o Wykorzystanie wstrzykiwania zaeosci (71)

o Uzycie kontenera wstrzykiwania zatesci (72)
Zaczynamy testy automatyczne (74)

o Zadania testow jednostkowych (74)

o Zadania testéw integracyjnych (79)
Podsumowanie (79)

Rozdziat 4. Najwaniejsze cechy¢zyka (81)

Utworzenie przyktadowego projektu (81)

o Dodanie podzespotu System.Net.Http (83)
Uzycie automatycznie implementowanych yeiavosci (83)
Uzycie inicjalizatoréw obiektow i kolekcji (86)

Uzycie metod rozszerzgych (88)

o Stosowanie metod rozszergajch do interfejsow (90)

o Tworzenie filtrugcych metod rozszerzgagych (92)

Uzycie wyrazen lambda (93)
Automatyczna inferencja typoéw (97)
Uzycie typow anonimowych (97)
Wykonywanie zapyt@LINQ (98)

o Opd&nione zapytania LINQ (102)
Uzycie metod asynchronicznych (103)

o Uzycie stéw kluczowych async i await (105)
Podsumowanie (106)

Rozdziat 5. Praca z silnikiem Razor (107)

Utworzenie przyktadowego projektu (107)

o Definiowanie modelu (108)

o Definiowanie kontrolera (108)

o Tworzenie widoku (109)

Korzystanie z obiektow modelu (109)
Praca z uktadami (111)

o Tworzenie ukiadu (112)

o Stosowanie ukiadu (113)
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Uzycie konstrukcji warunkowych (123)
Wyswietlanie zawartéci tablic i kolekcji (125)

o O O



o Praca z przestrzennazw (127)
« Podsumowanie (128)

Rozdziat 6. Wazne narzedzia wspierajace MVC (129)

« Tworzenie przyktadowego projektu (130)
o Utworzenie klas modelu (130)
o Dodanie kontrolera (132)
o Dodanie widoku (132)
- Uzycie Ninject (133)
o Zrozumienie problemu (133)
Dodawanie Ninject do projektu Visual Studio (135)
Zaczynamy korzystaz Ninject (136)
Konfiguracja wstrzykiwania zat@osci na platformie MVC (137)
Tworzenie tacucha zalenasci (140)
Definiowanie wartéci wtasciwosci i parametrow konstruktora (142)
Uzycie fagczenia warunkowego (143)
o Ustawienie obiektu zakresu (144)
+ Testy jednostkowe w Visual Studio (147)
o Tworzenie projektu testow jednostkowych (147)
o Tworzenie testéw jednostkowych (148)
o Uruchamianie testow (nieudane) (152)
o Implementacja funkcji (152)
o Testowanie i poprawianie kodu (153)
« Uzycie Moq (155)
o Zrozumienie problemu (155)
o Dodawanie Moq do projektu Visual Studio (157)
o Dodanie obiektu imitacyjnego do testu jednostkowgdy)
o Tworzenie bardziej skomplikowanych obiektéw Mock@)
Podsumowanie (162)
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Rozdziat 7. SportsStore - kompletna aplikacja (163)

« Zaczynamy (164)
o Tworzenie rozwjzania i projektéw w Visual Studio (164)
o Instalacja pakietéw nagdziowych (166)
o Dodawanie odwoiamiedzy projektami (166)
o Konfigurowanie kontenera DI (167)
o Uruchamiamy aplika¢j(168)
« Tworzenie modelu domeny (168)
o Tworzenie abstrakcyjnego repozytorium (169)
o Tworzenie imitacji repozytorium (169)
«  Wyswietlanie listy produktow (171)
o Dodawanie kontrolera (171)
o Dodawanie uktadu, pliku ViewStart i widoku (172)
o Konfigurowanie domg§inej trasy (173)
o Uruchamianie aplikacji (174)
« Przygotowanie bazy danych (175)
o Tworzenie bazy danych (176)
o Definiowanie schematu bazy danych (177)



o Dodawanie danych do bazy (179)
o Tworzenie kontekstu Entity Framework (180)
o Tworzenie repozytorium produktow (182)
« Dodanie stronicowania (184)
o Wyswietlanie czy stron (185)
o Ulepszanie adreséw URL (193)
« Dodawanie stylu (194)
o Instalacja pakietu Bootstrap (194)
o Zastosowanie w aplikacji stylow Bootstrap (195)
o Tworzenie widoku cgciowego (196)
+ Podsumowanie (199)

Rozdziat 8. SportsStore - nawigacja (201)

- Dodawanie kontrolek nawigacji (201)
o Filtrowanie listy produktéw (201)
o Ulepszanie schematu URL (205)
o Budowanie menu nawigacji po kategoriach (208)
o Poprawianie licznika stron (213)
- Budowanie koszyka na zakupy (216)
o Definiowanie encji koszyka (217)
o Tworzenie przyciskow koszyka (221)
o Implementowanie kontrolera koszyka (222)
o Wyswietlanie zawartéci koszyka (223)
+ Podsumowanie (226)

Rozdziat 9. SportsStore - ukaczenie koszyka na zakupy (227)

- Uzycie dohczania danych (227)

o Tworzenie wtasnegaéznika modelu (227)
- Konczenie budowania koszyka (231)

o Usuwanie produktéw z koszyka (232)

o Dodawanie podsumowania koszyka (233)
- Skitadanie zamowie(236)

o Rozszerzanie modelu domeny (236)
Dodawanie procesu sktadania zamdwienia (236)
Implementowanie mechanizmu przetwarzania zamo\dé2)
Rejestrowanie implementacji (244)
Zakaiczenie pracy nad kontrolerem koszyka (246)
Wyswietlanie informacji o liddach systemu kontroli poprawdoo (249)
Wyswietlanie strony podsumowania (251)
« Podsumowanie (252)
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Rozdziat 10. SportsStore - wersja mobilna (253)

- Kontekst programowania sieciowego dlaagizer mobilnych (253)
o Odsgpienie od dziatania (lub jego p@dje na minimalnym midiwym
poziomie) (254)
« Uzycie uktadu responsywnego (255)
o Utworzenie responsywnego nagtowka (256)



o Tworzenie responsywnej listy produktow (260)

- Utworzenie zawartei specjalnie dla uggdzer mobilnych (267)
o Utworzenie uktadu dla ugdzer mobilnych (268)
o Utworzenie widokow dla ugglzer mobilnych (269)

« Podsumowanie (272)

Rozdziat 11. SportsStore - administracja (275)

« Dodajemy zarzdzanie katalogiem (275)

o Tworzenie kontrolera CRUD (276)
Tworzenie nowego pliku uktadu (277)
Implementowanie widoku listy (278)
Edycja produktéw (282)

Tworzenie nowych produktow (295)
Usuwanie produktow (298)
« Podsumowanie (301)
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Rozdziat 12. SportsStore - bezpiechstwo i ostatnie usprawnienia (303)

« Zabezpieczanie kontrolera administracyjnego (303)
Zdefiniowanie prostej polityki bezpieazstwa (303)
Realizacja uwierzytelniania zyciem filtrow (305)
Tworzenie dostawcy uwierzytelniania (306)
Tworzenie kontrolera AccountController (308)

o Tworzenie widoku (309)
+ Przesytanie zgf (312)

o Rozszerzanie bazy danych (312)
Rozszerzanie modelu domeny (313)
Tworzenie interfejsu aytkownika do przesytania plikow (314)
Zapisywanie zdj¢ do bazy danych (316)
Implementowanie metody akcji Getimage (317)
Wyswietlanie zd¢¢ produktow (321)
« Podsumowanie (322)
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Rozdziat 13. Wdrazanie aplikacji (323)

« Przygotowanie doaycia Windows Azure (324)
o Tworzenie witryny internetowej i bazy danych (324)
o Przygotowanie bazy danych do zdalnej administ{&&b)
o Tworzenie schematu bazy danych (326)

« Widrazanie aplikacji (328)

« Podsumowanie (332)

Rozdziat 14. Przegdd projektu MVC (333)

- Korzystanie z projektéw MVC z Visual Studio (333)
o Tworzenie projektu (334)
o Przedstawienie konwencji MVC (337)

- Debugowanie aplikacji MVC (338)
o Tworzenie przyktadowego projektu (338)



o Uruchamianie debugera Visual Studio (341)
o Przerywanie pracy aplikacji przez debuger Visualdgt (342)
o Uzycie opcji Edit and Continue (347)

Uzycie funkcji pohczonych przegdarek (350)

Podsumowanie (351)

Rozdziat 15. Routing URL (353)

Utworzenie przyktadowego projektu (353)
o Utworzenie przyktadowych kontrolerow (355)
o Utworzenie widoku (356)
o Ustawienie pocgtkowego adresu URL i przetestowanie aplikacji (356)
Wprowadzenie do wzorcéw URL (357)
Tworzenie i rejestrowanie prostej trasy (358)
o Uzycie prostej trasy (363)
Definiowanie wartéci domysinych (363)
Uzycie statycznych segmentow adresu URL (366)
Definiowanie wiasnych zmiennych segmentow (370)
o Uzycie wlasnych zmiennych jako parametrow metod g83jR)
o Definiowanie opcjonalnych segmentéw URL (373)
o Definiowanie tras o zmiennej diugm (375)
o Definiowanie priorytetow kontroleréw na podstawiegstrzeni nazw (377)
Ograniczenia tras (380)
Ograniczanie trasy zzyciem wyraen regularnych (380)
Ograniczanie trasy do zbioru waito(381)
Ograniczanie tras zzyciem metod HTTP (381)
Uzycie ogranicze dotyczcych typu i wartéci (383)
o Definiowanie wiasnych ogranica€385)
Uzycie atrybutow routingu (387)
o Wiaczanie i stosowanie atrybutéw routingu (387)
o Tworzenie tras za pomgemiennych segmentu (389)
o Zastosowanie ogranicidrasy (390)
o Uzycie prefiksu trasy (392)
Podsumowanie (393)
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Rozdziat 16. Zaawansowane funkcje routingu (395)

Utworzenie przyktadowego projektu (396)

o Uproszczenie tras (396)

o Dodanie pakietu optymalizacyjnego (396)

o Uaktualnienie projektu testow jednostkowych (397)
Generowanie wychodeych adreséw URL w widokach (397)

o Uzycie systemu routingu do wygenerowania wychwdgo adresu URL (397)
Uzycie innych kontroleréw (400)
Przekazywanie dodatkowych parametrow (401)
Definiowanie atrybutéw HTML (403)
Generowanie w peni kwalifikowanych adreséw URLaezach (404)
Generowanie adresow URL (nixky) (405)
Generowanie wychodeych adresow URL w metodach akcji (406)
Generowanie adresu URL na podstawie wybranej (#3¥)
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Dostosowanie systemu routingu (408)

(0]
(0]

Tworzenie wtasnej implementacji RouteBase (408)
Tworzenie wtasnego obiektu obstugi trasy (412)

Korzystanie z obszaréw (414)

(0]
(0]
0
(0]
(0]

Tworzenie obszaru (414)

Wypetnianie obszaru (416)

Rozwigzywanie probleméw z niejednoznacaig kontrolerow (417)
Tworzenie obszaréw za pompatrybutdw (418)

Generowaniegczy do akcji z obszaréw (419)

Routingzadan dla plikow dyskowych (420)

(0]
(0]

Konfiguracja serwera aplikacji (421)
Definiowanie tras dla plikéw na dysku (422)

Pomijanie systemu routingu (424)
Najlepsze praktyki schematu adreséw URL (424)

(0]
0

Twoérz jasne i przyjazne dla cztowieka adresy URRS¢
GET oraz POST - wybierz wieiwie (426)

Podsumowanie (426)

Rozdziat 17. Kontrolery i akcje (427)

Utworzenie przyktadowego projektu (428)

(0]

Ustawienie pocgtkowego adresu URL (428)

Wprowadzenie do kontrolerow (428)

0o
(0]

Tworzenie kontrolera zayciem interfejsu IController (428)
Tworzenie kontrolera przez dziedziczenie po ki&atroller (430)

Odczytywanie danych wagiowych (432)

(0]
(0]

Pobieranie danych z obiektow kontekstu (432)
Uzycie parametrow metod akcji (433)

Tworzenie danych wygiowych (435)

o
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Wyniki akcji (436)

Zwracanie kodu HTML przez generowanie widoku (440)
Przekazywanie danych z metody akcji do widoku (443)
Wykonywanie przekierowa(447)

Zwracanie bgdow i kodow HTTP (452)

Podsumowanie (453)

Rozdziat 18. Filtry (455)

Utworzenie przyktadowego projektu (456)

(0]

Ustawienie pocgtkowego adresu URL i przetestowanie aplikacji (458)

Uzycie filtrow (458)

(0]
(0]

Wprowadzenie do podstawowych typow filtrow (459)
Dotgczanie filtrow do kontroleréw i metod akcji (460)

Uzycie filtrow autoryzacji (461)

0
(0]

Uzycie wtasnego filtra autoryzacji (462)
Uzycie wbudowanego filtra autoryzacji (463)

Uzycie filtrow uwierzytelniania (464)

(0]
(0]
(0]

Interfejs 1AuthenticationFilter (464)
Implementacja sprawdzenia uwierzytelniania (466)
Polczenie filtrow uwierzytelniania i autoryzacji (468)



o Obstuga ostatniego uwierzytelnieniazgdaniu (469)
Uzycie filtrow wyjatkow (470)

o Tworzenie filtra wyjtku (470)

o Uzycie filtra wyjatkdw (471)

o Uzycie widoku w celu reakcji na wytiek (474)

o Uzycie wbudowanego filtra wykow (476)
Uzycie filtrow akcji (478)

o Implementacja metody OnActionExecuting (479)

o Implementacja metody OnActionExecuted (481)
Uzywanie filtra wyniku (482)

o Uzycie wbudowanych klas filtréw akcji i wyniku (483)
Uzycie innych funkciji filtrow (485)

o Filtrowanie bez @ycia atrybutow (485)

o Uzycie filtrow globalnych (487)

o Okreslanie kolejndci wykonywania filtrow (489)

o Nadpisywanie filtrow (491)
Podsumowanie (494)

Rozdziat 19. Rozszerzanie kontrolerow (495)

Utworzenie przyktadowego projektu (496)
o Ustawienie pocgtkowego adresu URL (498)
Tworzenie wlasnej fabryki kontroleréw (498)
o Przygotowanie kontrolera zapasowego (500)
o Utworzenie klasy kontrolera (500)
o Implementacja innych metod interfejsu (501)
o Rejestrowanie wtasnej fabryki kontroleréw (501)
Wykorzystanie wbudowanej fabryki kontroleréw (502)
o Nadawanie priorytetow przestrzeniom nazw (502)
o Dostosowywanie sposobu tworzenia kontroleréw w DikGontrollerFactory
(504)
Tworzenie wikasnego obiektu wywohgego akcje (506)
Uzycie wbudowanego obiektu wywolgego akcje (508)
o Uzycie wtasnych nazw akcji (508)
o Selekcja metod akcji (509)
Poprawianie wydajriei z uwzyciem specjalizowanych kontroleréw (515)
o Uzycie kontrolerow bezstanowych (515)
o Uzycie kontroleréw asynchronicznych (517)
Podsumowanie (521)

Rozdziat 20. Widoki (523)

Tworzenie wtasnego silnika widoku (523)
o Tworzenie przyktadowego projektu (526)
o Tworzenie wtasnej implementacji IView (527)
o Tworzenie implementacji IViewEngine (528)
o Rejestrowanie wiasnego silnika widoku (529)
o Testowanie silnika widoku (529)

Korzystanie z silnika Razor (531)
o Tworzenie przyktadowego projektu (531)



(0]
(0]

Sposéb generowania widokow przez Razor (532)
Konfigurowanie wyszukiwania lokalizacji widokow (3B

« Dodawanie dynamicznych @ do widoku Razor (536)

(0]
(0]
(0]

Zastosowanie sekcji uktadu (536)
Uzycie widokoéw czsciowych (541)
Uzycie akcji potomnych (544)

+ Podsumowanie (546)

Rozdziat 21. Metody pomocnicze (547)

« Tworzenie przyktadowego projektu (548)

(0]
(0]

Ustawienie pocgtkowego adresu URL (549)
Przetestowanie aplikacji (549)

- Tworzenie wtasnej metody pomochniczej (549)

(0]
(0]
(0]

Tworzenie wewatrznej metody pomocniczej HTML (549)
Tworzenie zewetrznej metody pomocniczej HTML (551)
Zarzzdzanie kodowaniem gjow tekstowych w metodzie pomocniczej (554)

« Uzycie wbudowanych metod pomocniczych (559)

(0]
0
(0]
0o

Przygotowania do obstugi formularzy (559)

Okreslenie trasy aywanej przez formularz (565)

Uzycie metod pomocniczych do wprowadzania danych)(567
Tworzenie znacznikow select (571)

Podsumowanie (573)

Rozdziat 22. Szablonowe metody pomocnicze (575)

« Przygotowanie przyktadowego projektu (576)
+ Uzywanie szablonowych metod pomocniczych (578)

(0]
(0]

Generowanie etykiety i wyvietlanie elementow (581)
Uzycie szablonowych metod pomocniczych dla categoeho(b83)

« Uzycie metadanych modelu (586)

(0]

O O O O

(o]

(0]
(0]
(0]

Uzycie metadanych do sterowania edyiojvidoczndcia (586)
Uzycie metadanych dla etykiet (589)

Uzycie metadanych wargoi danych (590)

Uzycie metadanych do wybierania szablonuéwigtlania (591)
Dodawanie metadanych do klasy zaprzgjanej (593)
Korzystanie z parametrow typow ztmych (595)

Dostosowywanie systemu szablonowych metod pomogehc96)

Tworzenie wtasnego szablonu edytora (596)
Tworzenie szablonu ogélnego (597)
Zastpowanie szablonéw wbudowanych (599)

Podsumowanie (599)

Rozdziat 23. Metody pomocnicze URL i Ajax (601)

« Przygotowanie przyktadowego projektu (602)

(0]
(0]

Definiowanie dodatkowych stylow CSS (603)
Instalacja pakietéw NuGet (603)

- Tworzenie podstawowychdzy i adresow URL (603)
« Nieprzeszkadzagy Ajax (605)



(0]
(0]

Tworzenie widoku formularza synchronicznego (606)
Wiaczanie i wyhczanie nieprzeszkadzaaych wywota Ajax (607)

« Utworzenie nieprzeszkadaalch formularzy Ajax (608)

(0]
(0]
(0]

Przygotowanie kontrolera (608)
Tworzenie formularza Ajax (610)
Sposob dziatania nieprzeszkadzegch wywota Ajax (612)

« Ustawianie opcji Ajax (612)

(0]
(0]
(0]

Zapewnienie kontrolowanej degradacji (612)
Informowanie aytkownika o realizowanymadaniu Ajax (614)
Wyswietlanie pytania przed wystaniemdania (615)

« Tworzenie §czy Ajax (616)

o

Zapewnienie kontrolowanej degradacji djezy (618)

« Korzystanie z funkcji wywotania zwrotnego w techogil Ajax (618)
«  Wykorzystanie JSON (621)

(0]
0
(0]
(0]

Dodanie obstugi JSON do kontrolera (621)
Przetwarzanie JSON w przedarce (622)
Przygotowanie danych do kodowania (624)
Wykrywaniezadan Ajax w metodach akcji (626)

Podsumowanie (628)

Rozdziat 24. Dojczanie modelu (629)

+ Przygotowanie przyktadowego projektu (630)
« Uzycie dohczania modelu (632)
« Uzycie domylnego §cznika modelu (633)

(0]
(0]
(0]

Dotgczanie typow prostych (634)
Dotgczanie typdw ztponych (636)
Dotgczanie tablic i kolekcji (643)

+ Reczne wywotywanie datzania modelu (648)

(0]

Obstuga b}déw dohczania modelu (650)

- Dostosowanie systemu dokzania modelu (650)

(0]
(0]
(0]

Tworzenie wlasnego dostawcy waito(651)
Tworzenie wiasnegatznika modelu (653)
Rejestracja wlasnegadznika modelu (655)

Podsumowanie (656)

Rozdziat 25. Kontrola poprawndgci modelu (657)

- Utworzenie przykladowego projektu (658)

(0]
(0]

Utworzenie ukladu (659)
Utworzenie widokow (660)

« Jawna kontrola poprawida modelu (661)

(o]

Wyswietlenie wytkownikowi bledow podczas kontroli poprawém (662)

«  Wyswietlanie komunikatéw kontroli poprawéa (664)

(o]

Wyswietlanie komunikatow kontroli poprawsa poziomu widciwosci (667)

« Uzycie alternatywnych technik kontroli popravwéeo(668)

(0]
(0]
(0]

Kontrola poprawngci w tgczniku modelu (668)
Definiowanie zasad poprawém za pomog metadanych (670)
Definiowanie modeli automatycznie przeprowadeggh kontro¢ (675)

« Uzycie kontroli poprawngci po stronie klienta (677)



o Aktywowanie i wyhczanie kontroli poprawrigi po stronie klienta (678)
o Uzycie kontroli poprawngxi po stronie klienta (679)
o Jak dziata kontrola poprawém po stronie klienta? (680)

«  Wykonywanie zdalnej kontroli poprawém (681)

+ Podsumowanie (684)

Rozdziat 26. Paczki (685)

« Utworzenie przyktadowego projektu (685)

o Dodanie pakietow NuGet (685)

o Utworzenie modelu i kontrolera (686)

o Utworzenie uktadu i widoku (687)
- Profilowanie wczytywania skryptow i arkuszy styl¢@89)
« Uzywanie paczek stylow i skryptéw (691)

o Dodanie pakietu NuGet (691)

o Definiowanie paczki (692)

o Stosowanie paczek (694)

o Optymalizacja plikdw JavaScript i CSS (695)
+ Podsumowanie (697)

Rozdziat 27. Web API i aplikacje w postaci pojedynzej strony (699)

- Aplikacja w postaci pojedynczej strony (700)
« Utworzenie przyktadowego projektu (700)
Tworzenie modelu (701)
Dodanie pakietow NuGet (702)
Tworzenie kontrolera Home (703)
Dodanie uktadu i widokéw (703)
o Ustawienie pocgtkowego adresu URL i przetestowanie aplikacji (705)
« Zrozumienie Web API (706)
o Tworzenie kontrolera Web API (707)
o Testowanie kontrolera API (707)
- Jak dziata kontroler API? (709)
o Jak wybierana jest akcja kontrolera API? (710)
o Mapowanie metod HTTP na metody akcji (711)
« Uzycie Knockout do utworzenia aplikacji typu SPA (Y12
o Dodanie bibliotek JavaScript do uktadu (712)
o Implementacja podsumowania (713)
o Implementacja funkcji tworzenia rezerwaciji (719)
« Ukonczenie aplikacji (722)
o Uproszczenie kontrolera Home (722)
o Zarzmdzanie wywietlaniem zawarti (723)
« Podsumowanie (725)

O O O O

Skorowidz (727)



