Rozdziat 1. Podstawy (13)

« CorelDRAW 10 - co to takiego? (14)
« Conowego w CorelDRAW 107? (14)
« Jak dziata CoreIDRAW 107? (16)
- Ekran programu CorelDRAW 10 (17)
« Elementy ekranu programu CorelDRAW 10 (17)
«  Menu (20)
o Otwieranie menu i wybieranie polecg0)
« Zbyt duze menu i okna dialogowe (21)
« Paski naredzi (22)
o Wigczanie poszczegolnych paskow naiz (22)
o Powkkszanie za pomamarzdzia Zoom (powgkszenie) (26)
o Pomniejszanie za pompoarzdzia Zoom (26)
o Powkkszanie przy #iyciu paska nakdzi Standard (standardowego) (26)
« Narzdzie Hand (dta) (27)
o Uzywanie narzdzia Hand (dta) (27)
o Zmiana jakdci widoku (28)
« Dokery (29)
o Otwieranie dokera (29)
o Zamiana potgenia dokera (30)
o Zamykanie jednego z kilku jednognée otwartych dokeréw (30)
« Korzystanie z systemu pomocy (31)
o Otwieranie pomocy CorelDRAW 10, Technical Supppdriiocy technicznej)
i CorelTutor (samouczka) (33)
o Korzystanie z pomocy kontekstowej (33)
o Jak zobaczyetykietke narzdzia (33)
+ Kilka waznych terminow (34)
o Obiekt (34)
Krawedz (34)
Wiasciwosci (34)
Uchwyty (34)
Wezty (34)
Punkty kontrolne (34)
Segment krzywej (34)
Zaznaczanie (34)
Wybor wielu obiektow (35)
Zaznaczanie przez przeganie (35)
Kontur (35)
Wypetnienie (35)
Wypetnienie fontannowe (35)
Prowadnice (35)
Warstwa (35)
Kolejnos¢ utozenia obiektow (35)
Grupa (36)
Grupa zagniedzona (36)
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Rozdziat 2. Zaczynamy (39)

o Dodawanie do pulpitu skrotu do programu CorelDRABV40)
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Tworzenie nowego pliku (41)

Tworzenie nowego pliku przyzyciu szablonu (42)
Otwieranie istnigjcego pliku (43)
Zapisywanie efektow pracy (43)
Zapisywanie kopii plikéw (44)
Importowanie pliku (45)

Eksportowanie rysunku (46)

Zamykanie pliku (49)

Opcje tworzenia kopii zapasowych (50)
Odzyskiwanie uszkodzonych plikow (51)
Zamykanie programu CorelDRAW (52)

Rozdziat 3. Prostolaty i elipsy (53)
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Rysowanie prostaita (54)

Zaoknglanie naranikéw prostolgta (55)
Rysowanie elipsy (56)

Tworzenie wycinka lub tuku z elipsy (57)

Rozdziat 4. Zaznaczanie, przesuwanie, skalowaniedb
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Zaznaczanie obiektu (60)

Zaznaczanie kilku obiektow (60)

Zaznaczanie obiektow przez przggnie (60)

Zaznaczanie wszystkich obiektow (61)

Deselekcjonowanie obiektéw (61)

Przesuwanie obiektu (61)

Kopiowanie obiektu za pomeschowka (62)

Kopiowanie obiektu przez przeganie (63)

Powielanie obiektu (63)

Tworzenie szyku obiektéw za pompraawansowanej duplikacji (64)
Klonowanie obiektu (65)

Ogladanie jednego rysunku w dwoch oknach (66)
Ogladanie dwéch rysunkéw w dwéch oknach (66)
Kopiowanie obiektu z jednego dokumentu do drugigy)
Przemieszczanie obiektu z jednego dokumentu ddelyad68)
Zmiana szerokii obiektu (70)

Zmiana wysokéci obiektu (71)

Proporcjonalna zmiana wysala i szerokdci obiektu (72)
Usuwanie obiektu (73)

Rozdziat 5. Wielokaty, gwiazdy i spirale (75)
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Tworzenie wieloboku (76)

Zmiana liczby bokéw wieloboku (77)
Rysowanie gwiazdy (78)

Tworzenie gwiazdy-wieloboku (79)
Tworzenie spirali symetrycznej (80)
Rysowanie spirali logarytmicznej (81)
Wigcej o spiralach (82)



Rozdziat 6. Wezly i krawedzie (83)
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Konwersja obiektu na krzywe (86)
Wybieranie wzta (87)

Wybieranie kilku vgztow (87)

Dodawanie punktow kontrolnych docta lub zamiana odcinka w krzyw
(88)

Zamiana krzywej w odcinek prostej (89)
Zaczynamy rysowanie serca (90)

Zmiana wzta gtadkiego w ostry (91)
Przesuwanie wzta (92)

Przesuwanie punktéw kontrolnych (92)
Goérna cz$¢ serca (93)

Odreczne dodawanie gztow (94)
Automatyczne dodawaniegztoéw (95)
Usuwanie wzta (96)

Przerywanie krzywej i rogtzanie wztéw (97)
taczenie weztow (98)

taczenie dwoch wztéw odcinkiem (98)
Zmiana ksztattu bezzywania weztow (99)
Fala - jak to zroldi? (100)

Rozdziat 7. Odcinki i krzywe (103)
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Rysowanie odcinkéw (104)

Odcinek nachylony pod old®nym katem (104)
Rysowanie krzywej (105)

Usuwanie fragmentu krzywej w trakcie rysowania (105
Rysowanie obiektow zamkgtych (105)

Rysowanie odcinka (106)

Rysowanie obiektow zamkgtych (106)

Rysowanie krzywej (107)

Rysowanie flagi (108)

Paleta wysuwana nawdzia Outline (kontur) (110)

Okno dialogowe Outline Pen (piéro konturu) (110)
Zmiana grubéci linii (111)

Zmiana typu linii (112)

Dodawanie do linii grotu (112)

Tworzenie wtasnych ksztattéw grotow (113)

Zmiana rozmiaru i ksztattu grotu (114)

Kaligrafowanie (115)

Przecinanie obiektu ligiprost (116)

Przecinanie obiektu ligikrzywg (117)

Usuwanie cgsci obiektu gumk (118)

Zmiana wielkdci powierzchni usuwanej za pompgumki (119)
Przechodzenie do xaych trybow rysowania nagdziem Artistic Media
(srodki artystyczne) (120)

Rysowanie w trybie Preset (wedtug wzorca) (121)
Rysowanie w trybie Brush ¢dzel) (122)

Rysowanie w trybie Sprayer (rozpylacz) (123)



o Rysowanie krzywych w trybie Caligraphy (kaligrafavie) (124)

o Rysowanie w trybie Pressure (czuty na nacisk) (125)

o Zastosowanie nagdzia Artistic Media §rodki artystyczne) do istniggych
krzywych (126)

o Postugiwanie ginarzdziem Perfect Shapes (perfekcyjne ksztalty) (127)

o Wstawianie strzatek nagdziem Perfect Shapes (perfekcyjne ksztatty) (128)

Rozdziat 8. Ustawienia strony (129)

Wybieranie rozmiaru i orientacji strony (130)
Zmiana jednostki miary (132)

Dotgczanie stron do dokumentu (133)

Usuwanie strony z dokumentu (134)

Jednoczesne usuwanie kilku kolejnych stron (134)
Przechodzenie poguzy stronami (135)
Przeghdanie informacji o dokumencie (136)
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Rozdziat 9. Precyzyjne nargdzia (137)

Przesuwanie punktu zerowego (139)

Zmiana jednostek miary aktualnego dokumentu (140)
Zapisywanie zmian jako dorsipnych dla nowych dokumentéw (141)
Wytaczanie linijek (142)

Zmiana potaenia linijki (142)

Dodawanie prowadnic do strony (144)

Ustawianie ukénych prowadnic (144)

Przesuwanie prowadnic (145)

Usuwanie prowadnicy (145)

Usuwanie wszystkich prowadnic (145)

Wiaczanie funkcji przyeigania do prowadnicy (146)
Ustawienia siatki (147)

Powigkszanie paska stanu (148)

Zmiana zawartéi paska stanu (149)

Wyréwnywanie potaenia obiektow (151)
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Rozdziat 10. Kolory i wypetnienia (155)

Sprawdzanie tego, czy krads jest zamknijta (156)

Wypetnianie obiektu jednolitym kolorem (156)

Zmiana koloru obramowania obiektu (157)

Usuwanie koloru z obiektu (157)

Pobieranie koloru wypetnienia lub obramowania przyciu narzdzia

Eyedropper (pipeta) (158)

Wypetnianie obiektu przyayciu narzdzia Paintbucket (puszka z fajt{159)

o Dodawanie obramowania przyyciu narzdzia Paintbucket (puszka z fajb
(159)

o Zmiana systemu kolorow w palecie kolorow (160)

o Wypelnianie obiektu przyayciu okna dialogowego (Fill ) (wypetnienie
jednolite) (162)

o Jeden ze sposobow tworzenia kolorow niestandardoig3)
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Dodawanie wypetnienia tonalnego liniowego (164)

Zmiana typu wypetnienia tonalnego (165)

Zmiana kolorow wypetnienia tonalnego (165)

Zmiana potaenia pocgtkowego i kaicowego koloru wypetnienia (166)
Dodawanie do wypetnienia tonalnego kolorovéneanich (167)
Dodawanie do obiektu wypetnienia dwukolorowego (168

Dodawanie do obiektu wypetnienia wielokolorowegomapy bitowej (169)
Tworzenie niestandardowych wypethigeseniem (170)

Dodawanie do obiektu wypetnienia tekst(t71)

Wypetnianie obiektu przyayciu narzdzia Interactive Mesh (interakcyjne
wypetnienie siatkowe) (172)

o Przesuwanie siatki i przesuwanie jejavow (174)
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Rozdziat 11. Praca z tekstem (175)

Dodawanie tekstu ozdobnego (176)

Dodawanie tekstu akapitowego (177)

Przeksztatcanie tekstu ozdobnego w akapitowy (178)
Przeksztalcanie tekstu akapitowego w ozdobny (178)

Edytowanie tekstu ozdobnego lub akapitowego (179)

Zmiana typu czcionki obiektu tekstowego (180)

Zmiana rozmiaru znakow tekstu akapitowego i 0zdgbr{é81)

Jeszcze jedna mlbwo$¢é zmiany rozmiaru znakéw tekstu akapitowego i
ozdobnego (181)

Zmiana formatowania pojedynczych znakow (182)

Zmiana wyréwnania obiektu tekstowego (183)

Odstpy standardowe - jednakowe paaizy wszystkimi znakami (184)
Zmiana odsipu medzy pojedynczymi znakami (185)

Odstpy standardowe - jednakowe peuizy wszystkimi wierszami (186)
Zmiana odsipu pomedzy pojedynczymi wierszami (187)
Importowanie tekstu do rysunku (188)

Zmiana ksztattu obiektu - tekstu akapitowego (189)

Automatyczne rozmieszczanie fragmentow tekstu wigmamych ramkach
(190)

Rozmieszczanie tekstu na krzywej (191)

Rozmieszczanie tekstu w obiekcie (192)

Rozmieszczanie tekstu wokét obiektu (193)

Rozmieszczanie gotowego tekstu wokét obiektu (194)

Dodawanie wypunktowania (195)

Dodawanie inicjatéw (196)
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Rozdziat 12. Zabawy z tekstem (197)

Ukosowanie tekstu (198)

Obracanie tekstu (199)

Obracanie tekstu przyyciu narzdzia Free Rotation (swobodny obrét) (200)
Ukosowanie tekstu przyzyciu narzdzia Free Skew (swobodne pochylenie)
(201)

o Dodawanie cienia za pompkopiowania (202)
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o Tworzenie cieni za pomaaarzdzia Interactive Drop Shadow (interakcyjny
cien) (204)

Zmiana koloru cienia (205)

Interakcyjne dopasowywanie tekstu ozdobnego (206)

Dopasowywanie tekstu dmiezki (206)

Tworzenie gtbi wektorowej (209)

Dodawanie do gbi wektorowej koloréw przy tyciu narzdzia Interactive
Extrude (interakcyjna gbia) (210)

Dodawanie do gbi wektorowej desenia wypetnienia tonalnego pochoego
Z mapy bitowej lub tekstury (211)

Dodawanie do gbi wektorowej fazy (211)

Dodawanie do gbi wektorowej efektow swietlenia (212)

Zmiana ksztattu znakéw (213)

Uzyskanie efektu neonu (215)
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Rozdziat 13. Warstwy (219)

Przesuwanie obiektu na wierzch (220)

Umieszczanie obiektu przed oki@nym obiektem (220)
Przesuwanie obiektu o jeden poziom weg@20)
Umieszczanie obiektu pod wszystkimi obiektami (221)
Umieszczanie obiektu za oklenym obiektem (221)
Przesuwanie obiektu o jeden poziomeaji(221)

Otwieranie dokera Object Manager (mergxdbbiektow) (222)
Tworzenie nowej warstwy (223)

Zmienianie biegcej warstwy (223)

Zmiana parametrow warstwy (224)

Zmienianie kolejnéci warstw (225)

Przemieszczanie lub kopiowanie obiektu do innejsivey (226)
Usuwanie warstwy (226)

Tworzenie gazetki (227)
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Rozdziat 14. Przeksztalcenia (231)

Grupowanie obiektow (232)

Rozdzielanie grupy obiektéw (232)

Rozdzielanie wszystkich grup w zaznaczonych obak{232)
Blokowanie obiektéw (233)

Odblokowywanie obiektow (233)

Odblokowywanie wszystkich obiektéw ze strony (233)
Obracanie obiektu (234)

Spawanie obiektow (235)

Tworzenie czarno-biatej grafiki (236)

Rozhczanie obiektéw (238)

Odbicie obiektu w poziomie (239)

Odbicie obiektu w pionie (240)

Skalowanie obiektu (241)

Tworzenie efektu drzeworytu (242)

Metamorfoza dwoch trojkatow (244)

Wykonczenie drzeworytu (245)
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Rozdziat 15. Efekty specjalne (247)

o Korzystanie z nakglzia Interactivce Envelope (interakcyjna obwiedmajelu
zmiany ksztattu obiektu (248)

Korzystanie z wzorcéw obwiedni (250)

Nadawanie obwiedni trybu odwzorowania (251)

Wopisanie w ksztalt serca stowa LOVE (252)

Przeksztatcenie jednego obiektu w drugi przyaiu narzdzia Interactive
Blend (interakcyjna metamorfoza) (254)

Metamorfoza zwielokrotniona (255)

Dodawanie efektu perspektywy (257)

Tworzenie obiektu obrysowanego wtasnym cieniem Y258

Szybkie kadrowanie obiektow (261)

Tworzenie przezroczysioi (262)

Znieksztatcenie typu Push and Pull (wepchnij i wymp (264)
Znieksztatcenie typu postienie (265)

Znieksztalcenie typu wir (265)

Tworzenie konturu obiektu (266)

Zmiana liczby konturow (267)

Zmiana grubéci linii konturu (267)

Tworzenie efektu soczewki (268)

Woprawianie rakiety w ruch (269)
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Rozdziat 16. Symbole, cliparty i mapy bitowe (273)

Wstawianie do rysunku symboli (274)

Tworzenie wtasnego symbolu (275)

Importowanie clipartow (276)

Importowanie map bitowych (277)

Przeksztatcanie obiektow wektorowych w mapy bitd@/es)
Trasowanie (279)

Przeksztalcanie mapy bitowej z jednego modelu koloinny (280)
Dodanie do mapy bitowej efektu rysunku impresjomzhego (281)
Dodawanie szumu do mapy bitowej (282)

Tworzenie winiety (283)

Poprawianie jasriai i kontrastu zdjcia (285)

Poprawianie barwy i nasycenia gcip (286)
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Rozdziat 17. CorelIDRAW i Internet (287)

Zmiana jednostki miary linijki na piksele i ustawie rozdzielczéci (288)
Umieszczanie kolorow przeglarki w palecie koloréw (289)
Tworzenie tta lub kafelkowanej grafiki (290)

Dodawanie tytutu do strony (293)

Oznaczanie tekstu jako tekst HTML (294)

Udostpnianie paska nagdzi obiektow internetowych (296)
Otwieranie okna dialogowego Vétawosci obiektow (296)
Przypisywanie zaktadki (298)

Tworzenie paiczenia z obiektem z przypisanakiadlk (299)

Tworzenie hiperpalczer (300)

O O OO OO0 oo oo



Rozdziat 18.
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Sprawdzanie konfliktdw obiektéw HTML (301)
Eksportowanie stron WWW stworzonych w CorelDRAW(302)

Drukowanie (305)

Drukowanie dokumentu (306)

Drukowanie dwaoch i wicej kopii (306)

Drukowanie okrélonych stron (307)

Skalowanie wydruku (308)

Kafelkowanie wydruku (309)

Wybieranie drukarki (310)

Ustawianie rozmiaru i pofenia stron wydruku dla innej drukarki (311)
Dodawanie informaciji o pliku i paserow (312)

Tworzenie wycigéw barwnych (314)

Tworzenie plikow w formacie PostScript (.ps) (316)

Tworzenie plikow w formacie Encapsulated PostSdrggts) (316)
Otwieranie zaktadki Preflihgt (analiza wpha) (318)

Otwieranie okna Print Preview (poddlwydruku) (319)
Skalowanie rysunku w oknie Print Preview (pagigivydruku) (320)
Rozmieszczanie rysunku na stronie wydruku (321)
Powkkszanie i zmniejszanie (321)

Otwieranie minipodgidu (322)

Skorowidz (323)



