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Rozdziat 15. Obiekty typu COM i ActiveX (601)

« Zrozumie¢ COM (601)
o Terminologia COM (602)
o Interfejs IUnknown (605)
o Tworzenie obiektu COM (606)
- Podstawy ActiveX (619)
o Korzystanie z zewgtrznych kontrolek ActiveX (620)
o Tworzenie nowych kontrolek ActiveX (621)
o Zmiana bitmapy reprezentgiej kontrolle ActiveX w palecie (628)
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o Opcje dystrybuciji sieciowej (629)
o Dystrybucja kontrolki w sieci (631)
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Rozdziat 16. Architektura baz danych widziana od sbny Delphi (637)

+ Podstawy (637)
o Lokalne bazy danych (639)
o Bazy danych typu klient-serwer (639)
o Jedno-, dwu- i wielowarstwowa architektura bazyyitan(640)
« Borland Database Engine (641)
o Sterowniki BDE (641)
o Aliasy BDE (642)
o Wbudowane bazy danych Delphi (642)
o taczniki SQL (643)
- Bazodanowe komponenty Delphi (643)
Klasa TDataSet (646)
Komponent Table (651)
Komponent Query (660)
Komponent StoredProc (663)
Komponent UpdateSQL (664)
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Komponent DataSource (665)
Komponent Session (666)
Komponent Database (666)
Komponent BatchMove (669)
o Komponent TField (670)
« Komponenty baz danych typu klient-serwer (673)
« Tworzenie aliaséw BDE (674)
o Tworzenie aliasu przyayciu Administratora BDE (675)
o Tworzenie aliaséw w kodzie programu (676)
- Warsztat (676)
o Pytania i odpowiedzi (676)
o Quiz (677)
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Rozdziat 17. Formularze baz danych (679)

« Kreator formularzy baz danych (679)
o Tworzenie formularza prostego za pom&ceatora formularzy baz danych
(680)
o Nowy formularz w dziataniu (684)
o Tworzenie formularza typu "master/details" (685)
« Reczne tworzenie formularzy baz danych (687)
« Komponenty danych widziane z bliska (690)
o Wspolne whaciwosci komponentow danych (690)
Komponent DBGrid (691)
Komponent DBNavigator (692)
Komponent DBText (692)
Komponent DBEdit (692)
Komponent DBMemo (693)
Komponent DBImage (693)
Komponenty DBListBox i DBComboBox (694)
Komponent DBCheckBox (695)
Komponent DBRadioGroup (695)
Komponenty DBLookupListBox i DBLookupComboBox (696)
Komponent DBRichEdit (696)
Komponent DBCtrlGrid (696)
o Inne komponenty danych (698)
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o Pytania i odpowiedzi (698)
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Rozdziat 18. Tworzenie aplikacji bazodanowych (701)

- Niewizualny aspekt programowania bazodanowego (701)

o Czytanie zawartei bazy danych (702)

o Tworzenie tabel baz danych w sposob programowy)(705
« Moduty danych i ich sytkowanie (712)

o Przyktadowy modut danych (713)

o Wykorzystanie modutu danych w praktyce (714)



o Ostateczne wyktzenie aplikacji (715)
« Tworzenie raportow (716)
o Komponent QuickRep (716)
o Wstegi raportu (718)
o Elementy sktadage s na projekt raportu (718)
o Reczne tworzenie raportow (719)
o Woykorzystanie raportéw standardowych (721)
« Dystrybucja bazodanowych aplikacji Delphi (722)
« Warsztat (722)
o Pytania i odpowiedzi (723)
o Quiz (723)
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Rozdziat 19. Tworzenie i aytkowanie bibliotek DLL (725)

« Ogolne wiadoméci o bibliotekach DLL (725)
o Czym jest biblioteka DLL? (725)

o Dlaczego powinienestosowa biblioteki DLL? (726)

o Anatomia modutu DLL (730)
- Podstawy tworzenia bibliotek DLL (731)
o Funkcje i procedury w bibliotekach DLL (731)
o Stowo kluczowe exports (732)
o Procedura inicjujco-kanczaca - DLLProc (734)
- tadowanie bibliotek DLL (736)
o tadowanie statyczne (736)
o tadowanie dynamiczne (737)
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o Wywolywanie przy ayciu tadowania statycznego (737)
o Wywotywanie funkcji i procedur z bibliotek tadowasty dynamicznie (739)
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o Tworzenie biblioteki zawieragej formularz (745)

o Wywotywanie formularza MDI z biblioteki DLL (747)

« Umieszczanie zasobéw w bibliotekach DLL (750)
o Tworzenie biblioteki zasobow (751)
o Woykorzystanie biblioteki zasobow (751)
« Warsztat (752)
o Pytania i odpowiedzi (752)
o Quiz (753)
o Cwiczenia (754)

Rozdziat 20. Tworzenie komponentow (755)

« Tworzenie nowego komponentu (755)
o Okno dialogowenowego komponentu (756)
o Tworzenie komponentu TFlashingLabel (758)
o Procedura Register (760)
«  Wiasciwosci i metody komponentu (761)
o Wiasciwosci (761)
o Definiowanie metod dla komponentéw (768)



« Nadawanie funkcjonalrsci komponentowi TFlashingLabel (768)
o Deklaracja klasy (771)
o Sekcja published (772)
o Sekcja implementacyjna (772)
o Procedura SetFlashRate (773)
- Testowanie komponentu (774)
- Dodawanie komponentu do palety komponentow (777)
o Dodawanie wiasnej bitmapy do przycisku komponeri8)
« Obstuga zdarzekomponentow (779)
o Podstawy mechanizmu zdafizgr80)
o Przestanianie zdara&lasy bazowej (785)
- Ziozenie w jedn catas¢ (786)
« Warsztat (791)
o Pytania i odpowiedzi (791)
o Quiz (793)
o Cwiczenia (793)

Rozdziat 21. Delphi i C++Builder (795)

« Podobiéstwa me¢dzy Delphi i C++Builderem (795)

o Zintegrowan&rodowisko programisty (795)

o Biblioteka komponentéw wizualnych (798)

o Pliki formularzy (798)

o Pakiety (799)
« RaGznice medzy Delphi i C++Builderem (799)

o Jezyk (800)
Rozszerzenia plikow (800)
Zintegrowan&rodowisko programisty (801)
C++Builder mae kompilow& moduty gzyka Pascal (801)
Wspotpraca z technolagiActiveX (801)
Delphi kompiluje szybciej i tworzy mniejszy plik \wgnywalny (802)
« Konwersja aplikacji z Delphi do C++Buildera (802)

o Kopiowanie formularzy Delphi (803)

o Konwersja kodu (804)

o Kopiowanie procedur obstugigych zdarzenia (805)

o Wielokrotne uycie formularzy (809)
- Warsztat (809)

o Pytania i odpowiedzi (809)

o Quiz (810)

o Cwiczenia (810)

O O O O O

Rozdziat 22. Aplikacje internetowe (811)

« Komponenty internetowe degine w Delphi (811)

- Budowa przegldarki sieciowej (812)
o Komu potrzebna jest jeszcze jedna przegtka? (812)
o Pierwsze kroki procesu budowania praegirki (814)
o Dodanie wskanika posgpu (815)
o Dodatki kaxcowe (816)

« Wysylanie poczty (822)



« Dystrybucja aplikacji internetowych (824)
« Warsztat (825)

o Pytania i odpowiedzi (825)

o Quiz (825)

o Cwiczenia (826)

Dodatki (827)
Dodatek A Odpowiedzi na pytania quizu (829)
Dodatek B Internetowe zasoby Delphi (843)

« Korporacja Borland (843)

- Komercyjne strony WWW (843)

«  Strony WWW prowadzone przezytkownikow (844)
« Grupy dyskusyjne (846)

+ Publikacje (846)

Skorowidz (849)



