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o Ostateczne wykończenie aplikacji (715) 
• Tworzenie raportów (716) 

o Komponent QuickRep (716)  
o Wstęgi raportu (718)  
o Elementy składające się na projekt raportu (718)  
o Ręczne tworzenie raportów (719)  
o Wykorzystanie raportów standardowych (721) 

• Dystrybucja bazodanowych aplikacji Delphi (722) 
• Warsztat (722) 

o Pytania i odpowiedzi (723)  
o Quiz (723)  
o Ćwiczenia (724) 

Rozdział 19. Tworzenie i użytkowanie bibliotek DLL (725) 

• Ogólne wiadomości o bibliotekach DLL (725) 
o Czym jest biblioteka DLL? (725)  
o Dlaczego powinieneś stosować biblioteki DLL? (726)  
o Anatomia modułu DLL (730) 

• Podstawy tworzenia bibliotek DLL (731) 
o Funkcje i procedury w bibliotekach DLL (731)  
o Słowo kluczowe exports (732)  
o Procedura inicjująco-kończąca - DLLProc (734) 

• Ładowanie bibliotek DLL (736) 
o Ładowanie statyczne (736)  
o Ładowanie dynamiczne (737) 

• Wywoływanie funkcji i procedur w bibliotekach DLL (737) 
o Wywoływanie przy użyciu ładowania statycznego (737)  
o Wywoływanie funkcji i procedur z bibliotek ładowanych dynamicznie (739) 

• Tworzenie projektu DLL przy użyciu repozytorium (740) 
• Formularze w bibliotekach DLL (745) 

o Tworzenie biblioteki zawierającej formularz (745)  
o Wywoływanie formularza MDI z biblioteki DLL (747) 

• Umieszczanie zasobów w bibliotekach DLL (750) 
o Tworzenie biblioteki zasobów (751)  
o Wykorzystanie biblioteki zasobów (751) 

• Warsztat (752) 
o Pytania i odpowiedzi (752)  
o Quiz (753)  
o Ćwiczenia (754) 

Rozdział 20. Tworzenie komponentów (755) 

• Tworzenie nowego komponentu (755) 
o Okno dialogowenowego komponentu (756)  
o Tworzenie komponentu TFlashingLabel (758)  
o Procedura Register (760) 

• Właściwości i metody komponentu (761) 
o Właściwości (761)  
o Definiowanie metod dla komponentów (768) 



• Nadawanie funkcjonalności komponentowi TFlashingLabel (768) 
o Deklaracja klasy (771)  
o Sekcja published (772)  
o Sekcja implementacyjna (772)  
o Procedura SetFlashRate (773) 

• Testowanie komponentu (774) 
• Dodawanie komponentu do palety komponentów (777) 

o Dodawanie własnej bitmapy do przycisku komponentu (778) 
• Obsługa zdarzeń komponentów (779) 

o Podstawy mechanizmu zdarzeń (780)  
o Przesłanianie zdarzeń klasy bazowej (785) 

• Złożenie w jedną całość (786) 
• Warsztat (791) 

o Pytania i odpowiedzi (791)  
o Quiz (793)  
o Ćwiczenia (793) 

Rozdział 21. Delphi i C++Builder (795) 

• Podobieństwa między Delphi i C++Builderem (795) 
o Zintegrowane środowisko programisty (795)  
o Biblioteka komponentów wizualnych (798)  
o Pliki formularzy (798)  
o Pakiety (799) 

• Różnice między Delphi i C++Builderem (799) 
o Język (800)  
o Rozszerzenia plików (800)  
o Zintegrowane środowisko programisty (801)  
o C++Builder może kompilować moduły języka Pascal (801)  
o Współpraca z technologią ActiveX (801)  
o Delphi kompiluje szybciej i tworzy mniejszy plik wykonywalny (802) 

• Konwersja aplikacji z Delphi do C++Buildera (802) 
o Kopiowanie formularzy Delphi (803)  
o Konwersja kodu (804)  
o Kopiowanie procedur obsługujących zdarzenia (805)  
o Wielokrotne użycie formularzy (809) 

• Warsztat (809) 
o Pytania i odpowiedzi (809)  
o Quiz (810)  
o Ćwiczenia (810) 

Rozdział 22. Aplikacje internetowe (811) 

• Komponenty internetowe dostępne w Delphi (811) 
• Budowa przeglądarki sieciowej (812) 

o Komu potrzebna jest jeszcze jedna przeglądarka? (812)  
o Pierwsze kroki procesu budowania przeglądarki (814)  
o Dodanie wskaźnika postępu (815)  
o Dodatki końcowe (816) 

• Wysyłanie poczty (822) 



• Dystrybucja aplikacji internetowych (824) 
• Warsztat (825) 

o Pytania i odpowiedzi (825)  
o Quiz (825)  
o Ćwiczenia (826) 

Dodatki (827) 
Dodatek A Odpowiedzi na pytania quizu (829) 
Dodatek B Internetowe zasoby Delphi (843) 

• Korporacja Borland (843) 
• Komercyjne strony WWW (843) 
• Strony WWW prowadzone przez użytkowników (844) 
• Grupy dyskusyjne (846) 
• Publikacje (846) 

Skorowidz (849) 


