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Dane testowe

Wyglad i sposéb dziatania systemu podczas wykonywania testow.
Testy systemowe i testy integracyjne systemu 1
Wykrywanie usterek podczas wykonywania testow.
Testy regresji

Testy akceptacyjne

Testy niefunkcjonalne

Raport o stanie testow.

Raport podsumowujacy testy.

Planowanie wydania i plan implementacji
Zakonczenie testowania

Podsumowanie i nastgpne kroki
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