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Tworzenie i kywanie szablonéw dla pomiaru czasu wykonania k@éa )
Przeghd sposobéw poprawy wydajém (801)
o Wykorzystanie kompilatora (801)
o Sortowanie tacuchow za pomagckontrolki ListBox (803)
o Korzystanie z Windows API (803)
o Korzystanie z kontrolek danych w celu osgtzania przepustovéoi serwera
SQL (803)
Ograniczeniagzyka Visual Basic (805)
o Zmniejszanie iléci kropek przy korzystaniu z obiektow (805)
o Stosowanie parametréw metod z komponentami spazagu lub
rozproszonymi (806)

O O O 0O O o



o Zwigkszanie odczuwalnej szybd@ za pomog ekrandéw logo i wskanikow
postpu (806)
Metody wczesnego i Ehego hczenia obiektéw (806)
Optymalizacja szyblkwi wyswietlania (807)
Optymalizacja typéw danych (807)
Optymalizacja operacji wagia/wyjscia (807)
Optymalizacja pamgci (808)
o Unikanie wywotywania funkcji i procedur zdych modutéw (808)
«  Wybor poprawnego typu komponentu (808)
o Optymalizacja komponentow sieciowych (809)
o Komponenty wielowtkowe i jednovgtkowe (809)
« Visual Basic Code Profiler (810)
o Instalacja programu Visual Basic Code Profiler (811
o Korzystanie z programu Visual Basic Code Profigt2)
+ Podsumowanie (815)
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Rozdziat 36. Algorytmy dla programistow korzystapcych z jzyka Visual Basic (817)

+ Algorytmy (818)
o Sortowanie (818)
o Szyfrowanie i rozszyfrowywanie danych (822)
o Kompresja i dekompresja danych (826)

« Podsumowanie (832)

Rozdziat 37. Ré@nice pomiedzy VBA i VB6 (833)

«  Omowienie VBA (833)

o Czym jest VBA, a czym nie jest? (834)

o Srodowisko VBA (834)

o Rd&znice w sposobie programowania (836)
« Podsumowanie (844)

Rozdziat 38. Programowanie pod tem Microsoft Transaction Server (845)

« Przetwarzanie transakcji rozproszonych (846)
o Monitory transakcji (847)
o Obiektowy pdrednik zapyta (ORB) (848)
« Microsoft Transaction Server (848)
o Zarzdzanie padczeniami z bazami danych (849)
o Zarzdzanie obiektami rozproszonymi (850)
o Koordynacja transakcji (850)
- Integracja klasgzyka Visual Basic z oprogramowaniem Transactiov&e(851)
o Rozpoczcie projektu VB (851)
o Obiekty nie posiadage stanu (853)
o Kontekst transakcji (853)
o Rejestracja bibliotek DLLggyka Visual Basic w Transaction Server (858)
- Wywotywanie obiektéw Transaction Server z poziogryka Visual Basic (863)
o Okreslanie identyfikatora produktu (865)
o Wywolywanie obiektu serwera transakcji (866)
« Podsumowanie (868)



Rozdziat 39. Visual SourceSafe: koniecz§é dla powaznie myslacych programistow

(869)

Kontrola wersji kodwrédtowego (870)
Visual SourceSafe (870)
o Jak VSS mge poméc? (871)
o Instalacja serwera VSS (871)
o Administrowaniesrodowiskiem VSS (872)
Programowanie zorientowane projektowo (875)
o Projekty wérodowisku SourceSafe (875)
o Zapisywanie wprowadzonych zmian do projektu Souate$878)
o Dodawanie plikdw do projektu SourceSafe (879)
o Sledzenie wersji (879)
Visual SourceSafe a Visual Basic 6 (880)
o Opcje VSS (880)
o Korzystanie z istnigcego projektu VB (882)
o Tworzenie nowego projektu VB (885)
Podsumowanie (885)

Skorowidz (887)



