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o Jak to działa? (523)  
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Część V. Zaawansowane techniki programowania (543) 
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Rozdział 26. Użyteczne funkcje API (579) 

• Funkcje grafiki i obrazu (580) 
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o Rysowanie prostokąta o zaokrąglonych narożach (583)  
o Zmiana kierunku tekstu (585)  
o Podświetlanie podpisu okna (587) 

• Funkcje systemowe (588) 
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Rozdział 27. Tworzenie aplikacji obsługi połączeń telefonicznych przy wykorzystaniu 
TAPI (597)  

• Jak to działa? (598) 
o Typy aplikacji TAPI (599)  

• Tworzenie aplikacji TAPI (600) 
o Co jest potrzebne (600)  



o Przykładowy program (600) 
• Inne funkcje TAPI (604) 
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Rozdział 28. Rozpoznawanie mowy poprzez interfejs SAPI (607) 

• SAPI 4.0 (607) 
• Tworzenie aplikacji rozpoznawania mowy (609) 
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• Możliwość rozbudowy (621) 
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o Obiekt interfejsu IDTExtensibility (626)  
o Zmienna instancji Visual Basic (627) 
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• Pakiet Add-In Management (629) 
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o Pakiet Code Manipulation (630) 
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• Elementy składowe kreatora (637) 

o Kiedy kreator jest potrzebny (637)  
o Efektywne projektowanie kreatora (638) 
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• Korzystanie z kreatora Wizard Manager (640) 

o Tworzenie szablonu (641)  
o Tworzenie kreatora z szablonu (642)  
o Korzystanie z szablonu (643) 

• Modyfikacja kodu (651) 
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o Kontrola przepływu (655) 

• Plik zasobów kreatora (658) 
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Rozdział 30. Edycja rejestru systemowego (663) 

• Pliki INI (664) 
o Dostęp do plików INI za pośrednictwem Windows API (665)  



o Edytor plików INI (670) 
• Rejestr systemowy (686) 

o Dostęp do rejestru za pośrednictwem funkcji języka Visual Basic (689)  
o Korzystanie z rejestru za pośrednictwem funkcji Windows API (691)  
o Tworzenie edytora rejestru (696) 
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Rozdział 31. Przygotowanie systemu pomocy (707) 

• Budowanie systemu pomocy (708) 
o Przygotowywanie pliku tematów (709)  
o Wprowadzanie tekstu (710)  
o Etykiety tematów (713) 

• Przygotowywanie standardowego projektu pliku pomocy (716) 
o Korzystanie z okienka dialogowego Tematy Pomocy (Help Topics) (720)  
o Rozbudowywanie standardowego pliku pomocy (727)  
o Używanie dodatkowych okien (727)  
o Korzystanie z Internetu (729)  
o Dodawanie plików multimedialnych (730) 

• W kierunku pomocy HTML (731) 
o Korzystanie z programu HTML Help Workshop (733)  
o Konwersja projektów pliku pomocy starszego typu (740)  
o Opcje zaawansowane systemu pomocy HTML (741)  
o Korzystanie z Internetu (743)  
o Dodawanie plików multimedialnych (743) 

• Dostęp do pomocy z poziomu aplikacji VB (743) 
o Kontrolka Common Dialog (743)  
o Pomoc kontekstowa (745) 
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Rozdział 32. Techniki debugowania i testowania (747) 

• Rozpocznijmy od początku (747) 
• Obsługa błędu (748) 
• Unikanie błędów (749) 
• Debugowanie programów Visual Basic (750) 

o Śledzenie wykonania kodu (750)  
o Okna debugowania: Locals, Immediate i Watch (752) 
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Rozdział 33. Dynamiczne tworzenie kontrolek i ich indeksowanie (757) 

• Tworzenie tablic kontrolek (758) 
o Zalety i wady tablic kontrolek (759)  
o Korzystanie z tablic kontrolek (760) 

• Projektowanie procedur obsługi zdarzenia dla tablic kontrolek (763) 
• Dynamiczne tworzenie kontrolek (765) 
• Tworzenie instancji formatek w czasie działania programu (766) 
• Właściwości tablicy kontrolek (768) 

o Właściwość Count (768)  



o Właściwość Item (769)  
o Właściwości LBound i UBound (769) 

• Dynamiczne tworzenie kontrolek Data (770) 
• Podsumowanie (771) 

Rozdział 34. Implementacja OLE Drag and Drop (773) 

• Krótki wstęp do OLE Drag and Drop (773) 
• Co to jest OLE Drag and Drop? (773) 
• Jak działa OLE Drag and Drop (774) 

o Rozpoczynanie przeciągania (775)  
o Przechodzenie ponad celem (776)  
o Zakończenie przeciągania (776)  
o Przetwarzanie automatyczne czy ręczne? (776) 

• Automatyczne OLE Drag and Drop (777) 
• Kontrolowanie procesu ręcznego (780) 

o Obiekt DataObject (780)  
o Metoda OLEDrag (782)  
o Zdarzenie OLEStartDrag (783)  
o Zdarzenie OLEDragOver (784)  
o Dostosowywanie wyglądu wskaźnika myszki (785)  
o Zdarzenie OLEGiveFeedback (785)  
o Zdarzenie OLEDragDrop (787)  
o Zdarzenie OLECompleteDrag (788) 

• Rozbudowywanie aplikacji o OLE Drag and Drop (789) 
• Podsumowanie (792) 

Rozdział 35. Dostrajanie i optymalizacja aplikacji (793) 

• Optymalizacja i dostrajanie (793) 
o Na czym polega optymalizacja i dostrajanie (794)  
o Korzystanie z poprawnych projektów (794)  
o Testowanie w środowisku docelowym (795)  
o Co optymalizować (796)  
o Testowanie wersji skompilowanych (796)  
o Optymalizacja i dostrajanie w czasie całego procesu tworzenia aplikacji (796)  
o Unikanie przesady (797)  
o Komentowanie kodu (797) 

• Tworzenie i używanie szablonów dla pomiaru czasu wykonania kodu (797) 
• Przegląd sposobów poprawy wydajności (801) 

o Wykorzystanie kompilatora (801)  
o Sortowanie łańcuchów za pomocą kontrolki ListBox (803)  
o Korzystanie z Windows API (803)  
o Korzystanie z kontrolek danych w celu oszczędzania przepustowości serwera 

SQL (803)  
o Ograniczenia języka Visual Basic (805)  
o Zmniejszanie ilości kropek przy korzystaniu z obiektów (805)  
o Stosowanie parametrów metod z komponentami spoza procesu lub 

rozproszonymi (806)  



o Zwiększanie odczuwalnej szybkości za pomocą ekranów logo i wskaźników 
postępu (806)  

o Metody wczesnego i późnego łączenia obiektów (806)  
o Optymalizacja szybkości wyświetlania (807)  
o Optymalizacja typów danych (807)  
o Optymalizacja operacji wejścia/wyjścia (807)  
o Optymalizacja pamięci (808)  
o Unikanie wywoływania funkcji i procedur z różnych modułów (808) 

• Wybór poprawnego typu komponentu (808) 
o Optymalizacja komponentów sieciowych (809)  
o Komponenty wielowątkowe i jednowątkowe (809) 

• Visual Basic Code Profiler (810) 
o Instalacja programu Visual Basic Code Profiler (811)  
o Korzystanie z programu Visual Basic Code Profiler (812) 

• Podsumowanie (815) 

Rozdział 36. Algorytmy dla programistów korzystających z języka Visual Basic (817)  

• Algorytmy (818) 
o Sortowanie (818)  
o Szyfrowanie i rozszyfrowywanie danych (822)  
o Kompresja i dekompresja danych (826) 

• Podsumowanie (832) 

Rozdział 37. Różnice pomiędzy VBA i VB6 (833) 

• Omówienie VBA (833) 
o Czym jest VBA, a czym nie jest? (834)  
o Środowisko VBA (834)  
o Różnice w sposobie programowania (836) 

• Podsumowanie (844) 

Rozdział 38. Programowanie pod kątem Microsoft Transaction Server (845) 

• Przetwarzanie transakcji rozproszonych (846) 
o Monitory transakcji (847)  
o Obiektowy pośrednik zapytań (ORB) (848) 

• Microsoft Transaction Server (848) 
o Zarządzanie połączeniami z bazami danych (849)  
o Zarządzanie obiektami rozproszonymi (850)  
o Koordynacja transakcji (850) 

• Integracja klas języka Visual Basic z oprogramowaniem Transaction Server (851) 
o Rozpoczęcie projektu VB (851)  
o Obiekty nie posiadające stanu (853)  
o Kontekst transakcji (853)  
o Rejestracja bibliotek DLL języka Visual Basic w Transaction Server (858) 

• Wywoływanie obiektów Transaction Server z poziomu języka Visual Basic (863) 
o Określanie identyfikatora produktu (865)  
o Wywoływanie obiektu serwera transakcji (866) 

• Podsumowanie (868) 



Rozdział 39. Visual SourceSafe: konieczność dla poważnie myślących programistów 
(869) 

• Kontrola wersji kodu źródłowego (870) 
• Visual SourceSafe (870) 

o Jak VSS może pomóc? (871)  
o Instalacja serwera VSS (871)  
o Administrowanie środowiskiem VSS (872) 

• Programowanie zorientowane projektowo (875) 
o Projekty w środowisku SourceSafe (875)  
o Zapisywanie wprowadzonych zmian do projektu SourceSafe (878)  
o Dodawanie plików do projektu SourceSafe (879)  
o Śledzenie wersji (879) 

• Visual SourceSafe a Visual Basic 6 (880) 
o Opcje VSS (880)  
o Korzystanie z istniejącego projektu VB (882)  
o Tworzenie nowego projektu VB (885) 

• Podsumowanie (885) 

Skorowidz (887) 


