Wprowadzenie

« Co znajdziesz w tej kstce?
« Skorzystaj z dyskietki dg¢zonej do ksjzki
+ Czego bdziesz potrzebowat

Rozdziat 1. Witamy w C++

« Przeghd Visual C++
« Nasz pierwszy przykfad
o Obszary robocze i projekty
o Tworzenie pliku koduirodtowego
o Dodawanie do programu kodgezjka C++
o Czym g strumienie w C++?
o Uruchamianie programu
« Wszystko o klasach i obiektaatzyka C++
o Coto jest obiekt?
o Cotojestklasa?
« Pierwszy przyktad korzystggy z klas i obiektow
o Co to g modyfikatory dosjpu?
o Inicjowanie zmiennych klasy przy pomocy konstrukier
o Korzystanie z klasy DataClass
« Prawdziwy przyktad C++: SchoolRoom
o Destruktory
« Przechowywanie, pobieranie dradnianie danych
o Przechowywanie danych metpdddScore()
o Pobieranie danych zzyciem funkcji GetScore()
o Usrednianie danych funkgjAverageScore()
o Wykorzystanie klasy SchoolClass w programie
« Coto jest dziedziczenie i uniewraanie?
o Wyprowadzanie nowej klasy: dziedziczenie
o Zmiana metody: uniewaianie
« Przecyzanie funkcji
+ Czy jw potrafisz?

Rozdziat 2. Rozpoczynamy pragw pakiecie Visual C++

« Nasz pierwszy prawdziwy program dla Windows
+ Elementy sktadowe programu w Visual C++
o Obiekt aplikacji
o Obiekt glébwnego okna
o Obiekt widoku
o Obiekt dokumentu
«  Wyswietlanie komunikatu powitalnego
« Analiza obiektu aplikacji
- Analiza obiektu gtbwnego okna
+ Analiza obiektu widoku
o Programowanie zorientowane na zdarzenia
o Wyswietlenie komunikatu w widoku
o Co to jest kontekst ugdzenia?



« Analiza obiektu dokumentu
o Pobieranie danych z wirza widoku
o Zapisywanie danych na dysk

« Czyjw potrafisz?

Rozdziat 3. Odczytywanie znakéw z klawiatury

- Korzystanie z klawiatury
o Przygotowanie miejsca na odczytane znaki
o Odczytywanie znakow
o Zapamétywanie znakdéw w obiekcie dokumentu
o Wyswietlanie naszego tekstu
+ Centrowanie tekstu w oknie
o Wyznaczanie rozmiaréw okna
o Wyznaczanie rozmiaréw wwietlanego tekstu
« Czy jw potrafisz?

Rozdziat 4. Obstuga myszki w Visual C++

« Umieszczanie w oknie punktu wstawiania
o Wyznaczanie wymiarow znakow na podstawie metrykstie
o Ustalanie pozycji punktu wstawiania
o Ukrywanie i wywietlanie punktu wstawiania w momencie utraty lyskania
ogniska wejciowego
« Korzystanie z myszy
o Korzystanie z metod ClassWizard-a zganych z myszk
o Wyswietlanie tekstu w miejscu wskazanym mysgzk
+ Czy ju potrafisz?

Rozdziat 5. Tworzenie menu, przyciskow paska naezlzi, zachet paska stanu (i nie
tylko)

« Pierwszy przyktad korzystgy z menu

o Praca z edytorem menu

o Dodawanie nowego elementu menu

o Wigzanie polece menu z kodem programu
« Tworzenie petnego menu

o Dodawanie klawiszy skrotow
Dodawanie komunikatow paska nedzi
Dodawanie podmenu do menu Demo
Dodawanie akceleratorow
Dodawanie przyciskdéw do paska ngizi
Wytaczanie pozycji menu
Zaznaczanie elementéw menu
Dodawanie kodu do elementéw podmenu
« Czy jw potrafisz?
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Rozdziat 6. Okna dialogowe: korzystanie z przyciskd i pol tekstowych

- Tworzenie naszego pierwszego okna dialogowego



Tworzenie okna dialogowego
Dodawanie elementow stegaych do okna dialogowego
Zmiana nazw elementéw stegaych
Tworzenie klasy okna dialogowego
taczenie metod z elementami steaymi okna dialogowego
taczenie zmiennych z elementami stgeyjmi
Uniewaznianie przycisku OK

o Wyswietlanie okna dialogowego
« Uzycie okna dialogowego jako gtdwnego okna programu
« Czyjw potrafisz?

O O O OO0 oo

Rozdziat 7. Tworzenie przyciskdw opcji i przyciskowadiowych

« Przyciski opcji
o Dodawanie przyciskéw opcji do programu
o Wyréwnywanie elementéw w edytorze dialogéw
o taczenie przyciskow opcji z kodem
« Przyciski radiowe
o taczenie przyciskow radiowych z kodem
o Koordynacja przyciskow radiowych
« Wspolpraca przyciskéw opcji i przyciskéw radiowych
o Korzystanie z prostafow grup
o Dodawanie zmiennych sktadowych do przyciskdéw opcji
« Czy jw potrafisz?

Rozdziat 8. Listy, rozwijane listy i suwaki

« Obstuga list

o Korzystanie z etykiet

o Dodawanie obiektu sktadowego do listy

o Inicjacja danych nadcie

o Obstuga dwukrotnego klikacia na elemencie listy

o Wyznaczenie elementu listy wybranego przegtkownika
« Rozwijane listy

o Inicjowanie rozwijanej listy

o Wyznaczanie elementu wybranego przeytkownika
« Obstuga suwakow

o Inicjowanie suwaka

o Obstuga zdarzepochodzcych od suwaka

o Wyswietlanie liczb w polach tekstowych
« Czyjw potrafisz?

Rozdziat 9. Grafika i kompletny program graficzny dostugiwany myszlg

« Projektowanie programu graficznego
- Tworzenie wygodnego interfejsuytkownika
o Ustawianie znacznikOw programu
o Tworzenie menu Naetlzia i przyciskdw paska namdzi
o taczenie znacznikow z figurami
o Wiaczanie znaczkOéw w menu



o Obstuga wdiniecia klawisza myszki
Rysowanie odcinkéw
Rysowanie prostafow
Rysowanie elips i okigow
Wypetnianie figur kolorem
Rysowanie myszkdowolnych ksztattow
Zmiana ksztattu kursora myszy
Rozchganie figur

o Co to g operacje rastrowe?
Odswiezanie zawartéci okna

o Rejestrowanie operacji graficznych w metapliku

o Odtwarzanie zawarfoi metapliku
Zapisywanie plikéw graficznych
Otwieranie plikbéw graficznych
Tworzenie nowego dokumentu

o Program graficzny jest gotowy
Czy juz potrafisz?

Rozdziat 10. Efektywna obstuga plikbéw

O co chodzi w tej catej serializacji?

o Tworzenie programu

o Serializacja obiektu StringData
Serializowanie wiasnych obiektow

o Dodawanie serializacji do klasy
Codzienna obstuga plikow

o Podziat pliku na rekordy
Inicjowanie danych programu
Zapis danych do pliku
Odczyt danych z pliku
Przesuwanie wskaika pliku
Czy juz potrafisz?
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Rozdziat 11. Korzystanie z wielu dokumentow i wielwidokdéw

Nasz pierwszy przykitad korzysgay z kilku dokumentow i kilku widokdow
o Czym sg rozni program MDI?
o Dwa typy okien, dwa typy menu
o Odczytywanie znakéw wprowadzanych z klawiatury
o Korzystanie ze wskazowek aktualizacji
o Znacznik modyfikacji dokumentu
Niezalezne przewijanie niezal@ych widokow
o Umozliwienie przewijania widoku
o Wyznaczanie rozmiaréw dokumentu
o Dostosowywanie przesugtego kontekstu ugdzenia
Wykorzystanie pola tekstowego jako widoku
o Sieganie do wewegtrznych danych programu
Czy juz potrafisz?

Rozdziat 12. Tworzenie programéw Internetowych -gcznie z przeghdark g sieci



- Tworzenie przegdarki Sieci
« Laczenie z Internetem poprzez HTTP
o tadowanie plikbw poprzez HTTRdznie z przegldarky sieci
« Wykorzystanie protokotu FTP
o tLaczenie z Internetem poprzez FEeznie z przegldarks sieci
« Obstuga baz danych przy pomocy Visual C++
o Projektowanie naszego programu
o Odwotywanie s} do biezacego rekordu
+ Czy jw potrafisz?

Rozdziat 13. Tworzenie kontrolek ActiveX

« Nasza pierwsza kontrolka ActiveX

o Rysowanie kontrolki ActiveX

o Dodawanie metody obstugi do kontrolki ActiveX

o Testowanie kontrolki ActiveX

o Wykorzystanie kontrolki ActiveX w programie Visu@k+
- Tworzenie kontrolki ActiveX opartej na przycisku

o Dostosowywanie kontrolki Buttoner
Dodawanie zdarzedo kontrolek ActiveX
Dodawanie witéciwosci do kontrolek ActiveX
Dodawanie metod do kontrolek ActiveX
Osadzanie kontrolki w innych programach
taczenie kontrolki ActiveX z kodem
+ Czy jw potrafisz?
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Rozdziat 14. Debuggowanie programow Visual C++

« Btledny program
o Ustawianie punktu wstrzymania
o Wykonywanie programu do punktu wstrzymania
«  Wykonywanie kodu krok po kroku
- Sprawdzanie warkgi zmiennych podczas dziatania programu
o Okna Auto i Localsgcznie z przegldarks sieci
o Czyjw potrafisz?



