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• 16.2. Funkcje-liście i procedury-liście (548) 
• 16.3. Makra i funkcje wbudowane (553) 
• 16.4. Przekazywanie parametrów do funkcji lub procedury (559) 
• 16.5. Rekordy aktywacji i stos (566) 

o 16.5.1. Struktura rekordu aktywacji (569)  
o 16.5.2. Przypisywanie przesunięć zmiennym lokalnym (572)  
o 16.5.3. Wiązanie przesunięć z parametrami (575)  
o 16.5.4. Uzyskiwanie dostępu do parametrów i zmiennych lokalnych (580) 

• 16.6. Mechanizmy przekazywania parametrów (589) 
o 16.6.1. Przekazywanie przez wartość (590)  
o 16.6.2. Przekazywanie przez referencję (590) 

• 16.7. Wartości zwracane przez funkcje (592) 
• 16.8. Dodatkowe informacje (599) 

Dodatek A Inżynieria oprogramowania (601) 
Dodatek B Krótkie zestawienie informacji o rodzinach procesorów 80x86 oraz PowerPC 
(603) 

• B.1. Różnice architekturalne pomiędzy technologiami RISC i CISC (604) 
o B.1.1. Zakres zadań realizowanych przez pojedyncze rozkazy (604)  
o B.1.2. Rozmiar rozkazu (605)  
o B.1.3. Częstotliwość taktowania zegara i współczynnik liczby cykli na rozkaz 

(606)  
o B.1.4. Dostęp do pamięci i tryby adresowania (607)  
o B.1.5. Rejestry (608)  
o B.1.6. Operandy bezpośrednie (stałe) (608)  
o B.1.7. Stosy (609) 

• B.2. Kompilatory i interfejs ABI (609) 
• B.3. Profesjonalne programowanie dla obu architektur (610) 

Dodatek C Dodatki internetowe (613) 
Skorowidz (615) 


