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Czes¢ 1. Podstawy Delphi
Rozdziat 1. Pierwsze spotkanie z Delphi

+ Delphi znaczy RAD
« Visual Basic ngrodkach dopinguacych
- Dlaczego Delphi jest lepsze
« Rd&znice medzy Delphi 1 i Delphi 2
« A co z wersj Client/Server?
+ VCL zamiast VBX/OCX
« Zmienne i state
« Procedury, funkcje i zdarzenia
o Procedury
o Funkcje
o Zdarzenia
« Moduty, czyli wielokrotne wykorzystanie kodu
« Formularz
« Stow kilka o wigciwosciach formularzy i komponentéw
« Przyktadowa aplikacja
« Podsumowanie
- Pytania i odpowiedzi
« Warsztat
o Quiz
o Cwiczenia

Rozdziat 2. IDE, czylisrodowisko programisty

« Podstawowe informacje o IDE
Pasek nakgdzi (Speed Bar)
Paleta komponentéw (Component Palette)
Formularz
Okno edycji kodu
o Inspektor obiektéw (Object Inspector)
« Struktura menu gtéwnego Delphi
o Menu File
Menu Edit
Menu Search
Menu View
Menu Project
Menu Run
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o Menu Component
o Menu Database

o Menu Workgroups
o Menu Tools

o Menu Help

- Dostosowanigrodowiska do witasnych potrzeb
o Pasek nargzi
o Paleta komponentéw
o Okno edycji kodu
« Podsumowanie
« Pytania i odpowiedzi
o Warsztat
o Quiz
o Cwiczenia

Rozdziat 3. Object Pascal - a&¢ |

« Stale
« Zmienne
« Typy proste
o Typy catkowite
Typy rzeczywiste
Typ Currency
Typ logiczny
Typy znakowe
o Typy tancuchowe
« Typy zlazone
o Tablice
Tablice wielowymiarowe
Rekordy
Typ okrojony
Typ mnogdciowy
Stata mianowana
Typ wyliczeniowy
o Typ Variant
« Operatory
o Operatory arytmetyczne
o Operatory logiczne
o Operatory relacji
o Priorytety operatorow
« Podsumowanie
« Pytania i odpowiedzi
« Warsztat
o Quiz
o Cwiczenia
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Rozdziat 4. Object Pascal - a%¢é I

- Sterowanie przebiegiem programu
o If...Then



o Case...of
- Zrbb to jeszcze raz! (czyli instrukcje iteracyjne)
o repeat...until
o While...Do
o For...Do
o Instrukcje iteracyjne - podsumowanie
+ Instrukcje skoku i przerywanie programu

o Goto

o Break

o Continue
o Exit

o Halt

o RunError

«  Struktura programow
o Procedury
o Funkcje
o Moduty
- Podsumowanie
« Pytania i odpowiedzi
« Warsztat
o Quiz
o Cwiczenia

Rozdziat 5. Meneder projektow (Project Manager)

« Z czego sklada siaplikacja
o Organizacja projektu
Formularze
Moduty
Visual Componenet Library
Komponenty OCX
Procedury, funkcje i obstuga zdafize
Zasoby
« Organizacja projektu w Delphi
o Tworzymy oddzielne katalogi
o Konwencja dotyczca nazw
« Przyktadowy projekt
« Meneder Projektu
- Okno dialogowe Project Options
o Karta Forms
Karta Application
Karta Compiler
Karta Linker
Karta Directories/Conditionals
o Tworzenie projektu
+ Repozytorium
o Eksperci i szablony
o Kontrola wersji
« Podsumowanie
« Pytania i odpowiedzi

O O O O O o

O O O O



 Warsztat
o Quiz
o Cwiczenia

Rozdziat 6. Projektowanie GUI

« Dlaczego graficzny interfejszytkownika?
- Blyskawiczne prototypowanie i tworzenie aplikacji
+ Najwazniejszy jest uytkownik
o To wytkownik steruje programem
Skojarzenia i intuicja
Spojna¢
Mozliwos¢ anulowania decyzji
Informacja zwrotna
Estetyka
o Prostota
« Projektowanie zorientowane na dokumenty
« Wybieramy model aplikacji (SDI czy MDI)
« Aplikacja i jej sktadniki
Ikona linii tytutowe]
Tekst w linii tytutowe]
Przyciski linii tytutowej
Kolory okna
Menu
Menu kontekstowe (Pop-Up)
Menu zagniedzone
Klawisze szybkiego dogbu, skréty
Elementy steruce
Przyciski (Button)
Pola opcji (Radio Button)
Pola wyboru (Checkbox)
Listy (Listbox)
Listy-widoki (ListView)
Wyswietlanie i edycja tekstow
Zaktadki
Suwaki (Slider)
Podpowiedzi (Tooltip)
Wskazniki postpu (Progress Indicator)
o Pasek nargzi (Toolbar)
« Projektujemy formularz
o Organizacja ekranu
« Ach te kolory!
« Ukiad
o Rozmieszczenie elementéw stgayjch
o Korzystanie z zakladek
+ Modalne okna dialogowe
« Podsumowanie
« Pytania i odpowiedzi
« Warsztat
o Cwiczenia
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Rozdziat 7. Programowanie obiektowe

« Kryzys w dziedzinie tworzenia oprogramowania
o Zlozong¢ oprogramowania
o Potrzeba planu
«  CykKl zycia aplikacji
o Analiza
o Projektowanie
o Kodowanie
o Testowanie
o Eksploatacja, konserwacja
- Projektowanie obiektowe (OOD)
o Obiekty
o Operacje (czyli metody)
o Widoczna¢
o Odwotywanie s} do obiektu
o Implementacja
- Programowanie zorientowane obiektowo (OOP)
o Klasy
o Wiasndgci (Properties)
o Dziedziczenie
« Podsumowanie
« Pytania i odpowiedzi
« Warsztat
o Quiz
o Cwiczenia

Czes$¢ 2. Zabieramy sg do pracy
Rozdziat 8. Zdarzenia, vgtki i wyj atki

- Programy sterowane zdarzeniami
o Przyktad programu nie obstugopgo zdarze
o Model aplikacji sterowanej zdarzeniami

- Parametry zdarze

« Nie rob za duo naraz

« Obstluga zdarze- zaghdamy za kurtya

- Zegnaj Windows, nadchodzi Win32
o Dlaczego lepiej mie32 zamiast 16 bitow?
o Lepszy model pamci
o Aplikacje w DOS, Windows 3.1, Windows 95 i NT
o Tworzymy nowy wtek

«  Wyjatki

«  Czym g wyjatki?

- Konstrukcja try...except
o Zagniezdzona obstuga btléw

« Uruchamianie aplikacji z poziomodowiska

- Tworzymy swoj wkasny wytek
o Tworzymy klag wyjatku
o Zgtaszanie wyjtku



o Kompletny program korzystgy z tworzonych przez nas vaykow
« Powtdrne wywotanie wyjku
« Konstrukcja try...finally
« Sekcje initialization i finalization
« Nie tylko wyjatkami progranvyje
- Podsumowanie
« Pytania i odpowiedzi
« Warsztat
o Quiz
o Cwiczenia

Rozdziat 9. Biblioteka VCL

- Cotojest VCL
+ Hej, oto moje wiéciwosci!
« Zdarzenia
+ Metody
- Komponenty widzialne i niewidzialne
« Struktura biblioteki VCL
- Karta Standard
- Karta Additional
. Karta Win95
- Karta Data Access
- Karta Data Controls
« Karta Win 3.1
- Karta Dialogs
« Karta System
- Karta QReport
+ Karta OCX
« Karta Samples
« Podsumowanie
« Pytania i odpowiedzi
+ Warsztat
o Quiz
o Cwiczenia

Rozdziat 10. Wprowadzenie do grafiki

- Podstawowe naedlzia
Wspétrzdne
Canvas (Obszar roboczy)
Punkty i piksele
Pidro (Pen)
o Pedzelifigury wypetnione
- Zdarzenie OnPaint... Niestety, nic nie trwa wieezni
o Komponent TPaintBox
o Komponent TShape - kolejne utatwienie
« A moze jakg bardziej skomplikowany obrazek?
o Zmiana rozmiarow rysunku
o tadowanie obrazu w czasie dziatania programu
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A teraz utworzymy swajwtasry mage bitowg
Tworzenie mapy bitowej "zki"
Przyktad uycia mapy bitowej w programie
Uzywanie grafiki wewgtrz komponentéw ListBox i DrawGrid
« Podsumowanie
- Pytania i odpowiedzi
« Warsztat
o Quiz
o Cwiczenia
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Rozdziat 11. Multimedia i animacja

« Na pocatek niech komputer siodezwie
« Rodzaje plikow dwickowych
« Komponent Media Player
« Metody komponentu Media Player
« Zdarzenia komponentu Media Player
« Techniki animacji w Delphi
o Prosty sposéb animacji
o Podwojny bufor
o Nie rysuj wkcej niz musisz
o Analiza i poréwnanie zaprezentowanych rogzeh
« Animacja tréjwymiarowa
« Podsumowanie
« Pytania i odpowiedzi
« Warsztat
o Quiz
o Cwiczenia

Rozdziat 12. Operacje wejcia-wyjscia

« Obstuga plikow
« Atrybuty plikbw
- Rodzaje plikbéw
o Plik tekstowe
o Pliki binarne
- Dodatkowe operacje na plikach i katalogach
- Dtugie nazwy plikéw
« Podsumowanie
« Pytania i odpowiedzi
« Warsztat
o Quiz
o Cwiczenia

Rozdziat 13. Bazy danych w Delphi

+ Obstuga baz danych w Delphi
- Relacyjny model danych
« Na pocatek: Database Form Expert
o Postugiwanie gi Database Form Expert



o Jakto dziata?
Wybor bazy danych
Rodzaje baz danych
o Jednostanowiskowa baza danych
o Baza danych jako wspétdzielone pliki
o Bazy typu klient/serwer
o Aliasy
Database Desktop
o Tworzenie nowej tabeli
o Do czego st klucze?
o Komponent Table
o Komponent DataSource
o Obiekty zwgzane z danymi - wivietlanie i edycja danych
Obstuga baz danych z poziomu kodu
o Stany, w jakich znajdowssic maze zestaw danych
Dostp do pal
Zmieniamy konfigurag wyswietlanych pol
Poruszanie gipo zestawie rekordow
Pola wirtualne
Indeksy
Porzdkowanie rekordéw
Wyszukiwanie rekordow
Szukamy w oparciu o indeksy dodatkowe
o Okreslenie zakresu widzianych rekordow
Kontrolujemy dane wprowadzone do tabeli
o Lepiej wybier& niz wpisywa
Maski wprowadzania
Kontrola wprowadzanych waoi na poziomie bazy danych
Metoda Cancel
ODBC - Jeszcze jeden poziom abstrakcji
Kiedy wywamy ODBC
Podsumowanie
Pytania i odpowiedzi
Warsztat
o Quiz
o Cwiczenia
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Rozdziat 14. Poznajemygzyk SQL

Praca z kilkkoma tabelami naraz

o Klucze zewntrzne

o Relacje pomidzy tabelami

o Wiasciwosci MasterSource i MasterField
Jak powstatgzyk SQL
Tworzenie pyta w jezyku SQL
Database Explorer
Budujemy aplikagj do wykonywania zapytaSQL
Ztaczenia
Grupowanie danych - klauzula GROUP BY
Sortowanie danych - klauzula ORDER BY
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o Klauzula HAVING
o Instrukcje wstawiania, modyfikacji i usuwania retOw w jzyku SQL
o Zarzdzanie baz za pomog jezyka SQL
« Wspolne aycie komponentéw TTable i TQuery
o Tworzymy przyktadow aplikacg
« Podsumowanie
« Pytania i odpowiedzi
« Warsztat
o Quiz
o Cwiczenia

Czes¢ 3. Delphi na powanie
Rozdziat 15. Interbase

+ Kiedy korzyst& z bazy Interbase?
« Proste zarmlzanie baz ISQL i Server Manager
- Tworzenie nowej bazy danych
« Zarzmdzanie aytkownikami
- Dostp do bazy Interbase z poziomu aplikacji Delphi
« | znowu pzyk SQL...
« Tworzymy tabele i widoki
« Polecenie SET
« Komentarze
« Transakcje
- Pytania zagniglzone
- Wstawianie rekordow za pompmstrukcji SELECT
« O zlgczeniach raz jeszcze
o Przyktad z4czenia zewetrznego lewostronnego
o Przyktad z4czenia zewetrznego prawostronnego
o Przykiad zfczenia zewetrznego petnego
« Widoki (tabele wirtualne)
o Tworzenie widokoéw w Interbase
o Widoki oparte na alczeniach
o Modyfikacja danych za goednictwem widokow
o Uzywanie widokow z poziomu Delphi
« Procedury zapargiane
o Tworzenie procedur zapagtanych
Przekazywanie parametrow
Deklarowanie zmiennych
Petle
Kolejny przykiad
Funkcje zwracajce wartd¢
Instrukcje warunkowe
Testujemy procedury
o Procedury zapargiane w Delphi
- Procedury zapargiane wybierajce
o Tworzymy proceduy wybierapca
o Wywotujemy procedur wybierapca
o Procedury wybierage z poziomu Delphi
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« Przykiadowa aplikacja
« Podsumowanie
« Pytania i odpowiedzi
+ Warsztat
o Quiz
o Cwiczenia

Rozdziat 16. Generator raportow ReportSmith

« ReportSmith
Rodzaje raportow
Zrodia danych
Wybieramy dane do raportu
Formatujemy raport
Uktad raportu
Komponent TReport
ReportSmith Runtime
o Dla zaawansowanych - ReportBasic
« Quick Report
o Komponenty Quick Report
o Przykiadowa aplikacja
- Podsumowanie
« Pytania i odpowiedzi
« Warsztat
o Quiz
o Cwiczenia
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Rozdziat 17. Drukowanie

» Drukowanie w ¢zyku Pascal
« Drukowanie za pomacobiektu TPrinter
« Uzywanie obiektu TPrinter
- Komponenty TPrintDialog i TPrinterSetupDialog
« Czcionki i ich rozmiary
« Drukowanie grafiki
« Podsumowanie
- Pytania i odpowiedzi
« Warsztat
o Quiz
o Cwiczenia

Rozdziat 18. Pierwsze spotkanie z OLE 2

- Programowanie obiektowe - krok naprzéd

o Obiektowo zorientowany system operacyjny - koleynyk
« Pocatki, czyli OLE 1.0
+ OLE 2.0. Rewolucja

o OLE Component Object Model

o Automatyzacja OLE

o Elementy steruce OLE



o OLE Drag-and-Drop
o Dokumenty OLE
o Cena
« OLE 2.0 w Delphi
« Podsumowanie
- Pytania i odpowiedzi
« Warsztat
o Quiz
o Cwiczenia

Rozdziat 19. Biblioteki DLL

+ Czymjest DLL?
- Dlaczego warto tworzybiblioteki DLL?
+ Przygotowania
« Funkcje eksportowe biblioteki DLL
« Kompilujemy bibliotele DLL
- Wywotywanie funkcji zawartych w bibliotece DLL
« A moze inny gzyk programowania?
« Zagniedzone wywotywanie bibliotek DLL
- Biblioteka DLL zawierajca formularz
« Umieszczamy formularz w bibliotece DLL
« Dostp do formularza édacego w bibliotece DLL
« Nasz formularz a Visual Basic
« Podsumowanie
- Pytania i odpowiedzi
« Warsztat
o Quiz
o Cwiczenia

Rozdziat 20. Tworzenie wkasnych komponentow

« Po co tworzy wtasne komponenty?
o Wielokrotne wykorzystanie kodu
o Modyfikacja komponentow juistniegcych
o Udostpnianie gotowych komponentéw
- Budujemy i instalujemy wiasny komponent
Component Expert
Kompilacja i instalowanie komponentu
Usunkcie komponentu
Instalowanie komponentu w postaci skompilowanej
o Zmiana mapy bitowej komponentu
« Projektowanie komponentow
o Private, Protected, Public i Published
o Wiasndgci
o Metody
o Zdarzenia
« Komponent TMult
o Tworzymy komponent TMult
o Dodajemy wtasngci do TMult
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Dodajemy konstruktor
Dodajemy metoe
Dodajemy zdarzenie
Testujemy komponent
yfikacja istniegcego komponentu - TButClock
Definicja klasy
Konstruktor
Destruktor
Procedura LoopTime
Procedura Register
o Uzycie komponentu TButClock
- Komponent graficzny - TBlueScreen
o Definicja klasy TBlueScreen
Konstruktor
Procedury zwjzane z whasniiami
Procedura Paint
Procedura rejestraga
o Komponent TBlueScreen w praktyce
« Komponent TFuncGraph
o Jak zdefiniowakmy zdarzenie?
o Wywolywanie zdarzenia
o TFuncGraph w praktyce
« Podsumowanie
- Pytania i odpowiedzi
« Warsztat
o Quiz
o Cwiczenia

- Mo
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Rozdziat 21. Piszemy program instalacyjny

« Wymagania zwjzane z logo Windows 95
o Rejestr (Registry)

« Przyktadowy program instalacyjny

- Generatory programéw instalacyjnych

« Podsumowanie

« Pytania i odpowiedzi

« Warsztat
o Quiz
o Cwiczenia

Dodatki

Dodatek A. Quiz - odpowiedzi

Rozdziat 1
Rozdziat 2
Rozdziat 3
Rozdziat 4
Rozdziat 5
Rozdziat 6
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Rozdziat 7

Rozdziat 8

Rozdziat 9

Rozdziat 10
Rozdziat 11
Rozdziat 12
Rozdziat 13
Rozdziat 14
Rozdziat 15
Rozdziat 16
Rozdziat 17
Rozdziat 18
Rozdziat 19
Rozdziat 20
Rozdziat 21

Dodatek B. Kody ASCII
Dodatek C. Kody ANSI

Skorowidz



