O autorach (13)

« Deke McClelland (13)
« Laurie Ulrich Fuller (13)
« Robert C. Fuller (14)

Przedmowa (15)

« Ktéry testament powiniegavybrat? (16)
o Dlaczego powstaty dwie wersje "Biblii Photoshopél'8)
o Dlaczego "Biblia profesjonalisty” jest disza? (16)
o Ktorg wersg powiniend wybrat? (17)

- Konwencje (17)

Stownictwo (18)

Polecenia i opcje (18)

Platformy sprztowe (18)

Wersje programu (18)

Ilkony (19)
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Rozdziat 1. Malowanie i dosgpne pedzle (21)

+ Narzdzia do malowania (22)
« Narzdzia edycyjne (24)
« Podstawowe techniki (25)
o Malowanie linii prostych (26)
o Malowanie linii pionowych i poziomych (26)
» Cwiczenie: tworzenie szkieletu (28)
o Malowanie za pomacnarzdzia Smudge (Snagnie) (28)
o Praca z nakdziem Sponge (gbka) (31)

» Cwiczenie: zmiana nasycenia koloréw za pomoarzdzia Sponge

(Gabka) (32)
o Cofanie popetnionych bllow (33)
« Ksztalt i rozmiar pdzla (34)
o Wybor ksztattu pdzla (34)
=  Tworzenie wlasnych kicéwek gdzli (36)
o Tworzenie wiasnychguzli (41)
« Dynamika gdzla (42)
o Podstawy (43)
o Dynamika ksztattu (43)
» Srednica (44)
= Kat i zaokgglenie (47)
o Dodatkowe opcje (49)
o Noise (Szum), Wet Edges (Mokre krgdzie) i cata reszta (51)
« Krycie, nacisk i ekspozycja (52)
« Tryby pedzla (55)
o 25 trybéw gdzla (56)
o Trzy trybysciemniania i rozjgniania (62)

Rozdziat 2. Klonowanie, korygowanie i wykorzystywaie wzoréw (65)



« Subtelna sztuka retuszu (65)
« Klonowanie i korygowanie elementéw obrazu (67)
o Narzdzie Clone Stamp (Stempel) (67)
= Proces klonowania (67)
= Opcje dotyczce klonowania (70)
o Narzdzie Healing Brush zel korygujcy) (73)
= Jak dziata pdzel korygugcy? (74)
= Opcje narzdzia Healing Brush @@zel korygugcy) (77)
o Narzdzie Patch (Latka) (79)
- Retuszowanie fotografii (81)
o Odnawianie starej fotografii (83)
o Eliminowanie odwracagych uwag elementow tta (86)
» Cwiczenie: usuwanie elementéw rozprageggh uwag (87)
Wykorzystywanie powtarzggych s¢ wzorow (90)
Retuszowanie za pompwzorka (91)
Opcje dotycgce malowania wzorami (93)
Tworzenie wzoréw i tekstur (94)
Polecenie Pattern Maker (Tworzenie wzorka) (100)
= Generowanie wzoru (100)
= Opcje dotyczce generowania kafelkow (102)
o Tworzenie wikasnego wzoru bez widocznychapat migdzy kafelkami (104)
» Cwiczenie: tworzenie powtarzgjych s¢ wzoréw z obrazéw (104)
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Rozdziat 3. Historia i cofanie operacji (111)

- Paleta History (Historia) (112)
« Malowanie poza przes#oa (116)
o Narzdzie History Brush (8dzel historii) (116)
o Narzdzie Art History Brush (Bdzel stylowy) (116)
o Ograniczenia stantrédtowego (120)
« Retuszowaniequzlem historii (120)
o Wyostrzanie i wygtadzanie (120)
o Malowanie zd¢ciami (123)
- Tworcze efekty z wykorzystaniem palety historii §).2

Rozdziat 4. Maskowanie i wyodebnianie elementéw obrazu (133)

« Zaznaczanie za pompmasek (133)
- Praca w trybie szybkiej maski (135)
o Dzialanie trybu szybkiej maski (135)
o Edycja czerwonej naktadki (138)
o Gradienty w roli masek (139)
= Zanikanie obrazka (139)
= Stopniowanie efektow specjalnych (141)
- Automatyczne generowanie masek (144)
o Zastosowanie polecenia Color Range (Zakres kold44)
o Polecenie Color Range (Zakres koloru) - kilka pyakhych wskazéwek (148)
« Tworzenie niezatenego kanatu maski (149)
o Zapisywanie konturu zaznaczenia do kanatu maslg)(14
» Cwiczenie: przenoszenie zaznaczenia do nignalgo kanatu (149)



(0]
(0]

Przeksztalcanie maski w zaznaczenie (151)
Ogladanie maski i obrazka (152)

Tworzenie maski z obrazka (153)

» Cwiczenie: zaznaczanie przesgco skomplikowanego obrazka z
zastosowaniem maski (155)

Rozdziat 5. Praca z warstwami (161)

Warstwy, warstwy (162)
Przenoszenie zaznaczonego fragmentu obrazka nawamstwe (163)

(0]
(0]

Inne sposoby tworzenia warstw (164)
Powielanie warstw (167)

Praca z warstwami (167)

o
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0
(0]
0o

Uaktywnianie warstwy (168)
Przezroczyst& warstw (170)
Modyfikowanie warstwy tta (172)
Zmiana kolejnéci warstw (174)
Wyswietlanie krawedzi warstw (176)
= Naktadanie warstw (177)
Stapianie warstw ze splf179)
Usuwanie warstw (180)
Zapisywanie "sptaszczonej" wersji obrazka (180)

Zaznaczanie zawada warstwy (181)
Przemieszczanie, sgganie i wyrownywanie warstw (182)

(0]
(0]

Laczenie (sprgganie) warstw (182)
Grupowanie warstw (184)

Tworzenie i korzystanie z obiektéw inteligentnyd87)

(0]
(0]
(0]
(0]

Tworzenie nowego obiektu inteligentnego (188)
Edytowanie obiektow inteligentnych (189)

Eksportowanie i zagbowanie obiektow inteligentnych (190)
Blokowanie warstw (191)

Przeksztalcanie obrazu (192)

(0]
(0]
(0]
(0]
(0]

Przeksztatcanie catego obrazu (192)

Przeksztatcanie warstwy lub zaznaczonego obsz84) (1
Wypaczanie warstw (197)

Przeksztalcenia numeryczne (199)

Wyroéwnywanie za pomadnteligentnych linii pomocniczych (199)

Maski i warstwy (200)

(0]
(0]
(0]
(0]

Zachowywanie przezroczysio warstwy (201)
Tworzenie dodatkowych masek w warstwach (203)
Wklejanie w obgbie zaznaczenia (206)
Maskowanie grup warstw (206)

Praca z kompozycjami warstw (208)

Rozdziat 6. Tryby mieszania (211)

Mieszanie (212)
Parametry Opacity (Krycie) i Fill (Wypetnij) (213)
Tryby mieszania warstw (216)

(0]

Hierarchia trybéw mieszania (232)



o Naktadanie filtrowanych obrazkéw (234)
- Zaawansowane opcje mieszania warstw (237)
o Mieszanie wewetrznych efektéw warstwy (238)
o Maskowanie efektow (241)
o Woyrzucanie catych kanatow koloru (242)
o Przebijanie warstw (245)
« Wykluczanie i przebijanie pikseli (246)
o Suwaki wykluczajce piksele (248)
o Rozmywanie (250)

Rozdziat 7. Ksztalty i style (255)

« Rysowanie ksztattdow (256)
o Zalety i wady ksztattow (256)
o Narzdzia do tworzenia ksztattéw (257)
o Proces rysowania ksztattu (259)
» Cwiczenie: tworzenie nowej warstwy z ksztattem (259)
o taczenie i edycja ksztaltéw (262)
o Edycja wypetnienia ksztattu (264)
« Style warstw (267)
o Podstawowe style warstw (269)
o Wewmngtrz okna Layer Style (Styl warstwy) (277)
- Modyfikowanie i zapisywanie efektow (289)
o Wyltaczanie efektow (290)
Kopiowanie efektéw (290)
Przeksztatcanie efektéw w nowe warstwy (290)
Efekty a opcje mieszania (291)
Zapisywanie efektow jako stylow (292)
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Rozdziat 8. Korekcja z wykorzystaniem filtrow (295)

« Pierwszy rzut oka na filtry (296)
o Filtry korekcyjne (296)
o Filtry destrukcyjne (297)
o Filtry efektowe (298)
o Wygaszanie filtru (299)
= Korzystanie z warstw (301)
= Cofanie sekwenciji filtréw (301)
« Zwickszanie ostréxi i kontrastu (301)
o Stosowanie filtru Unsharp Mask (Maska wyostjza) (302)
= Okreslanie stopnia wyostrzenia (303)
= Okreslanie grubdci krawedzi (307)
= Rozpoznawanie kraydzi (309)
o Wyostrzanie ziarnistych fotografii (310)
» Cwiczenie: tworzenie i zastosowanie maski kgdmi (312)
o Stosowanie filtru High Pass (Gérnoprzepustowy) §314
« Rozmywanie obrazka (316)
o Stosowanie filtru Gaussian Blur (Rozmycie gaussos)q816)
» Cwiczenie: efekt romantycznej fwiaty (317)
o Rozmycie kierunkowe (318)



= Stosowanie filtru Motion Blur (Poruszenie) (318)
= Stosowanie filtru Wind (Wiatr) (320)
= Stosowanie filtru Radial Blur (Rozmycie promien)stg23)
o Postugiwanie sifiltrem Lens Blur (Rozmycie soczewkowe) (325)
o Zmigkczanie konturu zaznaczenia (330)
= Filtry Minimum (Minimalny) i Maximum (Maksymalny)330)
= Dodawanie cienia do warstwy (331)
» Cwiczenie: filtrowanie konturu zaznaczenia w trybybkiej maski
(331)
« Szum (334)
o Dodawanie szumu (334)
= Odmiany szumu (337)
=  Gruby szum (338)
o Usuwanie szumu filtrem Despeckle (Wskurz i rysy) (338)
o Usrednianie pikseli za pomediltru Median (Mediana) (340)
o Wyostrzanie skompresowanego obrazu (342)
= Cwiczenie: poprawianie cyfrowej fotografii (343)
o Postugiwanie sifiltrem Average $rednia) (346)

Rozdziat 9. Szaléstwo filtrow (349)

« Milion szalonych efektow (349)
o Kilka stow na temat paraci RAM (360)
- Galeria filtrow (360)
« Filtry z menu Pixelate (Pikslowanie) (362)
o Efekt krystalizacji (363)
» Cwiczenie: krysztatowe halo (363)
o Mezzotinta (365)
« Filtry akcentugce kravedzie (368)
o Whytlaczanie obrazka (368)
o Sledzenie krawdzi (371)
o Tworzenie metalicznej powtoki (373)
« Filtry znieksztatcajce (375)
o Gabinet krzywych luster (376)
o Wirujace spirale (379)
» Cwiczenie: tworzenie efektu kropelkéstego ptynu (384)
o Tworzenie koncentrycznych fal w stawie (387)
o Tworzenie rownolegtych zmarszczek i fal (391)
= Filtr Ripple (Falowanie) (391)
= Filtry Ocean Ripple (Fale morskie) i Glass (SzKi&f)1)
= Filtr Wave (Fala) (394)
o Znieksztalcanie obrazka wzdhurzywej (397)
o Wspotrzdne biegunowe (399)
o Znieksztatcanie za pomgg@olecenia Liquify (Deformacja) (402)
= Podstawy (403)
= Narzdzia z okna Liquify (Deformacja) (405)
= "Zamraanie" i "rozmraanie” pikseli (410)
= Rekonstrukcja i przywracanie (413)
« Oswietlanie obrazu (414)
» Cwiczenie: dwietlanie obrazka (415)



Rozdziat 10. Efekty wiasne aytkownika (421)

« Tworzenie wlasnych efektéw przyyciu filtru Custom (Inny) (421)
o Rada dotycgca wywania filtru Custom (Inny) (423)
o Stosowanie wartwi specjalnych (426)
o Efekty symetryczne (426)
= Wyostrzanie (427)
= Rozmycie (429)
= Wykrycie krawedzi (429)
o Warianty niejedynkowe (430)
= Rozjanianie efektow zbyt przyciemnigjych (431)
= Przyciemnianie efektow zbyt roZjaajacych (431)
= Przesungcia ekstremalne (433)
o Inne efekty witasne (433)
= Rozmycia kierunkowe (435)
= Efekt ptaskorzeby (435)
+ Przemieszczanie pikseli w obrazku (438)
o Teoria przemieszczania (439)
= Kierunek przemieszczania (439)
= Przeksztalcanie wadoi jasndci (442)
» Cwiczenie: usuwanie efektu roagniccia (442)
o Okno dialogowe filtru Displace (Przemieszczanig)3¢
« Uzywanie map przemieszczenia (447)
o Stosowanie predefiniowanych map przemieszczenid) (44
o Tworzenie wtasnych tekstur przemieszczenia (451)
» Cwiczenie: tworzenie mapy przemieszczenia ze wz(#54)
o Dostosowywanie mapy przemieszczenia do obrazkg) (453
» Cwiczenie: tworzenie mapy przemieszczenia opart@mazku
zrédtowym (455)
o Tworzenie wiasnych przeksztaicé157)
» Cwiczenie: znieksztalcenie obwiedniowe przy pomo@psn
przemieszczenia (457)

Rozdziat 11. Korekcja barwy i nasycenia (461)

- Poprawianie kolorow (461)
o Kilka stow na temat efektow kolorystycznych i kocghoarw (462)
o Korzystanie z okien dialogowych polécéo korekcji barw (463)
« Wariacje na temat koloru (465)
o Jak dziataj barwy? (466)
o Intensywndc¢ i zakres (468)
o Kiedy wywat polecenia Variations (Wariacje)? (471)
« Polecenie Match Color (Dopasuj kolor) (472)
« Przesuwanie barw i kolorowanie obrazéw (475)
o Korygowanie barwy i nasycenia (476)
o Edycja niezalenych zakresow kolorow (484)
o Kolorowanie obrazow (489)
« Gdy polecenia Variations (Wariacje) i Hue/SatunatiBarwa/Nasycenie) nie dziadaj
jak trzeba (491)
o Mieszanie kanatéw koloru (492)



Redukcja efektu czerwonych oczu (496)
Ostatnie uwagi na temat mieszania kanatow (498)
Korzystanie z nakgizia Red-eye (Czerwone oczy) (499)
Korzystanie z nakzlzia Color Replacement (Zapbwanie koloru) (499)
Warstwy dopasowania (503)
o Tworzenie warstwy dopasowania (503)
o Zalety korekcji z wykorzystaniem warstw (504)

o O O

o

Rozdziat 12. Poziomy, krzywe i cienie (511)

Dlaczego polecenie Brightness/Contrast (J&SKontrast) rodzi wtpliwosci? (510)
Korekcje automatyczne bazag na poziomach (511)

o Auto Levels (Auto-poziomy) (511)

o Auto Contrast (Auto-kontrast) (513)

o Auto Color (Auto-kolor) (515)

o Paleta Histogram (Histogram) (526)
Polecenie Levels (Poziomy) (521)

o Poziomy wejcia i wyjscia (521)

o Stosowanie polecenia Levels (Poziomy) do pojedycitkanatéw (527)

» Cwiczenie: korekcja jasroi i kontrastu nargiziem Levels (Poziomy)
(528)

Dostosowywanie funkcji automatycznych (529)

o Prébkowanie kolorow neutralnych (533)
Polecenie Curves (Krzywe) (533)

o Ujarzmi krzywa jasndci (534)
Prébkowanie punktéw kontrolnych (538)
Odwzorowywanie na gradient (540)
Tworzenie i edycja krzywych ggtych (542)
Praca z mapami dowolnymi (544)

o Tworzenie wykreséw jasdoi dla poszczegdlnych kanatdw koloru (547)
Polecenie Shadow/Highlight (GiSwiatto) (549)
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Rozdziat 13. Zarzadzanie plikami i automatyzacja (553)

Postugiwanie siprogramem Bridge (553)
o Typowa sesja z programem Bridge (555)
Woczytywanie obrazéw za pednictwem programu Bridge (557)
Dostpne widoki (557)
Obracanie obrazéw (560)
Dodawanie obrazéw do listy Ulubionych (561)
= Etykietowanie i ocenianie obrazow (561)
= Przeghdanie i korzystanie z metadanych (561)
= Przeghdanie i wprowadzanie stow kluczowych (564)
= Wybor i zapis przestrzeni roboczych programu AdBhidge (566)
o Zarzdzanie buforem cache (567)
o Zmienianie wielu nazw plikbw naraz (568)
o Korzystanie z polecenia File Info (Info o pliku)7®
Tworzenie wiasnych zadg573)
o Jak dziataj zadania? (573)
» Cwiczenie: nagrywanie zadania (574)

O O O O



o Edytowanie zadania (576)

o Odtwarzanie zadai operacji (580)

o Zapisywanie i wczytywanie zestawow (581)
Przetwarzanie wsadowe (582)

= Cwiczenie: wykonywanie zadania na wielu obrazacl8)58

Tworzenie panoram za pompgolecenia Photomerge dézenie obrazkéw) (586)
Korygowanie zdj¢ w formacie RAW (590)

o Korekcja koloréw (592)
Wyostrzanie i wygtadzanie (594)
Korygowanie niedoskonadoi obiektywu (595)
Modyfikowanie profilu (598)
Otwieranie i zapisywanie obrazéw w oknie Camera Fz98)
Zapisywanie ustawieokna Camera Raw (599)
Stosowanie zapisanych ustawigkna Camera Raw (600)

O O O 0O O o

Rozdziat 14. Tworzenie grafiki na potrzeby WWW (603

Photoshop i ImageReady (603)
Co robt, a czego unikaw grafice dla WWW? (604)
o Pracuj na daym, potem zmniejszaj (604)
o Kolory w sieci (607)
= Modyfikacja parametru gamma (608)
= Jak przewidzié wyglad obrazu na monitorze? (609)
= Praca z sRGB (612)
= Dalsze wskazowki (614)
Zapisywanie obrazow w formacie JPEG (617)
o Dostosowywanie jakai (618)
o Pozostate opcje JPEG (619)
o Przygotowywanie i zapis plikbw w formacie GIF (619)
o Trzy drogi do GIF-a (620)
= Polecenie Indexed Color (Kolor indeksowany) (623)
= Okreslanie palety (623)
= Kolory, przezroczyst& i roztrzzsanie (625)
o Poréwnywanie kilku wariantéw (628)
» Cwiczenie: optymalizacja obrazka na potrzeby WWW{(62
Optymalizacja obrazkéw JPEG (630)
Optymalizacja obrazkow GIF (633)
Optymalizacja obrazkéw PNG (635)
Menu optymalizacji (636)
Menu podgidu (638)
Tworzenie animowanych obrazkow GIF (638)
» Cwiczenie: tworzenie animagji (640)
Cigcie obrazkow (642)
o Tworzenie odgji¢ (642)
o Edytowanie odei¢ (643)
o Opcje oda¢ (644)
o Zapisywanie odei (646)
Przehczanie s; do programu ImageReady (647)
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Skorowidz (655)



