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2.6.1. Wprowadzanie wspoétanych (41)
2.6.2. A jak mana usunc? (42)
2.6.3. Przejmowanie i przekazywanie parametrow (42)
2.6.4. Tworzenie duplikatow (43)
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2.7. Mapa projektu (47)
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O O O O O

Rozdziat 3. Warsztat 1. Wprowadzanie wspotednych (51)
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o 3.3.2. Pierwsza linia (53)
o 3.3.3. Wprowadzanie wspotanych wzgtdnych (54)
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o 3.4.1. Ustalanie (zamranie) wartéci wspotrzdnych (57)
3.5. Kolejnetwiczenia (59)
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4.2. Przygotowanie pliku (62)
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4.3.1.Sciany (70)

4.3.2. Stropy (77)
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4.3.4. Drzwi (84)
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4.3.12. Dach (91)

4.3.13. Obiekt elewacji z metali lekkich (95)
4.3.14. Podpora i podm (95)

4.3.15. Modelowanie na przekroju (95)
4.3.16. Modelowanie w oknie widoku tréjwymiarowe@9)
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4.3.17. Tworzenie terenu (100)
4.3.18. Wymiarowanie (103)
4.3.19. Opisy (108)
4.3.20. Metryczki pomieszcae strefy (108)
+ 4.4, Od modelu do projektu (110)
o 4.4.1. Przekrgj, widok (111)
o 4.4.2. Narzdzie do obstugi szczegdétow (113)
o 4.4.3. Mapa projektu (113)
« 4.5. Rysunki dwuwymiarowe (114)
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6.2.7. Podgld projektu (145)
6.2.8. Opcje 3D (145)
6.2.9. Zapisywanie (145)
6.2.10. Ulubione (146)
6.2.11. Tworzenie ukfadu (147)
6.2.12. Zapisywanie ustawig@odstawowych (147)
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Rozdziat 7. Warsztat 4. Twérca schoddéw (149)

« 7.1. Przygotowanie do tworzenia schodéw (149)
o 7.1.1. Katalog schodow (149)



o 7.1.2. Wymiary schodow (150)
« 7.2. Tworzenie schodow (151)
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7.2.3. Ustawienia balustrady (155)
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Rozdziat 8. Warsztat 5.Sciana boczna jako obiekt (163)

- 8.1. Prace wgpne w dwdéch wymiarach (163)
« 8.2. Prace wgpne w trzech wymiarach (164)
- 8.3. Przeksztalcenie w obiekt (165)

« 8.4. Tworzenie obiektu (167)

- 8.5. Zastosowanie obiektu w modelu (167)

Czesé Il ArchiCAD dla zaawansowanych (171)
Rozdziat 9. Komputerowa grafika i renderowanie (173

« 9.1. Wektory kontra piksele (173)
o 9.1.1. Wektor (173)
o 9.1.2. Piksel (179)
« 9.2. Prezentacja kolorow (183)
o 9.2.1. RGBiCMYK (183)
o 9.2.2. Inne modele koloréw (185)
« 9.3. Czcionki (185)
o 9.3.1. Instalowanie czcionek (186)
o 9.3.2. Typografia (188)
« 9.4, Wizualizacja dlazytkownikéw programow typu CAD (194)
« 9.5, Dalsze prace z oprogramowaniem do renderowafsi
o 9.5.1. Oprogramowanie do tworzenia animacji (194)
+ 9.6. Metody prezentacji w trzech wymiarach (195)
o 9.6.1. Rysunki tworzone przez weytrzny mechanizm grafiki trojwymiarowe;j
(195)
o 9.6.2. Efekty renderowania i ustawienia obrazéwredlistycznych w
ArchiCAD-zie (197)
« 9.7. Rodzaje materiatéw: tekstury i shadery (199)
o 9.7.1. Tekstury (199)
o 9.7.2. Shadery (199)
o 9.7.3. Odbicia (200)
+ 9.8. Gwietlenie wirtualnego pomieszczenia (202)
o 9.8.1. Reguty swietlenia (202)
o 9.8.2.Zr6dlaswiatta (204)
« 9.9. Kamera (209)
o 9.9.1. Wysokéc celu i odstp (210)



o 9.9.2. Kat widoczndgci (Field of View) (211)
o 9.9.3. Pozycja kamery, punkt widzenia (212)
« 9.10. Animacja (213)
o 9.10.1. Formaty wideo (214)
o 9.10.2. Cestci¢ klatek i klatki kluczowe (214)
o 9.10.3. Ustawienia rozdzielcam (215)
« 9.11. Panoramy (217)
« 9.12. Obiekty wirtualnej rzeczywista (218)

Rozdziat 10. Warsztat 6. Rendering (221)

- 10.1. Prace wgpne (221)
o 10.1.1. Tworzenie sceny (221)
o 10.1.2. Tio (222)
« 10.2. Ustawienia renderingu (224)
o 10.2.1. Wstawianie tta (224)
o 10.2.2. Mechanizm rendengyy (225)
o 10.2.3. Wielkd¢ obrazu (225)
o 10.2.4. Efekty (225)
« 10.3. Punkt obserwaciji (225)

Rozdziat 11. Warsztat 7. ArchiCAD i PowerPoint (22Y

+ 11.1. Prezentacje w PowerPoincie (227)
- 11.2. Zasady tworzenia prezentacji (228)
« 11.3. Prace wgpne w ArchiCAD-zie i PowerPoincie (228)
« 11.4. Tworzenie prezentacji (231)
o 11.4.1. Wprowadzanie zmian w slajdach (232)

Rozdziat 12. Nie boj sj jezyka GDL (233)

« 12.1. Technologia GDL (233)
« 12.2. Formaty obiektow (235)
o 12.2.1. Pliki GSM (236)
« 12.3. Z czego skiadagsobiekt (238)
o 12.3.1. Symbole dwuwymiarowe (239)
o 12.3.2. Pierwsze kroki w programowaniu w trzech wanach (240)

Rozdziat 13. Warsztat 8. Obiekt dwuwymiarowy (247)

« 13.1. Cele (247)

« 13.2. Szablon dwuwymiarowy (247)

« 13.3. Wiaciwe tworzenie obiektu (249)
« 13.4. Modyfikowanie obiektu (250)

Rozdziat 14. Warsztat 9. Importowanie modeli tréjwymiarowych (253)
« 14.1. Poszukiwanie w internecie (253)

« 14.2. Pobieranie i rozpakowanie (255)
« 14.3. Importowanie do ArchiCAD-a (257)



« 14.4. Instalowanie dodatku (257)
« 14.5. Tworzenie obiektu (257)
« 14.6. Scena w trzech wymiarach (258)

Rozdziat 15. Warsztat 10. S&eian w jezyku GDL (261)

« 15.1. Cele (261)
.« 15.2.Srodowisko GDL (261)
« 15.3. Pierwszy skrypt (262)
o 15.3.1. Zastosowanie parametrow (263)
15.3.2. Wprowadzanie nowych parametréw (263)
15.3.3. Symbol obiektu (263)
15.3.4. Manipulacje na ukfadzie wspélinych (265)
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Rozdziat 16. Warsztat 11. Zaawansowane konstrukcjg@D za pomo@ polecar elementow
petnych (267)

« 16.1. Wiercenia i wyecia w modelu (267)
o 16.1.1. Pierwsza e%¢ warsztatu (268)
o 16.1.2. Druga c&¢ warsztatu: operacje boolowskie (269)

Rozdziat 17. Warsztat 12. Praca zespotowa w ArchiUBxzie (271)

« 17.1. Padczenie z zespotem (271)

« 17.2. Role w zespole (272)

« 17.3. Od projektu do projektu zespotowego (272)
« 17.4. Przydzielanie rol (272)

« 17.5. Dojczanie do projektu (274)

« 17.6. Zapisywanie i aktualizowanie (275)

- 17.7. Ustalanie obszarow roboczych (275)

« 17.8. Praca w zespole (277)

Rozdziat 18. Czsto popetniane bédy (279)

« 18.1. Bkdy przy otwieraniu pliku (279)
o 18.1.1. Projektu nie dagsotworzyt (279)
- 18.2. Bkdy w pracach nad rzutem (280)
o 18.2.1. Po #yciu funkcji "Dopasuj do okna" rzut znikh(280)
o 18.2.2. Nie mena pohczyt scian (280)
o 18.2.3. Btdy przy wymiarowaniu (281)
o 18.2.4. Nigdzie nie widapaska narglziowego (281)
« 18.3. Bkdy w metrykach pomieszciaéstrefy) (282)
18.3.1. Metryk nie da siautomatycznie umieszazé282)
18.3.2. Przy przesuwaniu metryki przesuwgtat powierzchnia
pomieszczenia (282)
o 18.3.3. Metryki maj niewtasciwy wyglad (282)
- 18.4. Bkdy zwigzane z uktadem wspokdnych (283)
« 18.5. Btdy przy konwersji w trzech wymiarach i na przekr{#&4)
o 18.5.1. Zbyt dtugi czas oblicag€284)
o 18.5.2. Niewtaciwe parametry (284)



o 18.5.3. Nie wszystkie elementy zostaty przeksztaodo trzech wymiaréw
(285)
o 18.5.4. Na rysunku 3D lub na przekroju brakuje pgstainii (285)
o 18.5.5. Na przekroju brakuje pewnych linii (285)
18.6. Bbdy w obiektach (285)
o 18.6.1. Czarne punkty zamiast obiektow i schod®b)2
o 18.6.2. Niewtaciwe obiekty (287)
o 18.6.3. Niewlaciwa warta¢ (287)
o 18.6.4. Bédy w samym obiekcie (287)
18.7. Bkdy w skryptach GDL (287)
o 18.7.1. Zbyt wiele parametréw (287)
18.7.2. Niewlaciwa wysokd¢ obiektu (288)

Dodatki (289)
Dodatek A ArchiCAD 10 - wersja edukacyjna (291)

A.2. Rejestracja edukacyjnej wersji ArchiCAD-a P92)

A.3. Pierwszy etap rejestracji (292)

A.4. Drugi etap rejestracji (ostateczny numer sgryyvazny przez 1 rok) (294)
A.5. Aktywowanie ostatecznego numeru seryjnego X295

A.6. Po uptywie 12 miescy (296)

Dodatek B ArchiCAD i inne oprogramowanie (297)

B.1. Oprogramowanie do renderingu (297)

B.1.1. Artlantis (297)

B.1.2. Cinema 4D (297)

B.1.3. Photoshop (298)

B.1.4. Piranesi (298)

B.2. SketchUp (299)
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B.3.1. Projektowanie energetyczne (300)

B.3.2. Projektowanie z uwzglnieniem energii (300)
B.3.3. Parametry budynku (300)

B.3.4. Obliczenia w pomieszczeniach i zsane z nimi dowody (301)
B.3.5. Obliczenia elementéw budowlanych (301)
B.3.6. Fizykalne korekty materiatdow budowlanychXB0
B.4. ArchiAVA - ekonomia budownictwa (303)

B.4.1. kaczenie kontraktéw budowlanych (303)

B.4.2. Okrélanie ilosci materiatow (303)

B.4.3. Kontrolowanie cen (303)

B.4.4. Baza danych (303)

B.4.5. Wymiana danych (303)

B.4.6. Import i eksport (304)

B.4.7. Zaradzanie projektem (304)

B.4.8. Niezalenos¢ od platformy (304)

B.4.9. Indywidualne uktady kolumn (304)

B.4.10. Obliczenia dla zawodowcéw (304)

B.4.11. Latwd¢ nauki (304)

B.4.12. ArchiAVA - praciej sk nie da! (304)
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