Zaczynamy

« Seria Oficjalny podscznik (15)

« Niezhzdna wiedza (15)

» Instalowanie programu (16)

« Czcionki wyte wéwiczeniach (16)

- Kopiowanie plikéw z ptyty CD dalczonej do ksizki (16)

« Aby zainstalowa pliki dotagczone do kgzki (16)

« Przywracanie ustawedomyinych (17)

- Aby zachowa biezgce ustawienia w programie lIllustrator (17)

« Aby usury¢ biezace ustawienia programu lllustrator (18)

- Aby odtworzy zapisane wczaiej ustawienia po uki@zeniu wszystkicliwiczen
(18)

« Innezrodia informaciji (18)

« Certyfikaty Adobe (19)

Co nowego w programie lllustrator CS4?

« Usprawnienia przestrzeni roboczej (20)

« Wiele obszaréw roboczych (21)

« Inteligentne linie pomocnicze (21)

- Usprawnienia gradientéw (22)

« Przezroczyst@ w gradientach (22)

+ Narzdzie Blob Brush (Kropla) (22)

- Ulatwiona edycja atrybutow wygglu (23)

« Rozbudowany panel Graphic Styles (Style grafik8)(2

Szybki kurs zapoznawczy z programem Adobe lllustradr CS4

« Zaczynamy (26)

- Praca z wieloma obszarami roboczymi (26)

- Wyréwnywanie i inteligentne linie pomocnicze (28)

« Obstuga i zastosowanie nadzia Blob Brush (Kropla) (31)
- Umieszczanie obrazéw Photoshopa w programie ItmtiCS4 (32)
« Zastosowanie funkcji Live Trace (Aktywny obrys) 33

- Korzystanie z funkcji Live Paint (Aktywne malowahi@3)
« Praca z grupami koloréw i kolorem aktywnym (34)

- Praca z tekstem (35)

+ Obstuga panelu Appearance (Wadjl (36)

- Zapisywanie wygldu w postaci stylu graficznego (37)

« Deformowanie tekstu (38)

- Tworzenie i edycja gradientow (39)

« Praca z symbolami (40)

- Tworzenie maski przycinania (41)

1. Najwazniejsze informacje o przestrzeni roboczej
- Tematyka lekcji (44)

« Zaczynamy (46)
« Obstuga przestrzeni roboczej programu (49)



« Obstuga panelu Tools (Naazia) (50)

- Panel Control (Sterowanie) (54)

« Praca z panelami (55)

« Obstuga menu paneli (59)

+ Resetowanie i zapisywanie przestrzeni roboczej (60)
« Zmienianie widoku ilustracji (61)

« Ogladanie projektu (61)

« Zastosowanie poleaez menu View (Widok) (63)

« Korzystanie z nakgdlzia Zoom (Lupka) (63)

« Przewijanie dokumentu (65)

« Obstuga wielu obszaréw roboczych (65)

« Rozmieszczanie dokumentow (67)

«  Grupy dokumentow (70)

« Obstuga panelu Navigator (Nawigator) (72)

«  Wyszukiwanie zasobow dotygzych programu lllustrator (74)
« Wyszukiwanie tematow w systemie pomocy (74)

« Wyszukiwanie aktualizacji (75)

« Propozycje samodzielnychwiczen (76)

2. Zaznaczanie i wyréwnywanie

- Tematyka lekcji (80)

« Zaczynamy (82)

« Obstluga narmzia Selection (Zaznaczanie) (82)

« Narzdzie Direct Selection (Zaznaczanie begpdnie) (84)

« Zaznaczanie przyayciu ramki zaznaczenia (85)

- Zaznaczanie za pompoarzdzia Magic Wand (Riddzka) (86)
« Grupowanie elementow (87)

- Dodawanie elementow do grupy (87)

« Zastosowanie trybu izolacji (88)

« Zaznaczanie podobnych obiektow (89)

« Stosowanie technik zaznaczania (89)

- Zaawansowane techniki zaznaczania (92)

«  Wyrownywanie obiektéw (94)

«  Wyréwnywanie do obiektu kluczowego (94)

«  Wyrownywanie punktow (95)

« Rozmieszczanie obiektow (95)

«  Wyréwnywanie obiektow wzgtlem obszaru roboczego (96)
- Propozycje samodzielnyahwviczen (98)

3. Tworzenie i edycja ksztattow

« Tematyka lekcji (100)

« Zaczynamy (102)

« Tworzenie dokumentu zawiegapgo wiele obszaréw roboczych (102)
- Tworzenie i edytowanie prostych ksztattéw (105)

- Ulatwienie dosipu do prostych naeglzi ksztattow (105)

« Rysowanie obiektow (106)

« Zamiana konturow na obiekty (114)

- Edytowanie segmentéw linii (117)



+ Laczeniesciezek (118)

- Zastosowanie nagdzia Eraser (Gumka) (120)

« taczenie obiektow (122)

« Obstuga efektéw typu Pathfinder (Odnajdywaitezek) (123)

« Zastosowanie trybow ksztattu (125)

« Tworzenie ksztatltdw przyayciu polecenia Live Trace (Aktywny obrys) (128)
« Propozycje samodzielnyawiczen (131)

4. Przeksztatcanie obiektéw

« Tematyka lekcji (134)

« Zaczynamy (136)

- Zastosowanie i obstuga obszaréw roboczych (137)

- Dodawanie nowych obszaréw roboczych w dokumen@&)(1
- Edytowanie obszaréw roboczych (138)

« Przeksztalcanie obiektow (141)

« Zastosowanie miarek i linii pomocniczych (141)

- Skalowanie obiektow (143)

« Odbijanie obiektéw (145)

« Obracanie obiektow (147)

« Znieksztatcanie obiektéw (148)

« Pochylanie obiektow (151)

« Precyzyjne rozmieszczanie obiektow (152)

« Zmiana perspektywy (153)

« Zastosowanie efektu Free Distort (Znieksztalcaniet®dne) (155)
« Przeprowadzanie kilku przeksztatcd 57)

« Propozycje samodzielnyawiczen (159)

5. Rysowanie przy wyciu piora i otdbwka

« Tematyka lekcji (162)

« Zaczynamy (164)

« Rysowanie linii prostych (166)

« Tworzenie linii krzywych (167)

« Tworzenie krzywej (169)

« Przeksztalcanie punktow gtadkich w name (171)
« Rysowanie jabtka (174)

+ Rysowanie strzaty (175)

« Rozdzielanigciezek (176)

« Dodawanie strzatek (177)

« Kreslenie krzywych (178)

«  Wybieranie krzywej (178)

« Rysowanie Kcia (178)

« Rysowanie réonych rodzajow krzywych (179)

« Przeksztalcanie punktéw gtadkich i namgch (181)
« Rysowanie konturéw jabtka (182)

- Edytowanie krzywych (184)

« Usuwanie i dodawanie punktéwertowych (186)

« Rysowanie nargziem Pencil (Otéwek) (188)

- Edytowaniesciezek narzdziem Pencil (Otéwek) (189)



« Ostatni etap pracy nad rysunkiem jabtka (191)
- Skiadanie poszczegolnych elementéw (191)

» Kolorowanie ilustracji (193)

« Propozycje samodzielnyahwiczea (194)

6. Kolor i malowanie

« Tematyka lekcji (196)

« Zaczynamy (198)

- Podstawowe informacje o kolorze (199)

« Tryby koloru (199)

« Obstuga nargzi do edytowania kolorow (200)

« Tworzenie koloréw (202)

- Tworzenie i zapisywanie niestandardowego kolor2j20
- Edytowanie prébki (203)

- Zastosowanie bibliotek prébek programu Illustrg04)

« Tworzenie koloru dodatkowego (205)

« Obstuga prébnika koloréw (206)

- Tworzenie i zapisywanie tint kolorow (208)

- Kopiowanie atrybutow (208)

- Tworzenie grup kolorow (209)

« Obstuga panelu Color Guide (Wzornik kolorow) (210)
- Edytowanie grupy kolorow (212)

- Edytowanie kolorystyki obiektow (215)

« Obstuga panelu Kuler (217)

« Przydzielanie kolorow do ilustracji (219)

- Korygowanie kolorow (223)

« Wypelnianie obiektow gradientami i wzorkami (224)

- Zastosowanie wzorkow (225)

« Tworzenie niestandardowego wzorku (226)

- Stosowanie wzorkow (227)

- Edytowanie wzorkéw (228)

- Zastosowanie funkcji Live Paint (Aktywne malowan(29)
- Edytowanie zaggu obszaréw aktywnego malowania (232)
« Propozycje samodzielnyahwiczen (234)

7. Edycja i przetwarzanie tekstu

« Tematyka lekcji (238)

« Zaczynamy (240)

« Praca z tekstem (241)

« Tworzenie tekstu ozdobnego (241)

- Tworzenie tekstu akapitowego (242)

« Importowanie zwyktego pliku tekstowego (244)
« Tworzenie tamow tekstu (245)

+ Przenoszenie tekstu pagdzy ramkami (246)

« Tekst nadmiarowy i zmiana ukfadu tekstu (248)
« Tworzenie wtkow (248)

« Zmiana wielkdci obiektéw tekstowych (249)

« Formatowanie tekstu (251)



Zmiana rozmiaru czcionki (254)

Zmiana koloru czcionki (255)

Zmiana innych wiéciwosci tekstu (255)

Zmiana wiaciwosci akapitu (258)

Zapisywanie i zastosowanie styléw (259)
Tworzenie i zastosowanie stylu akapitowego (259)
Tworzenie i zastosowanie stylu znakowego (260)
Prébkowanie wigciwosci tekstu (262)
Deformowanie tekstu przyzyciu obwiedni (262)
Oblewanie obiektu tekstem (266)

Umieszczanie tekstu raiezkach i ksztattach (267)
Przeksztatcanie tekstu w kontury (270)
Propozycje samodzielnycwiczen (272)

8. Warstwy

Tematyka lekcji (276)

Zaczynamy (278)

Tworzenie warstw (280)
Przenoszenie obiektow i warstw (282)
Blokowanie warstw (283)
Wyswietlanie warstw (285)

Wklejanie warstw (287)

Tworzenie masek przycirggych (289)
Scalanie warstw (291)

Dodawanie atrybutéw wygtiu do warstw (292)
Wydzielanie warstw (295)

Propozycje samodzielnycwiczen (297)

9. Laczenie koloréw i ksztattow

Tematyka lekcji (300)

Zaczynamy (302)

Informacje o gradientach (303)

Tworzenie i zastosowanie gradientéw liniowych (303)
Zmiana kierunku i ta wypetnienia gradientowego (306)
Tworzenie gradientu promienistego (307)

Zmiana kolorystyki i edycja gradientu (308)

Dodawanie gradientéw do wielu obiektow jedndrie (312)
Tworzenie przezroczystych gradientow (315)
Tworzenie przeg pomicdzy obiektami (317)

Tworzenie przag z okr&long liczbg krokow (318)
Modyfikowanie przejcia (319)

Tworzenie ptynnych prz&j kolorystycznych (321)
Propozycje samodzielnydwiczen (323)

10. Rdzle

Tematyka lekcji (328)
Zaczynamy (330)



« Obstuga nargzia Blob Brush (Kropla) (331)

« Rysowanie narglziem Blob Brush (Kropla) (331)

- Edytowanie obiektow przyayciu narzdzi Blob Brush (Kropla) i Eraser (Gumka)
(332)

« Laczeniesciezek narzdziem Blob Brush (Kropla) (334)

« Pedzle w praktyce (337)

« Zastosowaniegqulzli artystycznych (337)

« Rysowanie narglziem Paintbrush gelzel) (338)

- Edytowaniesciezek narzdziem Paintbrush ¢elzel) (340)

- Zastosowaniegulzli rozpraszajcych (343)

« Zmiana ustawig pedzla (343)

« Naktadanie poaignie¢ pedzlem rozpraszagym (345)

« Zmiana ustawig koloru pdzli (345)

- Zmiana koloru pdzla przy uyciu metody Hue Shift (Przesuygie barwy) (347)

« Zmiana koloru pdzla przy ayciu metody Tints (Tinty) (349)

- Zastosowanie koloru wypetnienia podczas malowagizlpami (350)

« Zastosowaniegqulzli kaligraficznych (352)

- Zastosowaniegquizli ze wzorkiem (354)

+ Projektowanie gdzli (357)

- Tworzenie probek na potrzebygzla ze wzorkiem (357)

« Tworzenie pdzla ze wzorkiem na podstawie prébek (358)

« Malowanie gdzlem ze wzorkiem (360)

« Zastosowanie efektu Scribble (Bazgroty) (362)

« Propozycje samodzielnyahwiczen (364)

« Narzdzie Blob Brush (Kropla) (364)

« Obstuga pdzli (364)

« Tworzenie pdzli (364)

11. Efekty

« Tematyka lekcji (370)

« Zaczynamy (372)

« Obstuga efektéw dynamicznych (372)

+ Dodawanie efektu (373)

- Edytowanie efektu (378)

« Tworzenie nagtéwka logo przyyciu jednego z efektéw Warp (Wypaczenie) (380)
« Tworzenie logo (380)

« Zmiana wygidu napisu i logo (381)

« Tworzenie tréjwymiarowego walca (384)

« Zastosowanie efektu Extrude & Bevel (Wagniccie i fazowanie) (385)
- Naktadanie symbolu n&cianki obiektu przestrzennego (387)

« Tworzenie bryty obrotowej (390)

- Konfigurowanie éwietlenia (392)

+ Nanoszenie na obiekt obrazu Photoshopa (394)

« Zmiana dwietlenia (395)

+ Propozycje samodzielnyawiczen (397)

12. Zastosowanie atrybutow wygldu i styléw graficznych

« Tematyka lekcji (400)



« Zaczynamy (402)

- Zastosowanie atrybutow wyglu (403)

- Edytowanie i dodawanie atrybutéw wydu (403)

« Zmiana kolejnéci atrybutéw wygddu (405)

« Tworzenie dodatkowego wypetnienia i obrysu (406)

- Zastosowanie stylow graficznych (408)

« Tworzenie i zapisywanie stylu graficznego (408)

- Zastosowanie stylu graficznego do zmiany vgygl obiektu (409)
« Zastosowanie stylu graficznego do zmodyfikowaniasivey (410)
« Stosowanie istniggych stylow graficznych (414)

+ Rozbudowa istnigrego stylu graficznego (415)

- Zmiana atrybutu wyghku dla wybranej warstwy (417)

- Kopiowanie, stosowanie i usuwanie styléw grafican{418)

« Propozycje samodzielnyahwiczen (420)

13. Symbole

« Tematyka lekcji (424)

« Zaczynamy (426)

« Praca z symbolami (427)

« Obstuga bibliotek symboli programu lllustrator (327
« Tworzenie symboli (429)

« "Rozpylanie" kopii symbolu (431)

- Edytowanie zestawow symboli (433)

« Edytowanie symboli (435)

« Aktualizowanie symbolu (437)

« Przerywanie pakczenia z symbolem (437)

« Zastpowanie symboli (439)

- Zapisywanie i pobieranie obiektéw graficznych z gdarSymbols (Symbole) (440)
« Nanoszenie symboli nizianki obiektow 3D (441)

« Symbole a program Flash (441)

+ Propozycje samodzielnyawiczen (446)

14. taczenie projektow lllustratora CS4 i innych programdw firmy Adobe

« Tematyka lekcji (448)

« Zaczynamy (450)

+ Praca z Adobe Bridge (450)

« Laczenie elementow graficznych (453)

« Grafika wektorowa a obrazy rastrowe (453)

- Edytowanie obszaru roboczego (455)

« Importowanie obrazu z programu Adobe Photoshop)(456
« Kilka stow o kompozycjach warstw (457)

« Edytowanie i powielanie zaimportowanego obrazu 459
- Zmiana kolorystyki zaimportowanego obrazu (460)

« Maskowanie obrazu (462)

« Tworzenie maski przycinggej (462)

« Tworzenie ztaonychsciezek i masek przezroczysio (463)
- Edytowanie zaimportowanej maski (466)

« Probkowanie kolorystyki zaimportowanych obrazowgy6



- Zasypienie zaimportowanego obrazu innym (469)

- Eksportowanie wielowarstwowego dokumentu do progr&mobe Photoshop (470)
« Umieszczanie dokumentow lllustratora w programi@bBel InDesign (471)

- Wymiana materiatéw graficznych pogdzy programami lllustrator i Flash (474)

- Zapisywanie plikéw lllustratora na potrzeby tectogil Adobe Flex (476)

« Propozycje samodzielnyahwiczen (477)

15. Drukowanie i eksportowanie dokumentow

- Tematyka lekcji (480)

« Zaczynamy (482)

« Omowienie procesu drukowania (482)

« Urzadzenia drukujce (484)

« Raster (484)

« Liniatura (484)

« Rozdzielczé¢ urzadzenia drukujcego (485)

« Gas¢ informaciji o kolorze (485)

+  Model RGB (486)

+  Model CMYK (486)

- Kolory dodatkowe (486)

- Na czym polega dziatanie mechanizmow zdrania kolorem? (487)
« Konfigurowanie zargdzania kolorem w lllustratorze (489)

- Ekranowe préby kolorow (490)

- Separacje barwne (491)

« Podghd separacji barwnych (492)

« Drukowanie wycigow barwnych (493)

« Wyznaczanie obszaru spadu (495)

- Separacja barw (496)

« Okreslanie liniatury rastra (499)

+ llustracje dwukolorowe (500)

« Separacja kolorow dodatkowych (500)

« Zalewki (502)

« Nadrukowywanie obiektow (503)

« Zapisywanie i eksportowanie projektu (506)

- Zastosowanie panelu Document Info (Informacje outhodéncie) (506)
« Zapisywanie dokumentu z uwzghieniem przezroczystoi (507)

« Zapisywanie dokumentow w formacie EPS (508)

- Drukowanie projektéw zawierggych przezroczyste elementy (509)
« Zapisywanie plikéw w formacie Adobe PDF (509)

16. O przezroczystéci

- Tematyka lekcji (514)

« Okreslanie rozdzielczéci dziatania filtrow i efektow dynamicznych (517)
- Konfigurowanie ustawigerasteryzowania efektow w dokumencie (518)
« Zastosowanie panelu Flattener Preview (Paitigptaszczania) (519)

« Woybieranie predefiniowanych ustawtisptaszczania (523)

« Eksportowanie i importowanie ustawisptaszczania (523)

« Skorowidz (524)






