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Rozdział 10. Funkcje operatorowe - jeszcze jeden dobry pomysł (499) 
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o Ograniczenia wynikające z priorytetu operatorów (515) 
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Rozdział 11. Konstruktory i destruktory - potencjalne problemy (557) 

• Więcej o przekazywaniu obiektów poprzez wartość (559) 
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Część III Programowanie obiektowe przy wykorzystaniu agregacji oraz dziedziczenia 
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Rozdział 12. Klasy złożone - pułapki i zalety (621) 

• Wykorzystywanie obiektów jako danych składowych (623) 
o Składnia C++ dotycząca złożenia klas (625)  
o Dostęp do danych składowych komponentów klasy (626)  
o Dostęp do danych składowych parametrów metody (629) 



• Inicjalizacja obiektów złożonych (630) 
o Wykorzystanie domyślnych konstruktorów komponentów (632)  
o Wykorzystanie listy inicjalizującej składowe (638) 

• Dane składowe ze specjalnymi właściwościami (644) 
o Stałe dane składowe (645)  
o Dane składowe określone przez referencje (646)  
o Wykorzystywanie obiektów w charakterze danych składowych ich własnej 

klasy (649)  
o Wykorzystywanie statycznych danych składowych w charakterze składowych 

ich własnych klas (651) 
• Klasy kontenerów (654) 

o Klasy zagnieżdżone (670)  
o Klasy zaprzyjaźnione (673) 
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Rozdział 13. Klasy podobne - jak je traktować? (677) 

• Traktowanie podobnych klas (679) 
o Łączenie cech podklas w jednej klasie (681)  
o Przekazywanie odpowiedzialności za integralność programu do klasy serwera 

(683)  
o Oddzielenie klas dla każdego rodzaju obiektu serwera (688)  
o Wykorzystywanie dziedziczenia w języku C++ w celu łączenia powiązanych 

klas (691) 
• Składnia dziedziczenia w języku C++ (694) 

o Różne tryby dziedziczenia z klasy bazowej (695)  
o Definiowanie oraz wykorzystywanie obiektów klas bazowych oraz klas 

pochodnych (699) 
• Dostęp do usług klasy bazowej oraz pochodnej (701) 
• Dostęp do komponentów bazowych w obiektach klasy pochodnej (706) 
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o Dziedziczenie prywatne (716)  
o Zwiększanie dostępu do składowych bazowych w klasie pochodnej (718)  
o Domyślny tryb dziedziczenia (720) 

• Reguły zakresu widoczności oraz rozwiązywanie nazw przy stosowaniu dziedziczenia 
(722) 

o Przeciążanie oraz ukrywanie nazw (725)  
o Wywoływanie metody klasy bazowej ukrytej przez klasę pochodną (729)  
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• Konstruktory oraz destruktory klas pochodnych (736) 
o Wykorzystanie list inicjalizujących w konstruktorach klas pochodnych (740)  
o Destruktory w przypadku dziedziczenia (743) 
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Rozdział 14. Wybór pomiędzy dziedziczeniem a złożeniem (747) 

• Wybór techniki wielokrotnego wykorzystywania kodu (749) 
o Przykład relacji typu klient-serwer pomiędzy klasami (749)  



o Ponowne wykorzystanie kodu poprzez ludzką inteligencję - po prostu zrób to 
jeszcze raz (753)  

o Ponowne użycie kodu poprzez kupowanie usług (755)  
o Ponowne wykorzystanie kodu poprzez dziedziczenie (759)  
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o Plusy i minusy dziedziczenia oraz złożenia (766) 
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Część IV Zaawansowane wykorzystanie języka C++ (805) 
Rozdział 15. Funkcje wirtualne oraz inne zaawansowane sposoby wykorzystania 
dziedziczenia (807) 

• Konwersje pomiędzy klasami niepowiązanymi (809) 
o Ścisła oraz słaba kontrola typów (812)  
o Konstruktory konwertujące (813)  
o Rzutowania pomiędzy wskaźnikami (lub referencjami) (815)  
o Operatory konwersji (816) 
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Rozdział 16. Zaawansowane wykorzystanie przeciążania operatorów (889) 

• Przeciążanie operatorów - krótki wstęp (890) 
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Rozdział 17. Szablony - jeszcze jedno narzędzie projektowania (941) 
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(942) 

• Składnia definicji klasy szablonu (951) 
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Rozdział 18. Programowanie przy użyciu wyjątków (987) 

• Prosty przykład obsługi wyjątków (988) 
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