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« 15.5. Tworzenie dokumentu XML z poziomu kagddtowego (789)

« 15.6. Wykrywanie zmian w dokumencie XML (791)

« 15.7. Obstuga niedozwolonych znakow wati znakoéw XML (794)

« 15.8. Przeksztatcanie danych XML (796)

« 15.9. Dzielenie dokumentu XML nagzi (800)

« 15.10. Sktadanie dokumentu XML z¢szi (804)

« 15.11. Weryfikacja poprawroi zmienionego dokumentu XML bez jego ponownego
tadowania (808)

« 15.12. Rozszerzanie przeksztate€SLT (810)

« 15.13. Odczytywanie schematu z istaogch plikow XML (813)

« 15.14. Przekazywanie parametrow do transformaciiiX@15)

16. Praca w sieci (819)

« 16.0. Wprowadzenie (819)

- 16.1. Tworzenie serwera TCP (819)

« 16.2. Tworzenie klienta TCP (824)

- 16.3. Symulowanie przetwarzania formularza (827)

« 16.4. Pobieranie danych z serwera (830)

« 16.5. Komunikacja przyayciu potokow nazwanych (831)

« 16.6. Pingowanie z poziomu kodrbdtowego (850)

- 16.7. Wysylanie poczty SMTP przyyciu ustugi SMTP (852)
- 16.8. Sprawdzanie parametrow dpst do sieci (856)

« 16.9. Skanowanie portdw komputera przyeaiu gniazd (861)
- 16.10. Bywanie bigagcych ustawié polgczenia z Internetem (865)
+ 16.11. Pobieranie pliku za grednictwem FTP (871)

17. Bezpieczastwo (873)

« 17.0. Wprowadzenie (873)

- 17.1. Kontrola dospu do typow w podzespole lokalnym (873)

« 17.2. Szyfrowanie i rozszyfrowywanieggu znakow (881)

« 17.3. Szyfrowanie i rozszyfrowywanie pliku (885)

« 17.4. Usuwanie danych dotygzch szyfrowania (889)

- 17.5. Sprawdzenie, czyag znakdw nie ulegt uszkodzeniu w trakcie transni&)2)

« 17.6. Przestanianie mechanizmu dadago warté¢ mieszajca do chgu znakdw
(895)

« 17.7. Ulepszony generator liczb losowych (900)

- 17.8. Bezpieczne przechowywanie danych (901)

« 17.9. Zabezpieczanie asertacji bezpiésiea (907)

« 17.10. Zapobieganie niepglanym zmianom w podzespole (909)

« 17.11. Sprawdzanie, czy podzespotowi nadano odmmigéaiprawnienia (912)

« 17.12. Minimalizowanie zakresu uprawfigodzespotu umdiwiajacych
przeprowadzenie ataku (913)



« 17.13. Uzyskiwanie informacji dotygzych monitorowania i zabezpiedzf14)

« 17.14. Nadawanie i odbieranie dgmi do pliku lub klucza rejestru (919)

- 17.15. Zabezpieczanie danych w postagj@w znakow (921)

« 17.16. Zabezpieczanie strumienia danych (924)

« 17.17. Szyfrowanie danych w pliku web.config (931)

- 17.18. Rozpoznawanie petnej przyczyny zgtoszeniatkly SecurityException (933)
« 17.19. Zabezpieczanie procesu kodowania Unicodg) (93

« 17.20. Pozyskiwanie bezpieczniejszego uchwytu péa6)

18. Watki i synchronizacja (939)

- 18.0. Wprowadzenie (939)

- 18.1. Tworzenie pdl statycznych dla konkretnyctkéw (939)

- 18.2. Zapewnianie dagiu o bezpiecznych stkach do sktadowych klasy (942)

- 18.3. Zapobieganie cichemu zakaeniu vatkow (947)

- 18.4. Odpytywanie asynchronicznej metody delegoy@4®)

« 18.5. Definiowanie czasu wygasania asynchronicaretpdy delegowanej (952)

« 18.6. Uzyskiwanie powiadomienia o zakaeniu dziatania asynchronicznej metody
delegowanej (954)

- 18.7. Ustalanie, czygdanie skierowane do puligtkdw zostanie zakolejkowane (957)

« 18.8. Konfigurowanie licznika czasu (959)

- 18.9. Bezpieczne przechowywanie danycikw (962)

« 18.10. Przydzielanie dagtu do zasobu wcej niz jednemu klientowi przy zyciu
semafora (965)

« 18.11. Synchronizowanie wielu procesow przyaiu muteksu (969)

- 18.12. Zapewnianie wspotpracyg¢drzy watkami za pomog zdarzé (979)

« 18.13. Uzyskiwanie mdiwosci nadawania nazw wtasnym zdarzeniom (981)

- 18.14. Wykonywanie operacji atomowycknad watkdw (984)

19. Kod niezabezpieczony (987)

« 19.0. Wprowadzenie (987)

« 19.1. Kontrolowanie zmian we wskakach przekazywanych do metod (988)
« 19.2. Porébwnywanie wskaikéw (991)

- 19.3. Nawigowanie po tablicach (992)

« 19.4. Operacje na wskaiku na tabli¢ stah (994)

- 19.5. Zwracanie wskaika na konkretny element tablicy (995)

« 19.6. Tworzenie i tywanie tablicy wskanikow (996)

« 19.7. Zamiana nieznanych typow wskikow (998)

« 19.8. Przeksztatcanieagu znakéw w char* (1000)

« 19.9. Deklarowanie struktury o statym rozmiarzesadrong tablicg (1001)

20. Przybornik (1003)

« 20.0. Wprowadzenie (1003)

« 20.1. Obstuga procesow zaméria systemu, zagelzania mog lub zmian w sesji
uzytkownika (1003)

« 20.2. Sterowanie ustgd1007)

« 20.3. Uzyskiwanie listy proceséw, w ktorych zatadow podzespdét (1010)

« 20.4. ywanie kolejek komunikatéw na lokalnej stacji robejc(1012)



« 20.5. Odnajdywaniéciezki do biezacej wersji .NET Framework (1015)

- 20.6. Ustalanie wers;ji zarejestrowanych w globapaici podicznej podzespotdéw
(1015)

« 20.7. Odczytywaniéciezki do katalogu Windows (1018)

+ 20.8. Przechwytywanie danych wgiowych ze standardowego strumienia $gia
(1018)

+ 20.9. Uruchamianie kodu w jego wiasnej domenie AmmpRin (1021)

« 20.10. Ustalanie wersji systemu operacyjnego oekzepu Service Pack (1022)

Skorowidz (1027)



