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• 2.18. Wyodrębnianie elementów z tekstu rozdzielanego separatorami (90) 
• 2.19. Ustawienie maksymalnej liczby znaków dla obiektów klasy StringBuilder (91) 
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• 3.17. Wywoływanie tej samej metody dla wielu typów obiektowych (165) 
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(271) 
• 4.10. Zastąpienie typu Hashtable jego generycznym odpowiednikiem (273) 
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• 6.5. Tworzenie iteratorów z parametrami (331) 
• 6.6. Definiowanie wielu iteratorów dla jednego typu (333) 
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• 6.8. Wymuszone zatrzymywanie iteratora (342) 
• 6.9. Obsługa bloku finally w iteratorach (344) 
• 6.10. Organizacja implementacji interfejsów (347) 
• 6.11. Generowanie kodu spoza głównej ścieżki (351) 

7. Obsługa wyjątków (355) 

• 7.0. Wprowadzenie (355) 
• 7.1. Weryfikacja parametrów kluczowych (361) 
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(399) 
• 7.16. Zapobieganie wyjątkowi TypeInitializationException (401) 
• 7.17. Obsługa wyjątków zgłaszanych przez delegaty asynchroniczne (405) 
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• 7.19. Prezentacja wyjątków w sposób niestandardowy za pomocą wizualizatorów 

(408) 
• 7.20. Postępowanie z nieobsłużonymi wyjątkami w aplikacjach WinForms (414) 
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• 8.10. Wyszukiwanie wszystkich źródeł należących do określonego dziennika zdarzeń 
(444) 
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(449) 
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• 9.3. Indywidualna obsługa wyjątków dla każdego z delegatów w obrębie delegatu 

multicast (471) 
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• 10.9. Zliczanie wierszy tekstu (545) 
• 10.10. Zwracanie całych wierszy w przypadku znalezienia podciągu pasującego do 
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• 10.11. Wyszukiwanie określonego wystąpienia pasującego podciągu (551) 
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• 11.4. Sprawdzanie zrównoważenia znaków lub ciągów (584) 
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• 12.5. Wybór metody otwarcia pliku lub strumienia dla zapisu i (lub) odczytu (639) 
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• 12.11. Operacje na atrybutach katalogów (659) 
• 12.12. Zmiana nazwy katalogu (662) 
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• 14.10. Wiązanie tabel baz danych z pamięcią podręczną (755) 
• 14.11. Zapisywanie w pamięci podręcznej danych z wieloma powiązaniami (756) 
• 14.12. Prekompilacja strony ASP.NET z poziomu kodu źródłowego (758) 
• 14.13. Uwzględnianie i pomijanie sekwencji ucieczki w danych dla sieci WWW (761) 
• 14.14. Wykorzystanie klasy UriBuilder (763) 
• 14.15. Analiza i zmiana konfiguracji aplikacji sieciowej (765) 
• 14.16. Praca z kodem HTML (767) 
• 14.17. Zwiększanie wydajności pracy z HTTP przez zapisywanie wyników w pamięci 

podręcznej (770) 
• 14.18. Sprawdzanie własnych stron obsługi błędów używanych przez serwer (771) 
• 14.19. Odczytywanie odwzorowań aplikacji dla ASP.NET zdefiniowanych na 

serwerze IIS (774) 

15. XML (777) 



• 15.0. Wprowadzenie (777) 
• 15.1. Wczytywanie i dostęp do danych XML w kolejności wyznaczonej w 

dokumencie (777) 
• 15.2. Odczyt dokumentu XML z sieci WWW (780) 
• 15.3. Wyszukiwanie informacji w dokumencie XML (782) 
• 15.4. Weryfikacja poprawności danych XML (784) 
• 15.5. Tworzenie dokumentu XML z poziomu kodu źródłowego (789) 
• 15.6. Wykrywanie zmian w dokumencie XML (791) 
• 15.7. Obsługa niedozwolonych znaków w ciągu znaków XML (794) 
• 15.8. Przekształcanie danych XML (796) 
• 15.9. Dzielenie dokumentu XML na części (800) 
• 15.10. Składanie dokumentu XML z części (804) 
• 15.11. Weryfikacja poprawności zmienionego dokumentu XML bez jego ponownego 

ładowania (808) 
• 15.12. Rozszerzanie przekształceń XSLT (810) 
• 15.13. Odczytywanie schematu z istniejących plików XML (813) 
• 15.14. Przekazywanie parametrów do transformacji XSLT (815) 

16. Praca w sieci (819) 

• 16.0. Wprowadzenie (819) 
• 16.1. Tworzenie serwera TCP (819) 
• 16.2. Tworzenie klienta TCP (824) 
• 16.3. Symulowanie przetwarzania formularza (827) 
• 16.4. Pobieranie danych z serwera (830) 
• 16.5. Komunikacja przy użyciu potoków nazwanych (831) 
• 16.6. Pingowanie z poziomu kodu źródłowego (850) 
• 16.7. Wysyłanie poczty SMTP przy użyciu usługi SMTP (852) 
• 16.8. Sprawdzanie parametrów dostępu do sieci (856) 
• 16.9. Skanowanie portów komputera przy użyciu gniazd (861) 
• 16.10. Używanie bieżących ustawień połączenia z Internetem (865) 
• 16.11. Pobieranie pliku za pośrednictwem FTP (871) 

17. Bezpieczeństwo (873) 

• 17.0. Wprowadzenie (873) 
• 17.1. Kontrola dostępu do typów w podzespole lokalnym (873) 
• 17.2. Szyfrowanie i rozszyfrowywanie ciągu znaków (881) 
• 17.3. Szyfrowanie i rozszyfrowywanie pliku (885) 
• 17.4. Usuwanie danych dotyczących szyfrowania (889) 
• 17.5. Sprawdzenie, czy ciąg znaków nie uległ uszkodzeniu w trakcie transmisji (892) 
• 17.6. Przesłanianie mechanizmu dodającego wartość mieszającą do ciągu znaków 

(895) 
• 17.7. Ulepszony generator liczb losowych (900) 
• 17.8. Bezpieczne przechowywanie danych (901) 
• 17.9. Zabezpieczanie asertacji bezpieczeństwa (907) 
• 17.10. Zapobieganie niepożądanym zmianom w podzespole (909) 
• 17.11. Sprawdzanie, czy podzespołowi nadano odpowiednie uprawnienia (912) 
• 17.12. Minimalizowanie zakresu uprawnień podzespołu umożliwiających 

przeprowadzenie ataku (913) 



• 17.13. Uzyskiwanie informacji dotyczących monitorowania i zabezpieczeń (914) 
• 17.14. Nadawanie i odbieranie dostępu do pliku lub klucza rejestru (919) 
• 17.15. Zabezpieczanie danych w postaci ciągów znaków (921) 
• 17.16. Zabezpieczanie strumienia danych (924) 
• 17.17. Szyfrowanie danych w pliku web.config (931) 
• 17.18. Rozpoznawanie pełnej przyczyny zgłoszenia wyjątku SecurityException (933) 
• 17.19. Zabezpieczanie procesu kodowania Unicode (935) 
• 17.20. Pozyskiwanie bezpieczniejszego uchwytu pliku (936) 

18. Wątki i synchronizacja (939) 

• 18.0. Wprowadzenie (939) 
• 18.1. Tworzenie pól statycznych dla konkretnych wątków (939) 
• 18.2. Zapewnianie dostępu o bezpiecznych wątkach do składowych klasy (942) 
• 18.3. Zapobieganie cichemu zakończeniu wątków (947) 
• 18.4. Odpytywanie asynchronicznej metody delegowanej (949) 
• 18.5. Definiowanie czasu wygasania asynchronicznej metody delegowanej (952) 
• 18.6. Uzyskiwanie powiadomienia o zakończeniu działania asynchronicznej metody 

delegowanej (954) 
• 18.7. Ustalanie, czy żądanie skierowane do puli wątków zostanie zakolejkowane (957) 
• 18.8. Konfigurowanie licznika czasu (959) 
• 18.9. Bezpieczne przechowywanie danych wątku (962) 
• 18.10. Przydzielanie dostępu do zasobu więcej niż jednemu klientowi przy użyciu 

semafora (965) 
• 18.11. Synchronizowanie wielu procesów przy użyciu muteksu (969) 
• 18.12. Zapewnianie współpracy między wątkami za pomocą zdarzeń (979) 
• 18.13. Uzyskiwanie możliwości nadawania nazw własnym zdarzeniom (981) 
• 18.14. Wykonywanie operacji atomowych wśród wątków (984) 

19. Kod niezabezpieczony (987) 

• 19.0. Wprowadzenie (987) 
• 19.1. Kontrolowanie zmian we wskaźnikach przekazywanych do metod (988) 
• 19.2. Porównywanie wskaźników (991) 
• 19.3. Nawigowanie po tablicach (992) 
• 19.4. Operacje na wskaźniku na tablicę stałą (994) 
• 19.5. Zwracanie wskaźnika na konkretny element tablicy (995) 
• 19.6. Tworzenie i używanie tablicy wskaźników (996) 
• 19.7. Zamiana nieznanych typów wskaźników (998) 
• 19.8. Przekształcanie ciągu znaków w char* (1000) 
• 19.9. Deklarowanie struktury o stałym rozmiarze z osadzoną tablicą (1001) 

20. Przybornik (1003) 

• 20.0. Wprowadzenie (1003) 
• 20.1. Obsługa procesów zamknięcia systemu, zarządzania mocą lub zmian w sesji 

użytkownika (1003) 
• 20.2. Sterowanie usługą (1007) 
• 20.3. Uzyskiwanie listy procesów, w których załadowano podzespół (1010) 
• 20.4. Używanie kolejek komunikatów na lokalnej stacji roboczej (1012) 



• 20.5. Odnajdywanie ścieżki do bieżącej wersji .NET Framework (1015) 
• 20.6. Ustalanie wersji zarejestrowanych w globalnej pamięci podręcznej podzespołów 

(1015) 
• 20.7. Odczytywanie ścieżki do katalogu Windows (1018) 
• 20.8. Przechwytywanie danych wyjściowych ze standardowego strumienia wyjścia 

(1018) 
• 20.9. Uruchamianie kodu w jego własnej domenie AppDomain (1021) 
• 20.10. Ustalanie wersji systemu operacyjnego oraz pakietu Service Pack (1022) 

Skorowidz (1027) 


