Spis tresci

Wstep
1. Wprowadzenie
i1, Z0oRiSsymblle: . . onom b Aueet e st e i
V2 ZnakicHwerysEhieaby. . oo cacsssa s s
B R [0 T [ N e LT )
I4: ‘Entropiatredundancid:: s s asmoas 2 ol
2. Zrédiaiich entropia
2.1.  Bezpamigciowe Zrédta informacji . . . ... ... ..
22 Zaodlazpamigsin o i e SR s e
3. Kodowanie
ey KOy préfIkSowe: o o S 45d & inain S50 Soes
D OIS oo 5% vortn B s P e E 7
4. Redundancja i kody
4:l. Problemyiprzyklady: .o o et aiaaia
42 OdlestosEHAMMINE © .5 0 oow vosbnnoss sieanss
43 KoOGHAMMINGE - o oo sons o svman o
44. Kod Hammingaogélnie . . . ... ..........
5. Kody liniowe
il Kndy Bnowe =Barin: i e i e e
5.2, Kody liniowe—przyktady .. .............
6. Kody cykliczne i wielomiany
6l Deliticie FprayIdadyl, i vir oo e miels
0.2, WICIOMIBNY v d i fiimig vevre s v wdin gt

i



iv SPIS TRESCI

6.3. Generowanie kodéw przez wielomiany . . . ... .. 89
6 Kody-dualne i ek s el s ek eetaile o 94
7. Kody CRC 97
Tk onsrukejakoduCRC .o win o vie vy givai s s 97
7:2. CRE=standardy v soaiwa fa seinds S e g 104
8. Macierze a kodowanie 110
ol VIBCICRZE v o i i G, e Biowianibad A wuiviie 4 110
8.2,  Generowanie kodéw przez macierze . . . . .. ... 113
9. Przetwarzanie sygnalow 120
9.1. Sygnaly analogoweicyfrowe ... ....... ... 120
9.2, Wymaganiadigitalizacji . ... .. ........... 130
10. Kompresja danych 137
10.1. Kompresjabezstratna . . . ... oo a0 vv e 138
10.2. Przyklady kompresji bezstramnej . . . . . . . .. ... 146
10:3: ‘Kompresjasstiathas= sz wssEs 26 a6 &6 e 153
11. Kompresja audio-wideo 155
oL Rompresi gxaliki = o waas ww sy ey 155
11.2. Kodowanie multimediéow . . . ... ... ... ... 163
A. Réine réznosci 167
Al "LOZaTYIMY s s $ S S iR 167
A% DB DINAKNGS om st ctnin ot 05 iy o egisl 86 ot 170
A3 TWICIOMMANY o cwrwaaisie ol sL30eEA i A Gaa aoh 171
s IO ASCIL o smnaiabs St i tag. 208 s T 174
Przypisy biograficzne 177
Literatura 182
Kody QR 184
EIeratiura’ o oo sy s iis Su erkts we et 400 wthe 184
Innelkod AR il o darasin i ane BE SR i 186

Skorowidz 187



