Wprowadzenie (11)
Rozdziat 1: Zacznijmy od podstaw (13)

« 1.1. Budowa systemu Mechanical Desktop (13)
= Modelowanie cgsci (14)
Modelowanie zespotow (14)
Modelowanie powierzchniami (15)
Tworzenie wizualizacji projektu (16)
Tworzenie dokumentacji rysunkowej (16)
Wymiana danych z innymi systemami CAD/CAM/CAE (17)
Publikacja danych w Internecie (17)
« 1.2. Praca w programie Mechanical Desktop (18)
o 1.2.1. Metodyka projektowania zespotow brytowycB)(1
o 1.2.2.Jakigdzie stosowanodele powierzchniowe? (20)
« 1.3. Przewodnik po ksice (21)
= 1. Projektowanie maszyn przemystowych iagizan mechanicznych
(21)
= 2. Projektowanie ugdzen, w ktorych istotne znaczenie ma waydjl
zewrgtrzny (21)
= 3. Projektowanie oprzygdowania (22)
= 4. Tworzenie modeli do analizy (23)

Rozdziat 2: Przedszkole Mechanical Desktop 4.0 (25)

« 2.1. Czy maesz by przedszkolakiem? (25)
« 2.2. Rozejrzyjmy si po naszym przedszkolu (26)
« 2.3. Nasz pierwszy model brytowywiczenie (29)
« 2.4. Nasz pierwszy model powierzchniowy (44)
« 2.5. Jak utworz§rysunek wykonawczy modelu? (51)
o 2.5.1. Rysunek wykonawczy parametrycznego modshaowego (51)
o 2.5.2. Rysunek wykonawczy modelu powierzchnioweg) (
« 2.6. Jak wprowadzazmiany? (57)
o 2.6.1. Modyfikacja modelu brytowego (57)
= 2.6.1.1. Zmiana wymiaréw bryty (58)
= 2.6.1.2. Modyfikacja wymiarow na rysunku wykonawee{61)
o 2.6.2. Edycja modelu powierzchniowego (62)
. 2.7.Zegnamy przedszkolakow - witamy uczniow! (65)

Rozdziat 3: Jak dziata Desktop? (67)

« 3.1. Metody komunikacji z programem Mechanical Depk67)
o 3.1.1. Linia polece (68)
o 3.1.2. Menu rozwijane i menu kontekstowe (69)
3.1.3. Paski narrlzi (71)
= 3.1.3.1. Pasek nagdziowy Podstawowy MDT (71)
= 3.1.3.2. Pasek najdziowy Widoki MDT (71)
= 3.1.3.3. Pasek Gtowny MDT (72)
o 3.1.4. Przegldarka MDT (74)
= 3.1.4.1. Oznaczanie i widoczstckomponentdéw zewgtrznych i
wewretrznych (80)



o 3.1.5. Klawisze skrétéw (80)
o 3.1.6. Opcje urmzenia wskazygrego (83)
« 3.2. Wprowadzanie danych liczbowych (84)

Rozdziat 4: Tworzenie parametrycznych modeli brytowch (87)

« 4.1. Bryly - co to takiego? (87)
« 4.2. Fabryka klockow - modelowanie pojedynczycésciz(88)
o 4.2.1. Ateraz po kolei - technika modelowaniascew Mechanical Desktopie
(89)
= Analiza i zaplanowanie sposobu tworzenigscz(89)
Utworzenie podstawowej bryty projektowaneg&a - bazy (90)
Dotaczenie elementéw ksztatyyglych, ktére uformuj czgs¢ (90)
Modyfikacje i poprawki (91)
4.2.1.1. Optymalny sposob utworzenia brylty bazquwvejektowane;j
czesci (92)
4.2.1.2. Jak szkic zostat profilem... (94)
Zasady wazania szkicu (95)
Tolerancjadczenia obiektow (96)
Korzystanie z obiektow konstrukcyjnych (97)
Domykanie szkicu kragdzig bryty (98)
Zmiana obiektéw geometrycznych profilu (100)
4.2.1.3.Sciezki 2D i 3D (108)
4.2.1.4. Linia przekroju (109)
4.2.1.5. Linia wyrwania (109)
4.2.1.6. Linia podziatu (110)
4.2.1.7. Wazania (110)
4.2.1.8. Zastosowanie splajnéw 2D w profilaglkiezkach (180)
o 4.2.2. Budujemy brgtbazows (181)
= 4.2.2.1. Bazowe ptaszczyzny konstrukcyjne (183)
o 4.2.3. Dalsza obrobka bryty bazowej (190)
= 4.2.3.1. Szkicowe elementy ksztadicg (190)
= 4.2.3.2. Elementy ksztalage wstawiane (295)
o 4.2.4.Scianki - szczegdlny element ksztadicy (355)
o 4.2.5. Wycgcie powierzchng - polgczenieswiata bryt i powierzchni (363)
o 4.2.6. Elementy konstrukcyjne (374)
= 4.2.6.1. Q konstrukcyjna (375)
= 4.2.6.2. Punkt konstrukcyjny (376)
= 4.2.6.3. Plaszczyzna konstrukcyjna (377)
o 4.2.7. Edycja modelu brytowego (398)
= 4.2.7.1. Edycja szyku elementow ksztajtyich (403)
= 4.2.7.2. Edycja elementow konstrukcyjnych (405)
= 4.2.7.3. Usuwanie elementdw ksztajtyjch i elementow
konstrukcyjnych (405)
= 4.2.7.4. Zmiana kolejrigi tworzenia elementow ksztatiigiych (406)
= 4.2.7.5. Ukrywanie elementéw ksztaticych (408)
o 4.2.8. Parametryzacja detalu (439)
o 4.2.9. Inne polecenia obstugieszi (453)
= 4.2.9.1. Skalowanie e¢gci (453)
= 4.2.9.2. Lustrzane odbiciegzi (454)



4.2.9.3. Parametry fizycznegei (458)
4.2.9.4. Atrybuty cesci (459)
4.2.9.5. Historia tworzenia efci (459)
4.2.9.6. Informacje o ¢%ci i elementach ksztatagych (460)
4.2.9.7. Zmiana modelu parametrycznego wgbgzowy (461)
= 4.2.9.8. Przeksztatcenie bryty 3DSOLID w RrRART (462)
« 4.3. Sktadamy klocki - modelowanie zespotow (462)
o 4.3.1. Technika modelowania zespotow (463)
o 4.3.2. Komponenty zewitrzne i wewrtrzne zespotu (464)
o 4.3.3. Cel dziatania (471)
= 4.3.3.1. Aktywowanie e&ci i zespotow (472)
= 4.3.3.2. Lokalizacja umieszczenia w strukturze gityj (473)
= 4.3.3.3. Gdzie zastosowano komponent? (474)

4.3.3.4. Informacje o komponencie (475)
4.3.3.5. Widoczn& komponentéw (475)
o 4.3.4. Sktadanie zespotu (475)
4.3.4.1. Komponent odniesienia (476)
4.3.4.2. Parametryczne yzania zespotow (477)
4.3.4.3. Edycja wizan zespotow (482)
4.3.4.4. Stopnie swobody (484)
= 4.3.4.5. Aktualizacja zespotu (485)
Budujemy zespoikwiczenia (525)
Zaawansowane operacje na podzespotach (571)
= 4.3.6.1. Projekty zawiergge podzespoty (571)
= 4.3.6.2. Technika edycji zespotu (572)
= 4.3.6.3. Parametry globalne w zespotach (586)
= 4.3.6.4. Analiza zespotow (600)
- 4.4. Kombinacje - inna kategoria zespotéw (607)
« 4.5, Widoczné¢ czsci, zespotdw, obiektéw i symboli (619)
o 4.5.1. Kontrola widoczrii czgséci, zespotdéw i obiektow (619)
o 4.5.2. Kontrola widoczrii symboli w Przegidarce MDT (Desktop Browser)
(623)
« 4.6. Prezentacje zespotéw (625)
4.6.1. Tworzenie prezentacji (626)
4.6.2. Zastosowanie modutu rozsgomd w widokach "eksplodagych” (628)
4.6.3. Zmiana pozycji komponentéw w prezentacjio)e3
4.6.4. Tory montau (632)

o O
el
W w
o a

O O O O

Rozdziat 5: Zeglowanie po powierzchniach (651)

« 5.1. Wprowadzenie do "surfowania" (651)

o 5.1.1. Kiedy warto sgna¢ po powierzchnie? (651)

o 5.1.2. Wecej o modelowaniu powierzchniami (652)
= 5.1.2.1. Podstawowe informacje o powierzchniadbiektach

stuzacych do tworzenia powierzchni (652)

= 5.1.2.2. Modele kragdziowe i powierzchniowe (656)

o 5.1.3. Rodzaje powierzchni w systemie Mechanicalkibmp (657)
= 5.1.3.1. Prymitywy powierzchniowe (658)
= 5.1.3.2. Powierzchnie powsiag na skutek ruchu (659)
= 5.1.3.3. Powierzchnie typu powitoki (670)



= 5.1.3.4. Powierzchnie Pochodne (684)
= 5.1.3.5. Inne rodzaje powierzchni (710)
« 5.2. Powierzchnie i krzywe (722)
o 5.2.1. Splajny i powierzchnie (722)
o 5.2.2. Parametry modelowania powierzchniami (725)
o 5.2.3. Tworzenie i edycja krzywych (729)
= 5.2.3.1. aczenie wielu krzywych 3D w jedrkrzywa (730)
5.2.3.2. Zaokyglanie krzywych 3D (731)
5.2.3.3. Kopia rownolegta polilinii 3D (732)
5.2.3.4. Zmiana kierunku krzywej (733)
5.2.3.5. Zamiana krzywych w splajn (733)
5.2.3.6. Zamiana splajnu w polilign8D (736)
5.2.3.7. Zmianagstasci wierzchotkéw polilinii 3D (737)
5.2.3.8. Tworzenie krzywych na przeau powierzchni (738)
5.2.3.9. Rzutowanie krzywych na powierzchNiURBS (738)
5.2.3.10. Tworzenie krzywych na podstawie brzeguigzchni
ograniczonej. Edycja brzegdéw powierzchni (738)
5.2.3.11. Tworzenie przekrojow powierzchni (740)
5.2.3.12. Tworzenie krzywej zarysu (744)
5.2.3.13. Tworzenie krzywych powierzchniowych (745)
5.2.3.14. Tworzenie i edycja linii z wektorami (§47
o 5.2.4. Edycja powierzchni (775)
= 5.2.4.1. Wywietlanie powierzchni (775)
= 5.2.4.2. Wydtaanie i skracanie powierzchni (776)
= 5.2.4.3. Edycja uchwytow powierzchni (778)
= 5.2.4.4. Wygtadzanie powierzchni (780)

5.2.4.5. aczenie powierzchni (781)
5.2.4.6. Przerywanie powierzchni (783)
5.2.4.7. Parametry fizyczne powierzchni (784)
o 5.2.5. Inne polecenia modelowania powierzchniar@6)7
= 5.2.5.1. Pomiar odlegéoi migdzy obiektami AMCHECKFIT (786)
= 5.2.5.2. Niezalene skalowanie w osiach XYZ (788)
= 5.2.5.3. G¢cie bryt 3DSOLID powierzchniami MDT (789)
o 5.2.6. Powierzchnie typu ASQUILTSURFACE (790)
= 5.6.2.1. Opcje zszywania, naprawiania szczelirrasgczania
powierzchni (793)
= 5.6.2.2. Wyszukiwanie defektow zszycia (795)
= 5.6.2.3. Polecenia MDT wspotpragog z powierzchniami typu zszycie
(795)
o 5.2.7. Zamiana kraydzi (795)

Rozdziat 6: Tworzenie dokumentacji rysunkowej (825)

« 6.1. Rzuty rysunkowe (827)
6.1.1. Tworzenie rzutéw (828)
6.1.2. Edycja i usuwanie rzutow (854)
6.1.3. Aktualizacja rzutow (857)
6.1.4. Wytwietlanie informacji o rzucie rysunkowym (858)
6.1.5. Tworzenie przekrojow (858)
= 6.1.5.1. Przygotowanie przekrojow w rysunkach wykwozych (860)
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= 6.1.5.2. Przygotowanie przekrojow w rysunkachzef@owych (877)
o 6.1.6. Elementy widoczne (Legible Entities) (886)
o 6.1.7. Wymiarowanie rysunkéw (888)
6.1.7.1. Prezentacja wymiarowania (889)
6.1.7.2. Dodawanie wymiaréw uzupehaiajch (890)
6.1.7.3. Ukrywanie wymiaréw parametrycznych (892)
6.1.7.4. Import stylu wymiarowania - AMSTYLEI (893)
6.1.7.5. Wymiarowanie otworéw (894)
6.1.7.6. Przenoszenie wymiarow (897)
6.1.7.7. Edycja wymiarowania (899)
6.1.7.8. Edycja formatu wymiaru (901)
6.1.7.9. Modelowanie z zastosowaniem tolerancjB}90
o 6.1.8. Opisywanie rysunkéw (920)
= 6.1.8.1. Tworzenie linii osiowych (920)
= 6.1.8.2. Obiekty opisage tworzone przezaytkownika (921)
= 6.1.8.3. Symbole mechaniczne (924)
+ 6.2. Tworzenie listy cgci (931)
6.2.1. Tworzenie standardu dla bazy danych sys{@3i)
6.2.2. Wprowadzanie atrybutéw (934)
6.2.3. Baza informacji o komponentach (BOM) (938)
6.2.4. Konfiguracja listy e&ci (Parts List) (942)
6.2.5. Konfiguracja numeréw pozycji (Balloons) (944
6.2.6. Edycja listy agci i numerdéw pozycji (964)
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Rozdziat 7: Wymiana danych z innymi programami (969

« 7.1. Wymiana danych z programami firmy Autodesk)96
o 7.1.1. Pliki programu Mechanical Desktop w programAutoCAD 2000 i
AutoCAD Mechanical 2000 (969)
o 7.1.2. Pliki AutoCAD-a w programie Mechanical Dexk{(970)
7.1.3. Konwersja rzutéw rysunkowych MDT na ptasisunek AutoCAD-a
(970)
7.1.4. Konwersja modeli brylowych (971)
7.1.5. Konwersja bryty na model powierzchniowy (71
7.1.6. Konwersja zamketiych modeli powierzchniowych na bryty (971)
7.1.7. Konwersja powierzchni ASQUILTSURFACE na ASSRACE (971)
7.1.8. Wczytywanie modeli z poprzednich wersji peogu (971)
7.1.9. Wymiana plikbw z programem Autodesk Inveriéi2)
7.1.10. Wymiana plikow z programem 3D Studio (972)
7.1.11. Tworzenie plikbw z przeznaczeniem do pw@gjikw Internecie (972)
« 7.2. Wymiana danych w formacie SAT (972)
« 7.3. Wymiana danych w formacie IGES (973)
« 7.4. Wczytywanie plikbw w formacie PCB (975)
« 7.5. Translatory zewttrzne (975)
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Rozdziat 8: Strojenie programu Mechanical Desktop477)

- 8.1. Konfiguracja og6lna MDT (977)
- 8.2. Konfiguracja trybow pracy programu (979)
o 8.2.1. Zakladka Desktop - konfiguracja interfejsumkinikacji (979)
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8.2.2. Zaktadka G#ci (Parts) - konfiguracja interfejsu modelowaniasct

(981)

8.2.3. Zaktadka Zespoty (Assemblies) - konfigurasjarfejsu modelowania
zespotow (983)

8.2.3. Zaktadka Prezentacja (Scene) - konfiguratgfejsu tworzenia
prezentacji (983)

8.2.4. Zaktadka Powierzchnia (Surface) - konfigj@amdowiska
modelowania powierzchniami (984)

8.2.5. Zaktadka Rysunek (Drawing) - konfiguragjadowiska tworzenia
dokumentacji rysunkowej (984)

8.2.5. Zaktadka Opis (Annotation) - konfiguraéfadowiska opisywania
dokumentacji rysunkowej (986)

8.3. Definiowanie wtasnego standardu symboli (989)

Rozdziat 9: Zmiany wprowadzone w Mechanical Desktop.0 (993)

9.1. Interfejs obstugi programu (993)

3DORBIT w trybie naktadkowym (993)
Faktury w 3DORBIT (993)

Edycja édwietlenia modelu - AMLIGHT (993)
Wyszarzanie grafiki (994)

Konfiguracja programu (994)

9.2. Modelowanie g&ci (995)

Otwarty profil (995)

Szyki - nowe polecenie AMPATTERN (995)
Nowe opcje zakaczenia (termination type) (996)
Giccie - AMBEND (997)

Cienkasciana (997)

Zebro - AMRIB (998)

Tekst jako szkic - AMTEXTSK (998)

Splajny wsciezkach 3D (999)

9.3. Modelowanie zespotow (999)

Restrukturyzacja zespotu - AMRESTRUCTURE (1000)

9.4. Modelowanie powierzchniami (1000)

Dopasowanie styczioi do krawedzi powierzchni - AMADJUSTSF
(1001)

Zaoknglanie ze zmiennym promieniem powierzchni typu tquil
(zszycie) - MFILLETSF (1001)

Rzutowanie krzywych na powierzchnie typu zszycdddHPROJECT
(1002)

Tworzenie stycznych splajnow - AMSPLINE (1002)

Edycja i konwersja splajnéw - AMSPLINEDIT (1002)

Analiza powierzchni - AMANALYZE (1003)

Linie z wektorami w poleceniu AMRULE (1004)

Edycja wektoréw normalnych - AMEDITSF (1004)

Niezalene skalowanie powierzchni typu zszycie w osiach XY@04)
Podziat powierzchni typu zszycie - AMPARTSPLIT (%00

Bryfa cienkdcienna z modelu powierzchniowego - AMTHICKEN
(1004)

9.5. Tworzenie dokumentacji rysunkowej (1004)



Przenoszenie wielu wymiarow ealizy rzutami rysunkowymi (1004)
Wyswietlanie linii UV w rzutach modeli powierzchniowlyg1005)
Szczego6t tworzony w rzutni o dowolnym ksztalcie@p
Wymiarowanie splajnéw o ksztaicie tukéw (1005)

Tryb lokalizacji w wymiarach uzupetniggych (1005)

Zmienne i formuty w bazie danych zestawienia kongraaw (BOM) i
w liscie czsci (1005)

Dodatek A: Spiséwiczen (1009)

Dodatek B: Zawartosé dotagczonego CD-ROM-u (1013)
Dodatek C: Strona http://www.cad.pl (1017)
Skorowidz (1029)



