Rozdziat 1. Wprowadzenie do programu Windows Moviévlaker (7)

« To, co powiniengwiedzie, zanim rozpoczniesz prae programem Windows Movie
Maker (8)
o Skad pobr& nowa wersg programu i jakie gwymagania spkgowe? (8)
o Obstugiwane typy plikow (9)
« Terminy stosowane przez tworcéw programu (9)
+ Interfejs programu (10)
« Opcje programu i ich konfiguracja (15)
«  Skroty klawiaturowe (19)

Rozdziat 2. Wczytywanie do programu cesci skladowych projektu (21)

« Przechwytywanie obrazow wideo z kamery cyfrowe) (21
« Importowanie obrazéw (27)

« Importowanie dwigku (29)

« Importowanie obrazu wideo (32)

Rozdziat 3. Praca z klipami (37)

«  Wyswietlanie podgldu klipu (38)

« Porzdkowanie Klipow (40)

«  Wyswietlanie wigciwosci klipu (42)

« Zmiana nazwy klipu (43)

« Dzielenie klipow (45)

« taczenie klipéw (47)

« Zamieszczanie klipdw na Osi czasu lub w Seti¢ (48)

« Usuwanie klipéw z Osi czasu i Serietj(54)

« Zmiana kolejnéci klipow (55)

« Przycinanie klipéw (60)

- Dodawanie klipéw i wstawianie ich poeaizy te znajduyjce s¢ na Osi czasu lub w
Serii ug¢ (65)

« Kopiowanie klipow (68)

«  Wyswietlanie podgidu filmu (70)

- Pokaz slajdow (70)

Rozdziat 4. Praca z projektami (81)

« Zapisywanie projektu (82)

- Otwieranie istnigjcego projektu (86)
« Tworzenie nowego projektu (89)

«  Wiasciwosci projektu (89)

Rozdziat 5. Dodawanie efektow specjalnych i prz&§ (93)

« Efekty wideo (94)
o Rodzaje efektow wideo programu Windows Movie Mafgr)
o Dodawanie efektéw wideo do klipéw wideo lub obrazd®w4)
o Zwickszanie intensywrigi efektu (108)

« Usuwanie efektow wideo (110)



o Zmiana kolejnéci nastpowania po sobie efektow wideo (112)
o Zmiana tempa odtwarzania efektu (115)
o Dodatkowe efekty (117)
« Przefcia (119)
o Przefcia dosgpne w programie Windows Movie Maker (120)
Dodawanie przégia wideo (123)
Podghd przejc¢ (124)
Usuwanie przégia (126)
Powtarzanie przegia (127)
Zmiana czasu trwania przeja (130)
Zanikanie (132)
Ustawianie gténosci dzwieku w klipach po zastosowaniu ¢dizy nimi
przegcia (135)
- Stopniowesciemnianie oraz rozgaianie (137)
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Rozdziat 6. Tworzenie napisow wykorzystywanych w liinie (141)

- Tworzenie planszy tytutowej i dodawanie jej do filr(i42)
«  Wyswietlanie planszy tytutowej (145)
o Zmiana sposobu wwietlania (145)
o Zmiana czasu Wyvietlania napiséw planszy tytutowej (148)
« Animacja tytutowa (151)
« Edycja tekstu (156)
o Edycja wyghdu czcionki (157)
o Okreslenie potaenia tekstu (162)
o Zmiana koloru tta (163)
o Inne atrybuty czcionki (166)
- Dodawanie napisow na wybranej scenie (168)
- Dodawanie napisow przed wybranym klipem lub po (i)
« Usuwanie napiséw (173)
- Dodawanie napisow Kaowych (173)

Rozdziat 7. Udiwiekowienie filmu (177)

« Kilka stow na temat #lvicku w programie Windows Movie Maker (178)
- Dodawanie klipéw audio do filmu (179)

« Wycinanie "ciszy" (179)

« Usuwanie audio (183)

« Woyciszanie dwicku (183)

« Regulacja gténosci klipow audio (185)

- Dodawanie narracji (189)

« Usuwanie narracji z Osi czasu (194)

Rozdziat 8. Funkcja Autofilm i jej mozliwosci (195)
« Czym jest Autofilm? (195)
« Przygotowywanie materiatéw do utworzenia autofil(h@6)

- Tworzenie autofilmu (200)

Rozdziat 9. Zapisywanie i wysytanie przygotowanegidmu (207)



Zapisywanie filmu na dysku komputera (207)

Zapisywanie filmu na ptytach CD-R i CD-RW (215)
Zapisywanie filmu na ptycie DVD (221)

Przesyfanie filmu za goednictwem poczty elektronicznej (226)

Skorowidz (233)



