Przedmowa

Wprowadzenie
Predkosé
Warto$¢ niemutowalnodci
Deklaratywna konfiguracja
Systemy samonaprawiajace si¢
Skalowanie ustugi i zespotdéw programistycznych
Roztaczno$é

Latwe skalowanie aplikacji i klastrow

Skalowanie zespotdéw programistycznych za pomoca mikroustug

Separacja zagadnien dla zapewnienia spdjnosci i skalowania

Zapewnianie abstrakcji infrastruktury
Wydajno$é

Podsumowanie

Tworzenie i uruchamianie konteneréw.............................

Obrazy kontenerow
Format obrazu Dockera
Budowanie obrazéw aplikacji za pomoca Dockera
Pliki Dockerfile
Optymalizacja rozmiaréw obrazu
Bezpieczenstwo obrazu
Wieloetapowe budowanie obrazéw
Przechowywanie obrazéw w zdalnym rejestrze
Srodowisko wykonawcze kontenera Dockera
Uruchamianie konteneréw za pomoca Dockera
Odkrywanie aplikacji kuard
Ograniczanie wykorzystania zasobow
Czyszczenie
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3. Wdrazanie klastra Kubernetes
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Instalowanie Kubernetes w ustudze dostawcy publicznej chmury
Google Kubernetes Engine
Instalowanie Kubernetes w Azure Kubernetes Service
Instalowanie Kubernetes w Amazon Web Services
Lokalna instalacja Kubernetes za pomoca minikube
Uruchamianie Kubernetes w Dockerze
Uruchamianie Kubernetes na Raspberry Pi
Klient Kubernetes
Sprawdzanie statusu klastra
Wysdwietlanie weztow roboczych klastra Kubernetes
Komponenty klastra
Serwer proxy Kubernetes
Serwer DNS Kubernetes
Interfejs uzytkownika Kubernetes
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Przestrzenie nazw
Konteksty

Przegladanie obiektow interfejsu API Kubernetes
Tworzenie, aktualizacja i niszczenie obiektow Kubernetes
Dodawanie etykiet i adnotacji do obiektéw

Polecenia debugowania *

Uzupetnianie polecen

Inne sposoby pracy z klastrami

Podsumowanie

Kapswly. ...
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Myslenie w kategoriach kapsut
Manifest kapsuty
Tworzenie kapsuty
Tworzenie manifestu kapsuty
Uruchamianie kapsut
Wyswietlanie listy kapsut
Szczegbdtowe informacje o kapsule
Usuwanie kapsuty
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Uruchamianie poleceft w kontenerze przy uzyciu exec
Kopiowanie plikdw do i z konteneréw
Kontrole dziatania
Sonda zywotnosci
Sonda gotowosci
Rodzaje kontroli dziatania
Zarzadzanie zasobami
Zadania zasobéw: minimalne wymagane zasoby
Ograniczanie wykorzystania zasobéw za pomoca limitéw
Utrwalanie danych za pomoca wolumindéw
Uzywanie woluminéw z kapsutami
Rézne sposoby uzywania woluminéw z kapsutami
Utrwalanie danych przy uzyciu dyskéw zdalnych
Wszystko razem

Podsumowanie

Etykiety i adnotacje
Etykiety

Stosowanie etykiet

Modyfikowanie etykiet

Selektory etykiet

Selektory etykiet w obiektach API

Etykiety w architekturze Kubernetes
Adnotacje

Definiowanie adnotacji
Czyszczenie

Podsumowanie

Wykrywanie ustug
Co to jest wykrywanie ustug?
Obiekt Service

DNS ustugi

Kontrole gotowosci
Udostgpnianie ustugi poza klastrem
Integracja z chmura
Szczegdty dla zaawansowanych

Punkty koficowe

Reczne wykrywanie ustug

kube-proxy i adresy IP klastra

Zmienne $§rodowiskowe adresu [P klastra
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Czyszczenie
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Réwnowazenie obcigzenia HTTP przy uzyciu Ingress
Specyfikacja Ingress i kontrolery Ingress
Instalacja Contour
Konfiguracja DNS
Konfiguracja pliku lokalnych hostéw
Praca z Ingress
Najprostszy sposéb uzycia
Uzywanie nazw hosta
Sciezki
Czyszczenie
Techniki zaawansowane i putapki
Uruchamianie kilku kontroleréw Ingress
Wiele obiektow Ingress
Ingress i przestrzenie nazw
Przepisywanie $ciezek
Serwowanie przez TLS
Inne implementacje Ingress
Przysztos$¢ Ingress

Podsumowanie

Obiekt ReplicaSet
Petle uzgadniania
Relacje migdzy kapsutami i obiektami ReplicaSet
Adaptowanie istniejacych konteneréw
Poddawanie konteneréw kwarantannie
Projektowanie z wykorzystaniem ReplicaSet
Specyfikacja ReplicaSet
Szablony kapsut
Etykiety
Tworzenie obiektu ReplicaSet
Inspekcja obiektu ReplicaSet
Znajdowanie ReplicaSet z poziomu kapsuty
Znajdowanie zestawu kapsut dla ReplicaSet
Skalowanie kontroleréw ReplicaSet
Skalowanie imperatywne za pomoca polecenia kubectl scale
Skalowanie deklaratywne za pomoca kubectl apply
Automatyczne skalowanie kontrolera ReplicaSet
Usuwanie obiektéw ReplicaSet
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10. Obiekt Deployment
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Twoje pierwsze wdrozenie
Wewngtrzne mechanizmy dziatania obiektu Deployment
Tworzenie obiektéw Deployment
Zarzadzanie obiektami Deployment
Aktualizowanie obiektow Deployment
Skalowanie obiektu Deployment
Aktualizowanie obrazu kontenera
Historia wersji
Strategie wdrazania
Strategia Recreate
Strategia RollingUpdate
Spowalnianie wdrazania w celu zapewnienia poprawnego dziatania ustugi
Usuwanie wdrozenia
Monitorowanie wdrozenia

Podsumowanie

Obiekt DaemonSet
Planista DaemonSet
Tworzenie obiektéow DaemonSet
Ograniczanie uzycia kontroleréw DaemonSet do okreslonych weztéw
Dodawanie etykiet do weztow
Selektory weztow
Aktualizowanie obiektu DaemonSet
Ciagta aktualizacja obiektu DaemonSet
Usuwanie obiektu DaemonSet

Podsumowanie

Obiekt Job
Obiekt Job
Wzorce obiektu Job
Zadania jednorazowe
Réwnolegtosé
Kolejki robocze
Obiekt Cronjob
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Obiekty ConfigMap i tajne dane
Obiekty ConfigMap
Tworzenie obiektéw ConfigMap

Uzywanie obiektéw ConfigMap
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Tajne dane
Tworzenie tajnych danych
Korzystanie z tajnych danych
Prywatne rejestry Dockera
Ograniczenia dotyczace nazewnictwa
Zarzadzanie obiektami ConfigMap i tajnymi danymi
Wyswietlanie obiektéw
Tworzenie obiektow
Aktualizowanie obiektow

Podsumowanie

Model kontroli dostepu oparty na rolach w Kubernetes..................................

Kontrola dostepu oparta na rolach
Tozsamo$¢ w Kubernetes
Role i powiazania rél
Role i powiazania r6l w Kubernetes
Techniki zarzadzania funkcja RBAC
Testowanie autoryzacji za pomoca narzedzia can-i
Zarzadzanie funkcja RBAC w kontroli Zzrédta
Tematy zaawansowane
Agregowanie rol klastrowych
Wykorzystywanie grup do wiazan

Podsumowanie

Integracja rozwigzan do przechowywania danych i Kubernetes.........................

Importowanie ustug zewngtrznych
Ustugi bez selektoréow
Ograniczenia ustug zewnetrznych: sprawdzanie poprawnosci dziatania
Uruchamianie niezawodnych singletonéw
Uruchamianie singletona MySQL
Dynamiczne przydzielanie wolumindow
Natywne magazyny danych Kubernetes z wykorzystaniem obiektéw StatefulSet
Wtasciwosci obiektow StatefulSet
Recznie zreplikowany klaster MongoDB
z wykorzystaniem obiektow StatefulSet
Automatyzacja tworzenia klastra MongoDB
Trwate woluminy i obiekty StatefulSet
Ostatnia rzecz: sondy gotowos$ci
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17.
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Rozszerzanie Kubernetes
Co znaczy rozszerzanie Kubernetes
Punkty rozszerzalnosci
Wzorce tworzenia zasobdéw

Tylko dane

Kompilatory

Operatory

Jak zaczaé

Podsumowanie

Wdrazanie rzeczywistych aplikacji
Jupyter
Parse
Wymagania wstepne
Budowanie serwera parse-server
Wdrazanie serwera parse-server
Testowanie Parse
Ghost
Konfigurowanie serwera Ghost
Redis
Konfigurowanie instalacji Redis
Tworzenie ustugi Redis
Wdrazanie klastra Redis
Zabawa z klastrem Redis

Podsumowanie

Organizacja aplikaciji
Podstawowe zasady
Systemy plikoéw jako zZrédto prawdy
Rola recenzji kodu
Bramy i flagi funkcji
Zarzadzanie aplikacja w systemie kontroli zrédta
Uktad systemu plikow
Wersje okresowe
Konstruowanie aplikacji

w sposOb umozliwiajacy jej rozwdéj, testowanie i wdrazanie

Cele
Progresja wydania
Parametryzacj a aplikacj i za pomoca szablonéw

Parametryzacja przy uzyciu narz¢dzia Heim i szablonow

Parametryzacj a systemu plikow
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216
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Wdrazanie aplikacji na calym $wiecie
Architektura umozliwiajaca wdrazanie aplikacji na catym $wiecie
Implementacja wdrozenia §wiatowego
Pulpity i monitorowanie wdrozen $wiatowych

Podsumowanie

Budowanie klastra Raspberry Pi Kubernetes......................................... ...

Lista czesci

Flashowanie obrazéow

Pierwsze uruchomienie: wezet gtéwny
Konfigurowanie sieci
Instalowanie Kubernetes
Konfigurowanie klastra
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