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Rozdział 25. Zabezpieczenia w języku Ruby (495) 

• Poziomy zabezpieczeń (496) 
• Niepewne obiekty (499) 

Rozdział 26. Refleksja, klasa ObjectSpace i programowanie rozproszone (503) 
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• Dynamiczne wywoływanie metod (508) 
• Systemowe punkty zaczepienia (511) 
• Śledzenie przebiegu programów (514) 
• Szeregowanie i programowanie rozproszone w języku Ruby (517) 
• W czasie kompilacji? W czasie wykonywania programu? Zawsze! (523) 

Część IV Biblioteka j ęzyka Ruby 
Rozdział 27. Wbudowane klasy i moduły (527) 
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o Binding (556)  
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o Continuation (561)  
o Dir (563)  
o Enumerable (570)  
o Errno (577)  
o Exception (578)  
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o File (583)  
o File::Stat (599)  
o FileTest (607)  
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o GC (616)  
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o IO (632)  
o Kernel (650)  
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o Module (689)  
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o Process (737)  
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o Struct::Tms (798)  
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o ThreadGroup (811)  
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o Enumerator (855)  
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o Etc (860)  
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o Fcntl (862)  
o FileUtils (863)  
o Find (865)  
o Forwardable (866)  
o ftools (867)  
o GDBM (868)  
o Generator (870)  
o GetoptLong (871)  
o GServer (873)  
o Iconv (874)  



o IO/Wait (876)  
o IPAddr (877)  
o jcode (878)  
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o Mail (881)  
o mathn (883)  
o Matrix (885)  
o Monitor (886)  
o Mutex (888)  
o Mutex_m (890)  
o Net::FTP (891)  
o Net::HTTP (892)  
o Net::IMAP (895)  
o Net::POP (896)  
o Net::SMTP (898)  
o Net::Telnet (899)  
o NKF (901)  
o Observable (902)  
o open-uri (904)  
o Open3 (906)  
o OpenSSL (907)  
o OpenStruct (909)  
o OptionParser (910)  
o ParseDate (913)  
o Pathname (914)  
o PP (916)  
o PrettyPrint (918)  
o Profile (920)  
o Profiler__ (921)  
o PStore (922)  
o PTY (924)  
o Rational (925)  
o readbytes (926)  
o Readline (927)  
o Resolv (929)  
o REXML (931)  
o Rinda (934)  
o RSS (936)  
o Scanf (938)  
o SDBM (940)  
o Set (941)  
o Shellwords (943)  
o Singleton (944)  
o SOAP (945)  
o Socket (946)  
o StringIO (948)  
o StringScanner (950)  
o Sync (952)  
o Syslog (954)  
o Tempfile (956)  



o Test::Unit (957)  
o thread (959)  
o ThreadsWait (961)  
o Time (962)  
o Timeout (963)  
o Tk (964)  
o tmpdir (966)  
o Tracer (967)  
o TSort (969)  
o un (971)  
o URI (972)  
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o WEBrick (975)  
o Win32API (976)  
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Dodatki 
Dodatek A Biblioteki do obsługi gniazd (987) 

o BasicSocket (988)  
o Socket (991)  
o IPSocket (996)  
o TCPSocket (998)  
o SOCKSSocket (999)  
o TCPServer (1000)  
o UDPSocket (1001)  
o UNIXSocket (1003)  
o UNIXServer (1005) 

Dodatek B Biblioteka MKMF (1007) 

o mkmf (1007) 

Dodatek C Pomoc techniczna (1011) 

• Witryny internetowe (1012) 
• Witryny z materiałami do pobrania (1013) 
• Grupy dyskusyjne (1013) 
• Listy korespondencyjne (1013) 

Dodatek D Bibliografia (1015) 
Dodatek E Tabele (1017) 
Skorowidz (1027) 


