Wprowadzenie

+ Dla kogo przeznaczona jest tadksia? (26)

« Wiemy, co sobie mifisz (27)

+ Metapoznanie: myenie o mgleniu (29)

« Aoto, co TY maesz zroht, aby zmusi mézg do postuszstwa (31)
« Przeczytaj koniecznie (32)

« Zespot recenzentow technicznych (34)

+ Podztkowania (35)

Rozdziat 1. Zapewnianie zadowolenia klienta

+ Szlakami Macieja wchodzi do internetu (38)

« W wigkszaici projektow trzeba uwzegtinic dwa gtowne zagadnienia (39)

- Rozwoj oprogramowania metgavielkiego wybuchu (40)

- Przeniédmy sk w czasie - dwa tygodnie pdiej (41)

« Rozwoj oprogramowania metgpavielkiego wybuchu kaczy st zwykle WIELKIMI
PROBLEMAMI (42)

- Doskonaty rozwdj oprogramowania polega na... (45)

« Dochodzenie do celu d&i ITERACJOM (46)

- Kazda iteracja to miniprojekt (50)

. Kazda iteracja prowadzi do rozwoju oprogramowania 0SOKIEJ JAKGSCI (50)

« Klient BEDZIE zmieniat zdanie (56)

« Wprowadzenie poprawek to Twoje zadanie (56)

« Musisz porad sobie z POWANYMI problemami... (56)

+ Iteracje automatycznie uwzglniajg zmiany (58)

- Oprogramowanie jest gotowe dopiero w momencie [¢QOSTEPNIENIA (61)

« Narzdzia do Twojej programistycznej skrzynki ngaziowej (62)

Rozdziat 2. Okrelanie potrzeb klientow

«  Orbity Oriona przysipuja do modernizacji (64)

« Porozmawiaj z klientem, aby uzysk&/IECEJ informaciji (67)

- W obtokach z klientem (68)

« Czasem sesje bujania w obtokach vgggla tak jak na rysunku... (70)

- Dowiedz sg¢, co wytkownicy NAPRAWCE robia (71)

« Wymagania musgby¢ zorientowane na KLIENTA (73)

- Rozwijaj wymagania na podstawie informacji zwrotimyx klienta (75)

«  Opowieci uzytkownika opisug, CO naley zrealizow& w projekcie... a szacunki
okreslaja, KIEDY nalezy to zrobt (77)

+ Rozmowa przy stanowisku pracy (81)

- Graw pokera planistycznego (82)

+  0Oxdz zasadn& zatazen (85)

- DLUGIE w realizacji opowigci uzytkownika to ZtE opowigci uzytkownika (88)

« Celem jest zbtnos¢ (91)

« Cykl przechodzenia od wymagdo szacunkoéw (94)

« Na zakaczenie mana oszacowaczas trwania catego projektu (97)

« Narzdzia do Twojej programistycznej skrzynki neaziowej (99)

Rozdziat 3. Planowanie z m§la o sukcesie



« Klienci chg otrzyma& oprogramowanie OD RAZU! (102)

« Okreslanie priorytetow razem z klientem (105)

« Wiemy, co znajdzie gsiw wydaniu 1.0 (prawdopodobnie) (106)

- J&li szacowany czas jest za dtugi, zim@iorytety (107)

« Im wigcej 0sOb, tym mniej korzgi (109)

« Dochodzenie do rozdnego wydania 1.0 (110)

- lteracje powinny b§ krotkie i przyjemne (117)

« Poréwnywanie planu z rzeczywistig (119)

+ Szybka¢ uwzgkdnia niespodziewane wydarzenia (121)

« Programici myslag w kategoriach dni UTOPIIJNYCH (122)

- Tworcy oprogramowania ndlg w kategoriach dni REALNYCH (123)
- Co zrobg, jesli iteracja jest za diuga? (124)

« Uwzglednij szybka¢ PRZED zaplanowaniem iteracji (125)

- Czas na dokonanie oceny (129)

« Radzenie sobie z wkurzonymi klientami (130)

« Duza tablica n&cianie (132)

« Jak zrujnowa zycie osobiste cztonkdéw zespotu? (135)

« Narzdzia do Twojej programistycznej skrzynki nedziowej (137)

Rozdziat 4. Przysg¢powanie do prawdziwej pracy

« Poznajemy iSwoon (140)

« Laczny czas realizacji zadl§143)

- Uwzgledniaj tylko niewykonane zadania (145)

« Umieszczanie zadana tablicy (146)

« Rozpoczynanie pracy nad zadaniami (148)

« Zadanie jest w toku tylko wtedy, kiedy jest W TOK149)

« Co zrobg, jesli pracug jednoczénie nad dwoma zadaniami? (150)
« Pierwsze spotkanie "na stojaka" (153)

« Zadanie 1: utworzenie klasy Date (154)

- Krotkie spotkanie robocze: d4&, koniec tygodnia 1 (160)

« Krotkie spotkanie robocze: dAe, tydzié 2 (166)

« Przerywamy ten rozdziat... (170)

+ Musisz kontrolowa niezaplanowane zadania (171)

« Nieoczekiwane prace podwszaj poziom zada do wykonania (173)
« Szybka¢ pomaga, ale... (174)

« Mamy dwo do zrobienia... (176)

+ ...Jednak DOKLADNIE wiemy, na czym stoimy (177)

« Wszystko o Szybkwi (178)

Rozdziat 5. Tworzenie oprogramowania na podstawieaskonatych projektow

« Zespot pracujcy nad iSwoon ma powzae problemy (180)

« Taki projekt narusza zasapgednego zadania (183)

«  Wykrywanie wielu obowjzkéw w projekcie (186)

« Przechodzenie od wielu obaygkéw do jednego zadania (189)
« Projekt powinien b§ zgodny z SRP, a tak z zasagiDRY (190)
« Krétkie spotkanie robocze po zalazeniu refaktoryzacji (194)
« Niezaplanowane zadania to wicizadania (196)

« Czscig Twojego zadania jest przeprowadzenie prezenti@ji)(



+ Kiedy wszystko jest gotowe, iteracja jest nknona (200)
Rozdziat 6. Programowanie defensywne

« Podpisaté nowy kontrakt na aplikagjMuzMachina Pro (206)

- Praca nad interfejsem GUI (210)

« Demonstracja nowej MuzMachiny klientowi (213)

« Zacznijmy od KONTROLI WERSJI (216)

« Najpierw skonfiguruj projekt... (218)

« ...anasipnie przaélij i pobierz kod (219)

«  Wiekszai¢ narzdzi do kontroli wersji probuje rozwiywat problemy za Ciebie (220)

. Serwer probuje SCAKI zmiany (221)

« J&li system nie potrafi sca&lizmian, informuje o konflikcie (222)

- Nastpne iteracje, nagbne opowiéci (226)

« Mamy kilka wersji oprogramowania (228)

« Opisowe komentarze dodane przy przesytaniu utadveiaglezienie starszego
oprogramowania (230)

« Teraz maesz pobrawersg 1.0 (231)

« (Awaryjne) krotkie spotkanie robocze (232)

« Oznaczanie wersji (233)

« Oznaczenia, getie, pnie - co jeszcze? (235)

- Poprawianie wersji 1.0 - tym razem na pania (236)

« Teraz mamy DWIE wersje kodu bazowego (237)

- Kiedy NIE naley tworzy gakzi? (240)

« Zen poprawnego rozggtiania (240)

- Co zapewnia system kontroli wersiji... (242)

« System kontroli wersji nie mi@ sprawdzi, czy kod dziata (243)

« Narzdzia do Twojej programistycznej skrzynki nadziowej (244)

Rozdziat 6.5. Wstaw element a w pole b...

« Programici nie potrafy czytat w myslach (248)

- Budowanie projektu w jednym kroku (249)

« Ant - narzdzie do budowania projektow wzyku Java (250)

« Projekty, widciwosci, cele i zadania (251)

« Dobre skrypty kompilacji... (256)

« Dobre skrypty kompilacji wykraczafPOZA podstawy (258)

«  Skrypty kompilacji to te kod (260)

«  Nowy, wez dwojke (261)

+ Narzdzia do Twojej programistycznej skrzynki ngdziowej (262)

Rozdziat 7. Pojawiap sie problemy

« ZAWSZE ca pojdziezle (264)

+ Sgtrzy sposoby postrzegania systemu (266)

. Testy czarnej skrzynki dotygprzede wszystkim danych WEIIOWYCH i
WYJISCIOWYCH (267)

« Testy szarej skrzynki ZBIIAJA Cie do kodu (268)

« Testy biatej skrzynki wymagawiedzy o wrtrzu systemu (271)

« Testowanie WSZYSTKIEGO w jednym kroku (276)



- Automatyzacja testéw przyzuciu platformy testowej (278)

- Uzywanie platformy do uruchamiania testow (279)

» Sterowanie Cl za pomgamarzdzia CruiseControl (282)

- Testy gwarantuajdziatanie programu, prawda? (284)

- Przetestowanie catego kodu wymaga sprawdzenial&) GALEZI (292)
« Uzyj raportu pokrycia, aby zobaaoZyktore metody gsprawdzane (293)
« Uzyskanie wysokiego pokrycia kodu nie zawsze jesste (295)

- Krotkie spotkanie robocze (297)

« Narzdzia do Twojej programistycznej skrzynki ngadziowej (300)

Rozdziat 8. Zapewnianie poprawnéci kodu

+ Pisz testy NA POCZXTKU, a nie na kacu (302)

«  NAJPIERW testy (303)

«  Witamy wswiecie wytwarzania sterowanego testami (303)

« Pierwszy test... (304)

+ ...koaczy sk catkowitym niepowodzeniem (305)

- Doprowad testy do koloru ZIELONEGO (306)

« Czerwone, zielone, refaktoryzacja... (307)

« W TDD testy STERUA rozwojem kodu (312)

« Ukonczenie zadania oznacza, napisate wszystkie potrzebne testy i siec one
sukcesem (314)

« Kiedy kod przejdzie testy, iddalej! (315)

« Prostota oznacza unikanie zalesci (319)

« Zawsze pisz kod, ktéry nioa przetestowa(320)

- Kiedy wystpig trudndci, przyjrzyj st projektowi (321)

« Wzorzec strategii pozwala tworgwiele wersji jednego interfejsu (322)

« Przechowuj kod testowy razem z testami (325)

« Testy prowadz do powstania lepszego kodu (326)

«  Wiecej testow zawsze oznaczawej kodu (328)

- Wzorce strategii, ltne powgjzanie, zagpowanie obiektow (329)

« Potrzebujemy wielu odmiennych, chpodobnych obiektow (330)

« A gdyby tak wygenerowaobiekty? (330)

« Obiekty zastpcze zasipuja prawdziwe obiekty (331)

- Obiekty zasipcze to dziatajce zasipniki obiektéw (332)

« Dobre oprogramowanie naa przetestowa(335)

« Nietatwo by zielonym (336)

« Dzien z zycia programisty stosggego TDD (338)

« Narzdzia do Twojej programistycznej skrzynki natziowej (340)

Rozdziat 9. Wszystkie elementyalcza sie ze sola...

- lteracja jest prawie ukazona... (342)

+ ...Jednak maesz zroht jeszcze wiele rzeczy (343)

«  TRZEBA przeprowadZitesty systemu... (348)

+ ...ale KTO ma to zrob? (349)

- Testy systemu wymagakompletnego oprogramowania (350)
. Dobre testy systemu wymagd)WOCH cykli iteraciji (351)

- Wigcej iteracji oznacza dodatkowe problemy (352)

. Zycie (i$mieré) biedu (358)



« Znalazig blad i co dalej? (360)

« Anatomia raportu o btzie (361)

. Jest jeszcze wiele rzeczy, ktore MOGEBYrobk... (362)

« Czas na przegtl iteracji (366)

« Przyktadowe pytania z przeglu iteracji (367)

- OGOLNA lista priorytetow zadaDODATKOWYCH (368)

+ Narzdzia do Twojej programistycznej skrzynki ngadziowej (370)

Rozdziat 10. Jgli nie jest zepsute... i tak lepiej to naprawnd

« Czym jest dziatajce oprogramowanie? (372)

« Potrzebujesz planu napnej iteracji (374)

. Szybkd¢ pozwala uwzgldnié... RZECZYWISTGC BIZNESOWA (381)
« Klient NADAL jest najwaniejszy (382)

« Oprogramowanie innych zespotow to NADAL tylko opragiowanie (384)
« Akceptacja klienta? Jest! (387)

+ Testowanie kodu (392)

« Houston, mamy problem... (393)

- Krotkie spotkanie robocze (394)

« Nie ufaj NIKOMU (395)

« Zespot bez procesu (400)

« Zespot z procesem (401)

Rozdziat 11. Profesjonalne usuwanie bdow

« W poprzednim odcinku (404)

« Najpierw musisz porozmawia klientem (406)

« Pierwszy priorytet: umdiwienie zbudowania oprogramowania (412)
« Moglibysmy naprawt kod... (414)

» ...ale trzeba naprawiunkcje systemu (415)

«  Okresl, ktore funkcje dziataj (416)

« TERAZ wiesz, co (nie) dziata (419)

« Co zrobithy w tej sytuacji? (419)

- Oszacuj czas pracy przyyciu testow punktowych (420)

« O czym informuj Cie wyniki testow punktowych? (422)

+ Intuicja cztonkéw zespotu ma znaczenie (424)

« Poinformuj klienta o szacunkowym czasie napravegdv (426)

« Sytuacja wyglda dobrze... (430)

« ... konczysz iteragj sukcesem! (431)

+ | klient jest zadowolony (432)

« Narzdzia do Twojej programistycznej skrzynki nedziowej (434)

Rozdziat 12. Proces w praktyce

» Definiowanie procesu rozwoju oprogramowania (436)

- Dobry proces prowadzi do dobrego oprogramowani#)(43

- Wymagany jest stroj wieczorowy (442)

- Wybrane materiaty dodatkowe (444)

«  Wiecej wiedzy = lepszy proces (445)

« Narzdzia do Twojej programistycznej skrzynki naiziowej (446)



Dodatek A Pig¢ najwazniejszych tematdw (ktérych nie poruszymy)

+ Numer 1. Diagramy klas w notacji UML (450)

« Numer 2. Diagramy sekwencji (452)

« Numer 3. Opowigci uzytkownika i przypadki &ycia (454)
« Numer 4. Testy systemu a testy jednostkowe (456)

« Numer 5. Refaktoryzacja (457)

Dodatek B Narzdzia dla da&swiadczonych programistow

« Techniki rozwoju (460)
« Zasady rozwoju (462)

Skorowidz (465)



