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Czes¢ | Z Delphi do Kyliksa (17)
Rozdziat 1. Poréwnaniesrodowisk (19)

« Rd&znice pomedzy srodowiskami (19)
o R&znice systemowe (20)
o R&znice wystpujace wsrodowisku programowania (22)
o Open Source (23)
« Oknaw Linuksie (24)
o System X Window (24)
o Meneder okien (25)
« Gdzie znaléc¢ wigcej informaciji (27)

Rozdziat 2. Krétki wyktad na temat Linuksa (29)

- Pliki i katalogi (29)
o Nazwy plikéw i katalogow (30)
o tacza do plikéw (32)
o Wiasna¢ plikow i katalogéw (33)
o Do czego stx te katalogi? (35)
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o Koncepcja wywota systemowych (37)
o Procesyisygnaty (38)
o Programowanie wtkow (39)
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« System plikow /proc (43)
« Gdzie znaléc¢ wigcej informaciji (44)

Rozdziat 3. Korzystanie z bibliotek (45)

- Tworzenie obiektu wspolnego i korzystanie z nieg) (
o Tworzenie grupy projektow (46)
o Biblioteka Hello (47)
o Wywotywanie funkcji bibliotecznych (48)
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Konwencje wspolnych bibliotek (50)
Konwencje nazywania bibliotek (50)
Gdzie umiéci¢ biblioteki? (52)
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o Kod startowy biblioteki (60)
o Modut interfejsu dla ranych platform (61)
« Gdzie znaléc¢ wigcej informaciji (63)
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Zmienne, struktury, unie oraz typy (68)
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Instrukcje sterujce i ptle (73)
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Czesé Il Przyktady programowania Kyliksa (95)
Rozdziat 5. Kontrolowanie proceséw (97)

« 5.1 Zasgpowanie bieagcego procesu nowym programem (98)
o Przyktad: program execTest (100)
« 5.2 Uruchamianie procesu potomnego (104)
o Przyktad: tworzenie procesu potomnego z programms&mwego (105)
o Przykiad: tworzenie procesu potomnego w aplikagfigznego interfejsu
uzytkownika (106)
« 5.3 Uruchamianie programu i czekanie na aakenie jego dziatania (107)
o Przyktad: program forkWait (107)
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« 5.5 Niszczenie procesu (110)
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o Przyktad: program KillerApp (116)
- 5.6 Ustalanie priorytetow procesow (118)
o Przyktad: program priTest (120)
« 5.7 Zmniejszanie obgienia systemu (121)
o Przyktad: program Sleeper (122)
« 5.8 Uzyskiwanie informacji na temat identyfikatgnacesu orazaytkownika (124)
o Przyktad: program GetPID (125)
« 5.9 Uzyskiwanie szczegotowych informacji na temaicpsu (127)
Przyktad: wyliczanie procesow (128)
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Przyktad: uzyskiwaniérodowiska procesu (131)
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o Przyktad: uzyskiwanie informacji na temat plikdwvartych przez proces
(132)

o Przyktad: uzyskiwanie szczego6towych informacji eméat procesu (134)
5.10 Ograniczanie dziatania procesu do pojedynosé&ncji (136)

o Przyktad: program Onelnst (137)
5.11 Ustalanie harmonogramu dziatania procesu (140)

o Przyktad: skrypt startdummy (141)

o Przyktad: program RunAt (141)

o Przyktad: program RunScheduled (144)
5.12 Uruchamianie procesu przez supgtkownika (149)

Rozdziat 6. Obstuga komunikacji medzy procesami (151)

6.1 Podstawowa komunikacja przeprowadzanayziam sygnatow (152)
o Przyktad: program SigSender (154)
6.2 Uzyskiwanie opiséw poprawnych sygnatow systeguhw(157)
o Przyktad: program SigNames (157)
6.3 Tworzenie procedur obstugi sygnatéw (158)
o Przyktad: program HndSender (158)
o Funkcja sigaction oraz obiekt TSigAction (159)
o Zarzdzanie zestawami sygnatow (161)
o Przyktad: program HndRecvr (162)
6.4 Zabezpieczanie przed procesami zombie (165)
o Przyktad: program KillAllZombies (165)
6.5 Komunikacja z aplikacjami konsoli poprzez patdl68)
o Przyktad: program PipeRead (169)
o Przyktad: program RunAt (jeszcze raz) (171)
6.6 Przekazywanie danych paizy potomnym a nadgdnym procesem GUI (172)
o Przyktad: PipeParent (173)
o Przyktad: PipeChild (176)
6.7 Przekazywanie danych paizy niezalenymi procesami GUI (178)
o Przykiad: FIFOSender (179)
o Przyktad: FIFORecvr (181)
6.8 Koordynowanie proceséw za porgaemaforow (183)
Praca z obiektami IPC (184)
Semafory (185)
Funkcje semaforow (185)
Tworzenie i otwieranie zestawdw semaforow (186)
Kontrolowanie semaforow za pomypftinkcji semctl (187)
Przyktad: program OneAtATime (192)
6.9 Wysoko wydajna komunikacja przeprowadzonaycigm pamgci wspolnej (195)
o Funkcje pamici wspolnej (195)
o Tworzenie i otwieranie obiektow paggi wspolnej (196)
o Kontrolowanie obiektéw parati wspolnej (197)
o Przyktad: program shmTalk (198)
6.10 Komunikowanie gipoprzez kolejki komunikatow (202)
o Funkcje kolejek komunikatéw (202)
Tworzenie i otwieranie kolejek komunikatéw (203)
Kontrolowanie kolejek komunikatéw (203)
Wysytanie komunikatow (205)
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Odbieranie komunikatow (206)

Praca z rénymi rodzajami komunikatow (207)
Kolejki komunikatéw i wskaniki (209)
Przyktad: prosty dziennik debugowania (209)
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Rozdziat 7. Korzystanie z systemu plikow (213)

« 7.1 Sprawdzanie uprawmi@la pliku (213)
o Przyktad: program GetPermissions (214)
« 7.2 Definiowanie uprawniedla pliku (216)
o Przyktad: program SetPermissions (216)
« 7.3 Implementacja blokowania plikbw danych na por@plikdw (218)
o Przyktad: program LockFile (219)
« 7.4 Implementacja blokowania plikbw danych na por@rekordow (222)
o Polecenia blokowania pliku (222)
o Przypadek hipotetyczny (224)
o Przyktad: program LockWriter (224)
o Przyktad: program LockReader (228)
« 7.5 Uzyskiwanie atrybutéw i informacji na tematkpli(234)
o Przyktad: program Filelnfo (236)
« 7.6 Montowanie innych systeméw plikow (239)
o Przyktad: program MountTool (242)

Rozdziat 8. Pomoc online (247)

« Architektura systemu pomocy (247)
- 8.1 Tworzenie prostej przeglarki pomocy (248)
o Przykiad: klasa TSimpleHelpViewer (250)
- 8.2 Dodawanie pomocy do aplikacji (255)
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Formularze SimpleHelp (259)
Format plikbw pomocy (259)
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Przyszid¢ pomocy w Kyliksie (267)
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Rozdziat 9. Szuflada (269)

« 9.1 Uzyskiwanie listy zalogowanychytkownikéw (270)
o Przyktad: program LogUser (272)
« 9.2 Sprawdzanie nie odczytanej poczty (274)
o Przyktad: program CheckMail (275)
« 9.3 Wysytanie poczty pod adresy lokalne (283)
o Przyktad: program PipeMail (284)
« 9.4 Uzycie programu sendmail z aplikacji (287)
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o Przyktad: program FileMail (288)
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« 9.6 Uruchamianie programu jako supstkownik (ponownie) (296)



Dziedziczenie srodowisko (297)

Przyktad: zmiana konfiguracjizytkownika (299)

Przyktad: skrypt runsul (299)

Przyktad: skrypt runsu2 (300)

9.7 Wykorzystanie dziennikow systemowych do debuayow (301)
o Systemowe procedury dziennikéw (302)
o Ukryty demon (303)
o Przyktad: program SysLog (305)
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