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� Zdefiniowany. Z perspektywy preprocesora C (751) 
� Kompilacja warunkowa (751) 
� Makra predefiniowane (756) 
� #line i #error (757) 
� #pragma (758) 
� Słowo kluczowe _Generic (C11) (759) 

o Funkcje wplatane (C99) (761) 
o Funkcje bezpowrotne (C11) (764) 
o Biblioteka języka C (764)  

� Uzyskiwanie dostępu do biblioteki C (764) 
� Korzystanie z opisów funkcji (765) 

o Biblioteka funkcji matematycznych (767)  
� Odrobina trygonometrii (768) 
� Warianty typów zmiennoprzecinkowych (770) 
� Biblioteka tgmath.h (C99) (771) 

o Biblioteka narzędzi ogólnego użytku (772)  
� Funkcje exit() i atexit() (773) 
� Funkcja qsort() (775) 

o Biblioteka assert.h (780)  
� Stosowanie asercji (780) 
� _Static_assert (C11) (781) 

o Funkcje memcpy() i memmove() z biblioteki string.h (782) 
o Zmienna liczba argumentów. stdarg.h (785) 
o Zagadnienie kluczowe (787) 
o Podsumowanie rozdziału (788) 
o Pytania sprawdzające (788) 
o Ćwiczenia (790) 



Rozdział 17. Zaawansowana reprezentacja danych (793) 

o Poznajemy reprezentację danych (794) 
o Listy łączone (797)  

� Korzystanie z listy łączonej (801) 
� Refleksje (805) 

o Abstrakcyjne typy danych (ATD) (806)  
� Więcej abstrakcji (807) 
� Budowanie interfejsu (808) 
� Korzystanie z interfejsu (813) 
� Implementacja interfejsu (815) 

o Kolejki (822)  
� Definicja kolejki jako abstrakcyjnego typu danych (822) 
� Definicja interfejsu (823) 
� Implementacja reprezentacji danych (824) 
� Testowanie kolejki (832) 

o Symulowanie za pomocą kolejki (834) 
o Lista łączona czy tablica? (840) 
o Drzewa binarne (844)  

� Drzewo binarne jako ATD (846) 
� Interfejs drzewa binarnego (846) 
� Implementacja drzewa binarnego (849) 
� Testowanie drzewa (863) 
� Uwagi o drzewach (868) 

o Co dalej? (869) 
o Zagadnienia kluczowe (870) 
o Podsumowanie rozdziału (871) 
o Pytania sprawdzające (871) 
o Ćwiczenia (872) 

Dodatek A. Odpowiedzi na pytania sprawdzające (875) 

Dodatek B. Dokumentacja (915) 

o I. Lektura uzupełniająca (915) 
o II. Operatory w języku C (919) 
o III. Podstawowe typy i klasy zmiennych (925) 
o IV. Wyrażenia, instrukcje i przepływ sterowania w programie (930) 
o V. Standardowa biblioteka ANSI C oraz rozszerzenia standardu C99 i C11 

(937) 
o VI. Rozszerzone typy całkowite (987) 
o VII. Obsługa rozszerzonych zbiorów znaków (991) 
o VIII. Efektywniejsze obliczenia numeryczne w C99 i C11 (997) 
o IX. Różnice między C a C++ (1006) 

Skorowidz (1013) 

 


