Wprowadzenie

Kto powinien przeczytate ksiazke
o Tworcy aplikaciji
Jak korzystéaz tej ksazki
o Przyktady na ekranie
Dyskietka
Wymagania
o DOS versus inne systemy operacyjne

Rozdziat 1. Konfiguracja systemu

Korzysci ptynace z organizaciji
Podkatalogi
o Tworzenie podkatalogow
o Katalogii polecenia UNIX-a
Konfiguracja DOS-u
o Plik CONFIG.SYS
o Plik AUTOEXEC.BAT
Katalog programu i plikdw pomocniczych AutoCADa
o Pliki konfiguracyjne AutoCADa
Instalacja plikdw z dyskietki
Uruchamianie AutoCADa w DOS-ie
o PIlik IL.BAT
o Odczytywanie i przywracanie zmienny&iodowiskowych
o Inne ustawienia
Uruchamianie AutoCADa w systemie UNIX
Automatyczne wczytywanie plikéw AutoLISPu i ADS
o Weczytywanie plikéw: ACAD.MNL i ACADR12.LSP
Rysunek prototypowy
o Ustawianie zmiennych systemowych
o Ustawianie zmiennych systemowych - AutoCAD PL
Nazwy warstw
Podsumowanie

Rozdziat 2. AutoLISP i menu

Menu, nargdzia AutoLISPu oraz programy zawarte w tym rozazial
Przeghd makr i menu
o Jak definiowa strony makr
o Kontekstowe zmiany stron menu
o Jak piséa menu?
Projektowanie czystych makr menu
o Jak podpowiadaw menu
o Jak "oczycic¢" wyjscie menu
o Jak tworzy czyste makra w AutoLISPie
Tworzenie przejcznikdw menu
o Alternatywny przedcznik z funkcg GRTEXT
o Tworzenie przejcznika 4-pozycyjnego
o Jak organizowazestawy dynamicznych praeknikow menu



« Sterowanie punktem wigia menu
« Ulepszenie menu za pompgzyka DIESEL i menu rozwijanych
o Kody specjalne w menu rozwijanym i menu kursora
o Menu kaskadowe
« Zastosowanie pgtzenia AutoLISPu i menu do wymiarowania izometryggm
o Jak tworzy style tekstu i symbole dla wymiarowania izometrnggo
« Tworzenie funkcji ISO DIM
o Rozpoznawanie ptaszczyzn izometrycznych przez AGBL
« Tworzenie izometrycznego menu ekranowego
o Jak uywat menu ISODIM
o Dopracowanie menu ISODIM
« Umieszczenie menu ISO DIM na tablecie
« Uzycie wymiarowania skojarzonego w wymiarowaniu izéryeznym
« Podsumowanie

Rozdziat 3. Wzycie atrybutéw dla automatyzacji

« Makra, nargdzia AutoLISPu i programy opisane w tym rozdziale
« Uzycie danych zawartych w atrybutach
o Sortowanie danych atrybutéw
o Gromadzenie definicji atrybutéw
- Uzycie atrybutow do sterowania tekstu
o System tabliczki rysunkowej
- Kontrola wprowadzania danych atrybutéw przyciu makr
- Aktualizacja atrybutow
- Automatyzacja edycji atrybutow
« Uzycie AutoLISPu do zapisu czasu
- Tworzenie systemu kontroli rewizji rysunku

o Automatyczne wstawianie bloku REVBLOCK zyeiem pliku UPDATE.LSP

- Zastosowanie atrybutow do przechowywania parametréw
o Bloki samoprzerywaje

- Powtdrne definiowanie blokéw i utrata atrybutéw

- Poréwnanie gycia atrybutow idczenia SQL

« Podsumowanie

Rozdziat 4. Wzycie AutoLISPu do tworzenia czsci

« Makra, nargdzia AutoLISPu i programy omowione w tym rozdziale
« Znaczenie parametryzacji
- Poznawanie sktadnikow systemu parametrycznego
- Projektowanie systemu parametrycznego i menu elwego
- Formaty zapisu parametrow w plikach zetwnnych
o Przygotowanie plikéw danych
- Pomoc
- Pobieranie danych z pliku
« Tworzenie rysunkow parametrycznych
- Rysowanie bocznego widoku kolana 90 stopni
« Tworzenie wielu cgsci - urok parametryzaciji
o Pokczenie widokow: z przodu i z tytu
« Rysowanie elementéw liniowych przyyciu funkcji PIPE



Dodawanie oznachemateriatow
o Oznaczanie sparametryzowanych elementow
o Oznaczanie elementow

Podsumowanie

Rozdziat 5. taczenie AutoLISPu z arkuszem kalkulacyjnym i bag danych

Makra i programy giyte w tym rozdziale
Strukturalny ¢zyk zapyta
Wzorcowy plik odczytywania danych z atrybutow
o Formatowanie pliku wzorcowego
o Odczytywanie wartei atrybutéw za pomacDDATTEXT
Import danych do arkusza kalkulacyjnego Microsofté
o Wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego
o Import danych z AutoCADa
o Formatowanie danych w kolumnach
o Dodawanie opisu kolumn
Wykonywanie obliczé w arkuszu kalkulacyjnym
o Przygotowanie pliku arkusza kalkulacyjnego do pazeiia go do AutoCADa
o Wprowadzenie danych z powrotem do AutoCADa
Wykorzystanie pamti w przypadku gycia komendy SHELL
o Wykorzystanie programu SHROOM.COM do zigzenia iléci wolnej
pamkci
Uzycie dBase z AutoCADem
Przygotowanie rekordu wagiowego
o Uzycie dBase do zagdzania rysunkami
Struktura bazy danych programu PRO_TRAK
o Import danych projektu
o Raporty o projekcie
o Raport czasu rysowania
o Uruchomienie programu PRO_TRAK
Podsumowanie

Rozdziat 6. AutoLISP i przestrzei trjwymiarowa

Uzywanie obiektéw 3D
Makra, nargdzia i programy AutoLISPu,aywane w tym rozdziale
o Rd&znica medzy punktami 2D i 3D
AutoCAD i przestrzé tréjwymiarowa
o Obiekty 3D i 2D
o Lokalne uktady wspétrednych UCS
o Wektory wystawania (gruloi) obiektu
Rysunki 3D z obiektami 2D
o Jak zapamtywane g wektory wystawania
o ECS - uktad wspotednych obiektu
Przeksztatcenia punktow 3D
o Stosowanie uktadu wspodnych ekranu DCS i uktadu przestrzeni papieru PS
DCS
o Wyswietlanie zapyta za pomog funkcji GRDRAW, TRANS i uktadu DCS
o Zobrazowanie orientacji za pompfinkcji TRANS



« Narzdzia do programowania w przestrzeni 3D
o Okreslanie potaenia w przestrzeni, we wspaéanych biegunowych
«  Wozory dla wspétrzdnych biegunowych i krzywych
« Narzdzia do rysowania tréjwymiarowego
o Tworzenie wielu widokéw w ukfadzie UCS
« Praca z rzutniami i lokalnymi uktadami wsp@dnych
- Rysowanie bez zmian ptaszczyzn uktadow UCS
o Obliczanie wektoréw wystawania
o Aktualizacja kodu 210
o Zastosowanie zmiany uktadu ECS dla narysowaniaiaga 3D
o Program rysujcy szablon rozwinicia rury
- Uzycie danych obiektow tréjwymiarowych
o Dane punktu, linii i powierzchni 3D
o Dane polilinii 3D, siatki wielobocznej i siatki wasciennej
o Dane siatek wielobocznych i wiglmennych
o Dane bryt AME
« Programowanie AME za pomg@&utoLISPu
o AME i AutoLISP
o Programowanie komend AME w AutoLISPie
o Ograniczenia
o tadowanie AME
o Przyktady programow AME
« Zastosowanie komend API w programach AutoLISPu
o Wskazowki do programowania AP AME
o Przyktad programowania API
Podsumowanie

Rozdzial 7. Przetwarzanie wsadowe

« Narzdzia programowe i programy AutoLISPaywane w tym rozdziale
« Poréwnanie metod przetwarzania wsadowego
+  Skrypty AutoCADa
« Menu kontra skrypty
« Pliki DXF
« Odczyt danych za pomg@utoLISPu
« Uzycie skryptéw, AutoLISPu i DXF
o Wprowadzanie przerwy w wykonywaniu skryptu
o Tworzenie kreatora skryptow
« Tworzenie listy plikow
« Tworzenie listy komend skryptu
« Tworzenie skryptu za pomg@utoLISPu
« Funkcja MSCRIPT - interfejsaytkownika w programie BATCHSCR
- Tworzenie specjalizowanych kreatoréw skryptow
o Tworzenie slajdéw za pomgskryptu
« Ogladanie slajdéw za pomeskryptu
+ Plotowanie
o Wspotdziatanie skryptow i AutoLISPu
o Tworzenie programu do aktualizacji blokow
« Podsumowanie



Rozdziat 8. Pliki DXF i przetwarzanie zewrtrzne

Makra, nargdzia AutoLISPu i programy wygbujace w tym rozdziale
Format DXF
Kody grup DXF i dane elementow
Organizacja sekcji pliku DXF
Czytanie sekcji nagtéwka pliku DXF
Czytanie sekcji tablic
Czytanie sekcji blokow
Czytanie sekcji obiektow rysunkowych
Import plikbw DXF

o Ograniczenia komendy DXFIN

o Jak napisaprogram do sprawdzania pisowni w pliku DXF
Pisanie programow w BASICu do przetwarzania pliKoMF

o Jezyk BASIC

o Zastosowanie BASICa do przetwarzania plikow DXF
Wymiana danych poradlzy r&znymi wersjami AutoCADa i innymi programami CAD
Podsumowanie
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Rozdziat 9. Sterowanie systemem

Narzdzia i programy gywane w tym rozdziale
Zarzagdzanie systemem
o Kartoteki i kontrola plikow
o Ustawianie zmiennych systemowych
o Kontrolasciezek dos¢pu
o Komenda SUBST systemu DOS
Pocatkowe ustawienia rysowania
o Menu ustawié kontra plik ACAD.LSP
Plik ACAD.LSP
o Jak korzystaz pliku ACAD.LSP
o Jak zarzdza warstwami
o Rysunek nowy, czy istniggy?
Uzycie funkcji S::STARTUP - samoczynnego startu
Sterowanie dogpem do komend
o Jak wyhczy¢ i zmient definicje komend
o Kontrolowanie zakfczenia pracy za pomgeastpczej komendy END
Zastosowanie pliku menu MNL
o Weczytywanie plikéw ACAD.MNL i ACADR12.LSP
o Inicjalizacja za pomagplikéw MNL
Sterowanie wprowadzaniem komend
o Definicje skrétow komend w pliku ACAD.PGP
o Sterowanie klawiatur
o Zmiana definicji klawiszy w pliku ANSI.SYS
Tworzenie makr "w locie"
Kontrolowanie b¢dow
o Jak korzystaz funkcji *ERROR*
Tworzenie systemu putapkowanigddw
Sterowanie przywracaniem stanu pgikpwego
o Wiaczenie kontroli bidéw do programow



« Kontrola tadowania funkcji
o Kontrola tadowania programow za pomdankcji ILLOAD
o Jak automatycznie wczytywdunkcje
o Jak pisa samotadujce s¢ komendy
o Jak przestawiafunkcje w ograniczonej pagui
« Zarzdzanie pamicig
o Jak piséa efektywne programy
o Jak sterowapamkcig AutoLISPu
o Wykorzystanie pamti przez AutoLISP
- Szyfrowanie i zabezpieczenie
o Szyfrowanie plikéw AutoLISPu i menu
- Pakowanie plikow AutoLISPu przy pomocy programu ESRIP
- Dokumentacja i prezentacja aplikacji
Wopisywanie komentarzy w programach AutoLISPu
Jak opisywa pliki menu
Dokumentacja jak-to-zrobi
Prezentacja programu
Teksty pomocy w§wietlane na ekranie i slajdy
Podsumowanie
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Skorowidz



