Podziekowania

O Autorze

Powiedz nam co mylisz o ksizce!
Wprowadzenie

Cele niniejszej kgizki

Kto powinien przeczytate ksigzke?
o Projektanci oraz twércy stron WWW
o Inni

Przed rozpocgxiem
o Narzdzia edycyjne

Konwencje ayte w ksizce

Rozdziat 1. Co to jest ¢zyk JavaScript i jak go sklasyfikowa?

Netscape Navigator jest czywiccej niz tylko przeghdarks
Ramki

o Technologia

o Wprowadzenie interaktywroi przy pomocy Javy i JavaScriptu
Miejsce JavaScriptu w Netscape Navigatorze

o Programy JavaScript tworzongrsa stronach WWW

o JavaScript daje programistom ahiwos$¢ dostpu do widgciwosci przeghdarki
Java i JavaScript: podolstwa i r&nice

o Java - ztaony, obiektowo zorientowangjyk programowania

o JavaScript - prosty, obiektowo zorientowagzyk polecé
Aktualny stang¢zyka JavaScript

o Jezyk ulega cigtemu rozwojowi

o Jezyk promowany przez firsmaSun

o Popierany przez wiele firm

o Potencjalne mdiwosci uzycia w r&nych produktach

o Stan obecny JavaScriptu: skrypty dla Netscape M#wig
Co to jest JavaScript?

o JavaScript jeskegykiem tworzenia skryptow
Stworzony dla prostych, niewielkich programéw
Wykonuje powtarzajce s¢ czynngaci
Zaprojektowany do obstugi zdarzerywotywanych przez xytkownika
tatwos¢ modyfikowania i testowania

o Narzdzie integrowania apletow
JavasScript jestgykiem zorientowanym obiektowo

o Obiektowy model JavaScriptu

o Poréwnanie zgzykami proceduralnymi
Praca z obiektami w JavaScripcie

o Obiekty wbudowane

o Rozszerzanie JavaScriptu: tworzenie wtasnych ofwekt
Zalety JavaScriptu

o Krétki czas tworzenia programow

o tatwosé nauki

o Niezaleny od systemu

o Niewielkie narzuty
Stabe strony JavaScriptu

O O O O



o Ograniczona il& wbudowanych funkcji

o Brak maliwosci ukrywania kodu

o Brak narzdzi do tworzenia i testowania programow
Podsumowanie
Pytania i odpowiedzi

Rozdziat 2. Twoj pierwszy skrypt

Umieszczanie skryptéw JavaScript w plikach HTML
o Etykieta SCRIPT
Umieszczanie skryptéw JavaScriptu w plikach HTML
Ukrywanie skryptéw przed innymi przeglarkami
Problemy z sywaniem etykiety SCRIPT
Gdzie umieszczakod JavaScriptu
Umieszczanie programow JavaScript w osobnych giikac
Podstawowa sktadnia polece
o Bloki instrukcji
Wyswietlanie tekstu
o Wyswietlanie tekstu w oknie przeglarki
Wychodzenie poza okno przedarki
o Praca z oknami dialogowymi
Interakcja z aytkownikiem
Podsumowanie
Cwiczenia
Przeghd polecé oraz wiadomeéci dodatkowych
Odpowiedzi
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Rozdziat 3. Operowanie na danych i informacjach

Typy danych w JavaScripcie

Literaty
o Liczby
o tancuchy znakow
o Wartasci logiczne
o Wartcs¢ null
o NaN

Konwersje typow
Tworzenie zmiennych

o Deklarowanie zmiennych

o Poprawne nazwy zmiennych
Uzywanie zmiennych w skrypcie
Operacje na zmiennych - wyenia

o Wyrazenia przypisania

o Inne operatory
Hierarchia operatorow
Testowanie odpowiedzizytkownika
Stosowanie porowma konstrukcja if-else
Uzywanie instrukcji if do powtorze
Podsumowanie
Cwiczenia



Przeghd polecé oraz wiadoméci dodatkowych
Odpowiedzi

Rozdziat 4. Funkcje i obiekty - cesci sktadowe programow

Czym g funkcje
Uzywanie funkgciji
o Definiowanie funkcji
Przekazywanie argumentow
Zakres zmiennych
Zwracanie wynikow
Umieszczanie funkcji w nagtowku pliku HTML
o Operator typeof
Uzywanie funkcji
Funkcje rekurencyjne
Tworzenie obiektéw w JavaScripcie
o Definiowanie widciwosci obiektow
o Obiekty jako widciwosci innych obiektow
o Dodawanie metod do obiektow
o Dynamiczne modyfikowanie struktury obiektow
Definiowanie Twoich wtasnych obiektow
o Wiasciwosci jako indeksy
Tablice
Funkcje jako obiekty
Podsumowanie
Cwiczenia
Przeghd polecé oraz wiadomeéci dodatkowych
Odpowiedzi
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Przyktad z WWW - Kalendarz Dave'a Eisenberga
Rozdziat 5. Zdarzenia w JavaScripcie

Czym g zdarzenia?
Czym g procedury obstugi zdara@

o Stowo kluczowe this

o Jakich procedur obstugi zdafzmozna wywac?
Emulowanie zdarze
Sposob mycia procedur obstugi zdanzenLoad oraz onUnload
Wedréwka po stronach WWW za pomyometody window.open()
Zmienianie procedur obstugi zdafize
Zdarzenie i formularze

o Podstawowe zdarzenia generowane w formularzach

o Pozostate zdarzenia generowane w formularzach

o Uzywanie procedur obstugi zdarze etykietach pol formularzy
Interaktywny kalkulator
Podsumowanie
Cwiczenia
Przeghd polecé oraz wiadoméci dodatkowych
Pytania i odpowiedzi
Odpowiedzi



Rozdziat 6. Tworzenie interaktywnych formularzy

« Obiekt form
o Wiasciwosci obiektu form
o Metody obiektu form
o Procedury obstugi zdaraelostpne w obiekcie form
« Praca z elementami formularzy
o Wiasciwos¢ type
Przycisk - element button
Pole wyboru - element checkbox
Transfer plikow - element FileUpload
Pole ukryte - element hidden
Pole hasto - element password
Pole typu radio - element radio
Element reset
Element select
Modyfikowanie list
Element submit
Pole tekstowe - element text
o Element textarea
« Tworzenie kalkulatora przyayciu tablic
- Tablica elements| ]
« Tworzenie tablicy wielokrotnii
« Tablica forms[ ]
- Pobieranie informacji za pomgpdl tekstowych
« Podsumowanie
« Pytania i odpowiedzi
. Cwiczenia
« Przeghd polec@ oraz wiadoméci dodatkowych
« Odpowiedzi
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Przyktad z WWW - Kalkulator doskonatej wagi Ashley'a Cheng'a
Rozdziat 7. Rtle

« Petle - pogcia podstawowe
« Petle for oraz for ... in
o Petle for ... in
« Uzycie funkcji do sprawdzania poprawgeopodanych liczb
« Petle while
+ Instrukcje break i continue
« Graw kotko i krzyyk
« Tworzenie tablic za pomagetli for
« Podsumowanie
« Pytania i odpowiedzi
. Cwiczenia
« Przeghd polec@ oraz wiadoméci dodatkowych
« Odpowiedzi

Rozdziat 8. Ramki, dokumenty oraz okna



Ramki - pogcia podstawowe
Etykieta FRAMESET
Etykieta FRAME
Zagniezdzanie ramek
Etykieta NOFRAMES
Nazywanie ramek
Mozliwosci operowania na ramkach wzyku JavaScript
o Operowanie na zagriézonych ramkach
o hidaho Frameset Billa Dortcha
Praktyczne zastosowanie zagmigonych ramek
Obiekt document
o Etykieta BODY
o Wiasciwosci obiektu document
o Metody udosfpniane przez obiekt document
Uzycie obiektu document do testowania kolorow
Obiekt window
o Obiekt location
o Praca z paskiem statusu
o Otwieranie i zamykanie okien
o Sposoby gywania opénien czasowych
Tworzenie procedury obstugigiej pasek statusu
Kolory w Netscape Navigatorze
Podsumowanie
Pytania i odpowiedzi
Cwiczenia
Przeghd polecé oraz wiadoméci dodatkowych
Odpowiedzi

Przyktady z WWW - Pokaz Hondy Civic Michaela Yu
Rozdziat 9. Cookies - sposob na zapagnie odwiedzonych miejsc

Czym g cookies
o HTTP oraz sposob jego dziatania
o Cookies i nagtowki HTTP
o Cookie oraz Set-Cookie
Przyktady uycia Cookies
Cookies oraz skrypty CGI
Obstuga cookies w JavaScripcie
Zapaméetywanie opcji wybranych przezytkownika w cookies
o Funkcja newCookie()
o Funkcja getCookie()
o Gtéwna czs$¢ dokumentu
Kodowanie cookies
o tatwiejszy sposbdb na cookies
Tworzenie nowej strony wyszukiwawczej
Obiekt navigator
o Korzystanie z wigciwosci obiektu navigator
Podsumowanie
Pytania i odpowiedzi
Cwiczenia



« Przeghd polec@ oraz wiadoméci dodatkowych
« Odpowiedzi

Przyktad z WWW - Terminarz James'a Thiele
Rozdziat 10. String, Math oraz Lista Historyczna

« Obiekt string
o Wiasciwos¢ length
o Metody obiektu string
- Tworzenie nargdzi wyszukiwania i zamiany
o Funkcja replace()
o Funkcja search()
o Funkcja space()
+ Obiekt Math
o Metody trygonometryczne
o Metody log() oraz exp()
o Metoda abs()
« Obliczenia geometryczne
o Funkcja circle()
o Obliczenia dotycgce tréjkgta
« Praca z List Historyczny
o Wiasciwosci oraz metody obiektu history
« Podsumowanie
. Cwiczenia
« Przeghd polec@ oraz wiadoméci dodatkowych
« Odpowiedzi

Rozdziat 11. JavaScript a rozrywka

« Specyfikacja
« Tworzenie aplikacji
o Funkcja buildFace()
o Funkcja randomFace()
o Funkcja getRandom()
Rozszerzanie skryptu
o Zwigkszanie ilgci dostpnych elementow
o Tworzenie kolejnych twarzy w nowych oknach
Podsumowanie
. Cwiczenie
+  Odpowied

Przyktad z WWW - Gra w zapatki Michala Sramka
Rozdziat 12. Tworzenie arkusza kalkulacyjnego w JaScripcie

« Specyfikacja

« Co musisz zrolgi

Okredlanie wartdci zmiennych globalnych
Funkcja calculate()

Funkcja evaluateExp()

Funkcja saveExp()
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o Funkcja deleteExp()
o Funkcja buildForm()
+ Rozszerzanie niwosci skryptu
o Poprawianie efektywrigi
o Dodawanie nazw komorek
o Sprawdzanie lgHow
« Podsumowanie
. Cwiczenia
« Odpowiedzi

Przykiad z WWW - Arkusz kalkulacyjny kosztéw posrednich CCAS
Rozdziat 13. Netscape Navigator Gold - nagrzie do tworzenia skryptow w gzyku
JavaScript

Przedstawienie Navigatora Golda
o Srodowisko edycyjne
o Wspomaganie techniki drag and drop
o Wspomaganie publikowania
o Wspomaganie tworzenia skryptow gzyku JavaScript
o Podgczniki oraz przewodniki dla pogtkujacych tworcow
« Powizania pomidzy przegidarky i oknem edycyjnym
o Okno edycyjne
« Tworzenie dokumentu HTML za pompblavigatora Golda
o Konfigurowanie edytora
Tworzenie pliku
Wstawianie obrazka
Tworzenie poziomej linii
Wstawianie nagtowka
Wstawianie tekstu umieszczanego wetkn etykiety BODY
Tworzenie pajczenia
o Zapisywanie pliku i przegtanie go
« Tworzenie aplikacji wgzyku JavaScript za pomg®&lavigatora Golda
- Zaawansowane mbwosci Navigatora Gold
« Podsumowanie
- Pytania i odpowiedzi
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Rozdziat 14. Od JavaScriptu do Javy - rzut oka nazyszios¢

- Integrowanie Javy i JavaScriptu - obiekt applet
« Java - pgjcia podstawowe
« Umieszczanie apletow w dokumentach HTML za pogreigkiety APPLET
« Praca z Jayw Netscape Navigatorze 2.0
- Tablica applets
o Srodowisko Javy
« Od JavaScriptu do Javy
« Wymiana informacji z dodatkami
o Etykieta EMBED
o Obiekt plugins
o Obiekt mimeTypes
o Tablica embeds



o Wywotywanie metod dodatkdéw z poziomgzyka JavaScript
Podsumowanie
Pytania i odpowiedzi

Dodatek A. Zasoby dotycace JavaScriptu dos¢gpne w Internecie

Strony WWW
Listy korespondencyjne
Listy dyskusyjne

Dodatek B. Informacje o jezyku JavaScript

Obiekt anchor [C]|2]3]l]
Obiekt applet [C|3]
Obiekt area [C|3]

Obiekt Array [C|3|I]
Obiekt button [C]|2|3|I]
Obiekt checkbox [C|2|3|I]
Obiekt combo [C|2|3]1]
Obiekt Date [C]|2|3]I]
Obiekt document [C|2|3]1]
Obiekt FileUpload [C|3]
Obiekt form [C|2|3]1]
Obiekt frame [C]|2|3]I]
Obiekt Fuction [C|3]
Obiekt hidden [C|2|3]|1]
Obiekt history [C|2|3]1]
Obiekt Image [C|2|3]l]
Obiekt link [C|2|3]1]
Obiekt location [C|2|3]1]
Obiekt Math [C|2]3]I]
Obiekt mimeType [C|2|3|I]
Obiekt navigator [C|2|3]1]
Obiekt Option [C|3]
Obiekt password [C|2|3]1]
Obiekt plugin

Obiekt radio [C]|2|3|I]
Obiekt reset [C|2]3]l]
Obiekt select [C|2|3]
Obiekt String [C|2|3]1]
Obiekt submit [C]|2|3|I]
Obiekt text [C|2|3|I]
Obiekt textarea [C|2]|3]|l]
Obiekt window [C|2]3]I]
Funkcje niezalene, operatory, zmienne i literaty

Dodatek C. Stownik
Dodatek D. Zawartcéé dyskietki
Skorowidz



