
Wprowadzenie (5) 
Rozdział 1. Środowisko programisty IDE C++Builder 2006 (7) 

• Struktura głównego menu (10) 
• Pasek narzędzi - Speed Bar (38) 
• Inspektor obiektów - Object Inspector (39) 
• Widok struktury obiektów (41) 
• Podsumowanie (41) 

Rozdział 2. C++Builder 2006. Pierwsze kroki (43) 

• Ogólna postać programu pisanego w C++ (43) 
• Podsumowanie (55) 

Rozdział 3. Elementarz C++ (57) 

• Operatory (57) 
• Podstawowe proste typy całkowite i rzeczywiste (61) 
• Typ Currency (63) 
• Typ void (63) 
• Typy logiczne (64) 
• Typy znakowe (64) 
• Typy łańcuchowe (65) 
• Modyfikator dostępu const (67) 
• Typ wyliczeniowy (67) 
• Deklarowanie tablic (68) 
• Struktury (70) 
• Instrukcje sterujące przebiegiem programu (71) 
• Wskazania i adresy (82) 
• Funkcje w C++ (83) 
• Klasy w C++ (86) 
• Operatory new i delete (90) 
• Podsumowanie (92) 

Rozdział 4. Środowisko programisty IDE C++Builder 2006 (93) 

• Ogólna postać programu środowiska graficznego pisanego w C++Builderze 2006 (93) 
• Hierarchia własności komponentów VCL (102) 
• Dynamiczne tworzenie komponentów zarejestrowanych w bibliotece VCL (104) 
• Wykorzystujemy własną funkcję (109) 
• Wykorzystujemy własną klasę (111) 
• Składniki projektu tworzonego w środowisku graficznym (116) 
• Podsumowanie (118) 

Rozdział 5. Podstawowe elementy biblioteki VCL (119) 

• Hierarchia komponentów VCL (119) 
• Klasa TObject (120) 
• Klasa TComponent (120) 
• Klasa TControl (120) 



• Klasa TGraphicControl (129) 
• Klasa TWinControl (130) 
• Podsumowanie (133) 

Rozdział 6. Paleta narzędzi (135) 

• Podsumowanie (149) 

Rozdział 7. Techniki projektowania aplikacji w oparciu o elementy biblioteki VCL (151) 

• Podstawowe komponenty zakładki Standard (151) 
• Komponenty z klas TToolBar, TSaveDialog, TOpenDialog, TImageList, TActionList, 

TRichEdit (166) 
• Komponenty z klasy TButtonGroup (174) 
• Komponenty z klasy TCategoryButtons (178) 
• Komponenty z klas TApplicationEvents i TTimer (183) 
• Podsumowanie (187) 

 


