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Obstuga zdarzen zwigzanych z dotykiem (648)

Sledzenie zdarzen zwigzanych z ruchem palca po ekranie (649)
Renderowanie z uzyciem metody onDraw(Canvas) (652)
Wyzwanie: zapisywanie stanu (653)

Wyzwanie: obracanie prostokatéw (654)

32. Animacja wtasciwosci (657)

Budowanie sceny (657)

Proste animacje (659)
Wiasciwosci transformacji widokéw (663)
Uzywanie réznych interpolatoréw (665)
Modyfikowanie koloréw (665)

Uruchamianie kilku animatoréw jednoczesnie (668)

Dla dociekliwych: inne APl animacji (669)
Starsze narzedzia animacyjne (669)
Transformacje (669)

Wyzwania (670)



33. Lokalizacja i ustugi Play (671)

Lokalizacja i biblioteki (672)
Ustugi Google Play (672)

Tworzenie aplikacji Locatr (673)

Google Play Services a testowanie ustug lokalizacji w emulatorze (673)
Symulowane dane lokalizacji (675)

Budowanie aplikacji (677)

Konfigurowanie Google Play Services (680)
Uprawnienia do wyznaczania lokalizacji (681)

Uzywanie Google Play Services (682)

Wyszukiwanie zdje¢ w serwisie Flickr z uzyciem geolokalizacji (684)

Pobieranie informacji o biezgcej lokalizacji (685)

Zadanie udzielenia uprawnien po uruchomieniu aplikacji (688)
Sprawdzanie uprawnien (688)

Wyszukiwanie i wyswietlanie zdje¢ z uzyciem geolokalizacji (693)

Wyzwanie: uzasadnianie prosby o udzielenie uprawnien (695)

Wyzwanie: wskaznik postepu wyszukiwania (696)

34. Mapy (697)
Importowanie biblioteki Play Services Maps (697)
Korzystanie z map w systemie Android (697)
Pobieranie klucza Maps API dla map Google (698)
Konfigurowanie map (700)
Pobieranie dodatkowych danych o lokalizacji (701)
Praca z mapg (704)

Rysowanie na mapie (707)

Dla dociekliwych: zespoty programistow i klucze API (708)



35. Interfejs Material Design (711)

Warstwy materiatéw (712)

Elewacja i wartosci osi Z (713)

Animatory listy standw (715)
Narzedzia animac;ji (717)

Animacje typu circular reveal (717)

Transformacje wspotdzielonego elementu (719)
Komponenty widokéw (722)

Karty (722)

Przyciski FAB (724)

Powiadomienia Snackbar (725)

Jeszcze kilka stéw o interfejsie Material Design (727)

36. Postowie (729)
Wyzwanie finatowe (729)
Troche bezwstydnej prywaty (730)

Dziekujemy! (730)

Skorowidz (731)



