Szanowny Czytelniku!

o Uwaga dla programistéw
o Uwaga odnénie jezyka

Wprowadzenie

Programowanie AutoCADa
Kto powinien przeczytate ksigzke
o Zaawansowanizytkownicy AutoCADa
o Administratorzy systemow CAD
o Tworcy aplikacji
Organizacja kgrki
Jak korzystéaz tej ksazki
Przyktady
Funkcje AutoLISPu i definicje DIESEL
o Przyktady na ekranie
Dyskietka
Wymagania
o DOS versus inne systemy operacyjne
Inne ksijzki HELIONu
Co dalej

Rozdziat 1. Konfiguracja systemu

Korzysci ptynace z organizaciji
Podkatalogi
o Tworzenie podkatalogow
o Katalogii polecenia UNIXa
Wybor edytora tekstow
o Sprawdzanie edytora tekstow
Konfiguracja DOS-u
o Plik CONFIG.SYS
o Plik AUTOEXEC.BAT
Katalog programu i plikdw pomocniczych AutoCADa
o Pliki konfiguracyjne AutoCADa
Instalacja plikdw z dyskietki
Uruchamianie AutoCADa w DOSie
o PIlik IL.BAT
o Odczytywanie i przywracanie zmienny&iodowiskowych
o Inne ustawienia
Uruchamianie AutoCADa w systemie UNIX
Definiowanie komend zewtrznych (PGP) i skrotow
o Jak korzystaz komend zewgtrznych (PGP)
Wyjscie z AutoCADa do systemu operacyjnego
o Uruchomienie edytora
Automatyczne wczytywanie plikéw AutoLISPu i ADS
o Weczytywanie plikéw: ACAD.MNL i ACADR12.LSP
Rysunek prototypowy
o Ustawianie zmiennych systemowych



o Ustawianie zmiennych systemowych - AutoCAD PL
« Nazwy warstw
« Podsumowanie

Rozdziat 2. Zaczynamy

« Zalety AutoLISPu
« Makro bez AutoLISPu
o Testujemy makro BUBBLE
« Tworzymy proste wyrzenie AutoLISPu
o Funkcjeiich argumenty
Komunikacja pomgdzy AutoCADem i AutoLISPem
Zmienne i wyraenia
Nadawanie warkei zmiennym
AutoLISP zawsze "odpowiada"...
Zagniezdzanie wyraen AutoLISPu
Odczytywanie i nadawanie watm zmiennym systemowym
« Od makr do AutoLISPu
o Uruchamiamy BUBBLE?2
« Piszemy samodzielny program
o Wykonywanie komend AutoCADa
- Wprowadzanie danych do programu
o Wprowadzanie punktow za pompGETPOINT
o Wprowadzanie lacuchow za pomacGETSTRING
o Testujemy makro BUBBLE3
« Zapisywanie i wczytywanie programow
- Piszemy prosty program
o Uruchamiamy SHBOX.LSP
« Grupowanie funkgcji
Uruchamiamy SHBOX2
Eliminacja niepotrzebnych zmiennych
Ustawianie i wykorzystanie zmiennych w wyeaiach
Obliczenia we wetrzu funkcji COMMAND
o Obliczanie wartéci w wyrazeniach zamiast tworzenia zmiennych
« Czytamy programy w AutoLISPie
o Btedy podczas "odpluskwiania”
- Automatyczne wczytywanie funkcji za pomagaliku ACAD.LSP
« Podsumowanie
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Rozdziat 3. Postawy AutoLISPu

« Zmienne i wyraenia
o Zmienne
o Zmienne systemowe AutoCADa
o Typy zmiennych
« Odczytywanie i nadawanie wastd zmiennym systemowym za ponaokutoLISPu
« Tworzenie wikasnych zmiennych i wye
o Funkcja ATOMS-FAMILY
o Wartdéci i zmienne
« Wczytywanie danych za pomptunkciji GET



o Korzystanie z punktu odniesienia
o Funkcja GET w makrach menu
Funkcje matematyczne
Liczymy w AutoLISPie
Znajdowanie wart&ci najmniejszej i najwikszej
Utamki
Pierwiastki, logarytmy, funkcje wyktadnicze i wastobezwzgédne
Pierwiastek dowolnego stopnia
o Pak stow na temat doktadsoi
Kalkulator geometryczny
Funkcje taicuchowe
o taczenie tacuchow za pomecSTRCAT
o Zmiana wielkdci liter za pomog STRCASE
o Wycinanie fragmentu fecucha
Funkcje znakowe
Listy
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Funkcje przetwarzage listy

Wydzielanie elementu z listy

Tworzenie list za pomadunkcji QUOTE

Elementy indeksowane czyli funkcje: NTH i LAST
o Poradkowanie, dajczanie i odwracanie listy

Definiowanie whkasnych funkcji
o Wczytywanie programu z dysku

Komentowanie funkcji
o Poszukiwanie gtbwnych komentarzy rozpoczyoggh s¢ od ;;;*
o Konwencje stosowaniaednikow

Bardzo wana funkcja RESET

Podsumowanie
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Rozdziat 4. Sterowanie programem

Narzdzia i programy AutoLISPu omawiane w rozdziale
Sprawdzanie warunkow
o Funkcje logiczne
o Funkcje relacyjne
o Kiedy stosowa EQ, =, i EQUAL
Btad zaokgglenia
Rozgatzienia programu
o Funkcja IF
o Funkcja COND czyli wielokrotne IF
Petle
Funkcja REPEAT
Funkcja WHILE
Sterowanie wczytywaniem danych za pom@¢HILE
Zbieranie danych za pompuVHILE
o Funkcja FOREACH
Grupowanie wyraen za pomog funkcji PROGN
Sterowanigrodowiskiem programu
o Zmienne lokalne i globalne
o Unikanie konfliktow mgdzy nazwami zmiennych i funkcji
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Efektywne nazywanie zmiennych

Funkcje jako listy
Efektywne wykorzystanie gztow

- Podprogramy

(0]

Dlaczego warto stosowagodprogramy?

- Rekurencja

(0]

Przyktad programowania rekurencyjnego

Podsumowanie

Rozdziat 5. Interfejs uzytkownika

« Narzdzia i programy AutoLISPu omawiane w rozdziale

(0]
(0]

(0]
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Sprawdzanie typow danych

Predykaty sprawdzagge
Sprawdzanie typow danych

Praca z tacuchami

Formatowanie komunikatéw idauchow

Formatowanie komunikatéw zyciem kodow rozszerzonych
Formatowanie cuchow w menu

WYybor ekranu graficznego i tekstowego

Wyswietlanie i drukowanie f&cuchdéw i danych

Czytelne wywietlanie z ayciem PRINC i PROGN
WCMATCH czyli jak dopasowaznaki zasjpcze

- Konwersja typow danych i jednostek
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Konwersja tacuchow i liczb

Formatowanie odlegkai liniowych

Sterowanie zerami za ponmpDIMZIN
Zaoknglanie liczb

Konwersja liczb rzeczywistych na catkowite i vicersa
Konwersja jednostek

Formatowanie i konwersjatow

Zaoknglanie kytow

Formatowanie 6w dla komend AutoCADa
Funkcja ANGTOC

Konwersja tacuchow na symbole lub wyrania
SET versus SETQ

- Konwersja i formatowanie komunikatow w funkcji ATEX
« Tworzenie funkcji interfejsuaytkownika
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Formatowanie komunikatéw za pomddDIST
Dodajemy punkt odniesienia do UDIST

- Kontrola wprowadzanych danych za pomddITGET

(0]
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Definiowanie stow kluczowych za pomptiNITGET
Dodanie INITGET do UDIST

Operatory logiczne

Sterowanie tacuchami za poma@cGETKWORD
Sterowanie tacuchami za pomacdUSTR

« Pozostate funkcje interfejsuytkownika

Podsumowanie

Rozdziat 6. Baza danych rysunku



- Narzdzia i programy omawiane w rozdziale
« Obiekty AutoCADa
o Odczytywanie identyfikatoréw
o Wybieranie obiektow za pomgdunkciji ENTSEL
o Woybieranie kolejnych obiektow za pompENTNEXT
o Sterowanie widoczrigig obiektow
o Usuwanie i odtwarzanie obiektow
- Zastosowanie w programach
« Zbiory wskaza
o Operacje na zbiorach wskaza
« Zastosowanie nagdzi dziatacych na zbiorach wskazav programie APLATE
« Opcjonalne tryby wyboru
o Filtrowanie zbiorow wskaza
o Zastosowanie stéw kluczowych z funk&NTSEL
« taczenie, odejmowanie i ¢& wspolna zbiorow wskaha
« Dostp do danych obiektéw
« Lista skojarzona i pary z kropk
« Kody DXF w AutoLISPie
- Domysine cechy obiektow
« Dostp do obiektow w praktyce czyli program CSCALE
- Bezpdrednia modyfikacja i aktualizacja obiektow w badanych
o Jak zasfpowa elementy listy
o Zastosowanie modyfikacji obiektow w programie BSEAL
« Obiekty zt@zone: polilinie i bloki
o Automatyczna modyfikacja polilinii
« Wybieranie podelementow i tworzenie nowych obiektéw
o Woybieranie podelementéw za pomd¢ENTSEL i NENTSELP
o Tworzenia nowych obiektow za pompoENTMAKE
o Tworzenie obiektow zimnych za pomacENTMAKE
«  Uchwyty obiektow
- Dodatkowe dane obiektow
o Dane dodatkowe
« Typy danych dodatkowych
« Kody DXF danych dodatkowych
« Korzystanie z danych dodatkowych
o Nazwa aplikacji
o Dostp do danych dodatkowych
o Dolgczanie danych dodatkowych
o Tworzenie obiektow z danymi dodatkowymi
- Dane dodatkowe modyfikowane automatycznie
o Dostp do danych dodatkowych
« Zlozone dane dodatkowe
o Listy ztozonych danych dodatkowych
o Tworzenie grup obiektow
« Ograniczenia rozmiaru danych dodatkowych
« Podsumowanie

Rozdziat 7. Tablice symboli

« Narzdzia i programy



« Korzystanie z tablicy symboli
o Dostp do tablicy danych
«  Warstwy
- Korzystanie z warstw, styli napisow i widokow
o Dostp do tablicy warstw
« Style wymiarowe
- Tablica definicji blokow
o Dostp do nagtéwkow blokow
o Dostp do danych blokow za pom@ENTNEXT
o Dostp do danych blokéw za pomptunkcji NENTSEL
- Tworzenie i modyfikacja definicji blokow
o Modyfikacja definicji blokdw za pomadunkcji NENTSEL i ENTMOD
o Tworzenie definicji blokow za pomaENTMAKE
o Dostp do blokoéw anonimowych za pompENTMAKE
« Dostp do odnénikéw (XREF)
o Wykorzystanie odnimikow i dostpu do tablic przy importowaniu blokéw
«  Wykorzystanie dogpu do tablicy blokdw przy tworzeniu opiséw
«  Typy linii i nie tylko
o Wykorzystanie typow linii do oznaczania materiatu
o Tworzymy zmienne systemoweyikownika
« Tablica UCS i VPORT
o Tablica VPORT
o Doskp do bieacej rzutni za pomacAutoLISPu
« Zmiana rzutni za pomadunkcji VPORTS
« Podsumowanie

Rozdziat 8. Wejcie i Wyjscie

« Narzdzia i programy
« Odczyt i zapis danych
o Weczytywanie catych wierszy i pojedynczych znakow
o Odczyt z klawiatury i wywietlanie na ekranie
« Pliki
o Uchwyty plikéw
o Pliki i urzadzenia
o Dostp do plikow
« Wysylanie danych na drukark do innych urzadzen
o Konwersja tacuchéw za pomecplikdw
- Sprawdzanie plikow dciezki dostpu
o Rozszerzaniéciezki poszukiwa
Wykrywanie i sterowanie katalogiem bieym
Konwersja slash'a, backslash'a i vice versa
Formatowanie rozszerz@likdw
Sprawdzanie czy istnieje pliksciezka dostpu
Okno dialogowe GETFILED
Archiwizacja poprzedniej wersji pliku 4¢zenie plikdw
o Funkcja MERGEV i SHELL
- Zastosowanie plikdw w generatorze wzoréw kreskowa
- Formatowanie komunikatow na ekranie za po#riamow ANSI
o Woykorzystanie kodow ANSI w AutoCADzie
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o Biblioteka ekranowych funkcji ANSI
« Formatowanie plikow
o Format CDF i SFD
o Jak zwekszy¢ szybka¢ przetwarzania plikow?
« Dostp do plikow w praktyce czyli program REFDWG
o Program REFDWG
« Podsumowanie

Rozdziat 9. Sterowanie klawiatug, digitizerem i ekranem

« Narzdzia i programy
«  Wyswietlanie komunikatéw za pomo@GRTEXT
o Jak korzystaz GRTEXT
o Czy komunikat zniknie?
o Podwietlanie i kasowanie komunikatow
« Rysowanie linii konstrukcyjnych za pompGRDRAW i GRVECS
o Rysowanie i potivietlanie wektorow za pomgcGRDRAW
o Jak gasi wektory i czyci¢ ekran
« Podghd dynamiczny z zyciem GRVECS
- Alternatywne metody w§wietlania informacji na ekranie
«  Woczytywanie danych za pom@GRREAD
o Jak wyodebniat dane zwrécone przez GRREAD
« Zastosowanie GRREAD w ETEXT, czyli edytor tekstow
. Sledzenie ruchow kursora za pomd@8RREAD
« Zastosowanie GRREAD w DDRAW
o ENTMODE - alternatywa GRDRAW
« Podsumowanie

Dodatek A. Uzyteczne programy

« Rozdziat 3
 Rozdziat 4
« Rozdziat 5
+ Rozdziat 6
« Rozdziat 7
« Rozdziat 8
« Rozdziat 9

Dodatek B. Konfigurowanie i bledy

« Optymalizacja pliku CONFIG.SYS
o Optymalizacja konfiguracji systemu
Okreslanie rozmiarusrodowiska
Sterowanie interpretatorem COMMAND.COM
Instalowanie menegrow pamgci
Przydzielanie buforéw dysku w pliku CONFIG.SYS
o Ustalanie FILES= w pliku CONFIG.SYS
« Optymalizacja pliku AUTOEXEC.BAT
o Instalowanie sterownikow ugdzen w pliku AUTOEXEC.BAT
o Ustawienie zmiennej PATH w AUTOEXEC.BAT
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o Korzystanie z wielu plikbw CONFIG.SYS i AUTOEXEC.BA
« Tworzenie plikow wsadowych do uruchamiania AutoCADa
o Przyktadowy plik STARTUP.BAT
- Korzystanie z wielu konfiguracji AutoCADa
o Plik STARTUP.BAT dla wielu konfiguracji
o Korzystanie z kilku rysunkow prototypowych
« Optymalizacja pamgci
o Typy pameci
o Meneder pameci
- Pamg¢ wirtualna i stronicowanie
o Ustalanie lokalizacji plikbw wymiany
o Ustalanie lokalizacji plikow wymiany w sieci
o Ustalanie lokalizacji plikbw tymczasowych
« Korzystanie z pamci podrcznej dysku
« Korzystanie z RAM dysku
- Korzystanie z buforowania plotera
o Korzystanie z polecenia PRINT do buforowania plater
« Korzystanie z AutoCADagtznie z innymi aplikacjami
o Udostpnianie wekszej ilasci pameci w AutoCADzie 386
Korzystanie z SHROOM w AutoCADzie 386
Korzystanie z AutoCADa i Windows
Konfigurowanie Windows dla AutoCADa
Korzystanie z menegrow pamgci kompatybilnych z Windows
Korzystanie z AutoCADa i DESQview
« Rozwigzywanie typowych problemow zwdanych z AutoCADem
Typowe problemy z plikiem CONFIG.SYS
Typowe problemy z plikiem AUTOEXEC.BAT
Problemy z rozmiarerfrodowiska
Problemy z pamia
Problemy ze sterownikami ADI
Utrata zawartéci ekranu lub konfiguracji digitizera
Kolejnaos¢ przeszukiwania katalogow
Problemy z biggcym katalogiem
Btedy przy wykonywaniu polecenia SHELL
Typowe bkdy w AutoLISPie
Zbyt mata liczba plikow
Diagnostyka kidow
« Usuwanie probleméw zwzanych z plikami po zatamaniu systemu
o Usuwanie nadmiarowych plikéw wymiany
o Odblokowanie zablokowanych plikbw
« Odzyskiwanie uszkodzonych rysunkéw
« Instalowanie programu ALLY
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Dodatek C. Zestawienia

« Zmienne systemowe AutoCADa
« Kody grup DXF

« Kody ASCII

« Funkcje AutoLISPu

+ Funkcje DIESEL



o Funkcje matematyczne
o Pozostate funkcje

Skorowidz



