Od ttumacza stow kilka (9)

Przedmowa (13)

Czesé I. Istota problemu

Rozdziat 1. W tym szaléstwie jest metoda (19)

- 1.1. Debugowanie to éaviccej niz eksterminacja ktlow (20)
« 1.2. Metoda empiryczna (22)

« 1.3. Struktura procesu debugowania (23)

« 1.4. Przede wszystkim rzeczy napneejsze (24)

« 1.5. Do dzieta! (28)

Rozdziat 2. Reprodukcja (29)

- 2.1. Najpierw reprodukcja, potem pytania (29)
- 2.2. Kontrolowane zachowanie aplikacji (32)

« 2.3. Kontrolowandrodowisko (32)

« 2.4. Kontrolowane dane wgjowe (34)

« 2.5. Ulepszanie reprodukciji (43)

« 2.6. Gdy b4d nie chce siujawni (52)

« 2.7. Podsumowanie (55)

Rozdziat 3. Diagnoza (57)

+ 3.1. Gdy debugowanie staje siaukq (57)
« 3.2. Sztuczki i chwyty (63)

« 3.3. Debuggery (70)

« 3.4. Pulapki (71)

« 3.5. Gry umystowe (76)

« 3.6. Zweryfikuj swag diagnoz (80)

« 3.7. Podsumowanie (81)

Rozdziat 4. Poprawki (83)

« 4.1. Czysta tablica (84)

« 4.2. Testowanie (85)

« 4.3. Eliminowanie przyczyn, nie objawow (87)
« 4.4, Refaktoryzacja (89)

« 4.5, Kontrola wersiji (91)

+ 4.6. Inspekcja kodu (92)

« 4.7. Podsumowanie (93)

Rozdziat 5. Refleksja (95)

- 5.1. Jak to w ogdle mogto dzia(95)

« 5.2. Co poszto nie tak? (97)

« 5.3. Nigdy wecej tego samego ¢du (99)
« 5.4, Zamykanie ¢li (102)

+ 5.5. Podsumowanie (102)



Czesé Il. Szersza perspektywa
Rozdziat 6. Chyba mamy problem... (105)

« 6.1. Tropienie kdow (106)

« 6.2. Wspoétpraca zaytkownikami (109)

« 6.3. Wspdtdziatanie z innymi zespotami (116)
+ 6.4. Podsumowanie (117)

Rozdziat 7. Pragmatyczna nietolerancja (119)

« 7.1. Bkdy map pierwszéstwo (119)

« 7.2. Debugowanie a psychologia (122)

« 7.3. Zasypywanie przepa jakosciowe] (125)
« 7.4. Podsumowanie (129)

Czesé Ill. Debug-Fu
Rozdziat 8. Przypadki szczegolne (133)

- 8.1. Latanie istniacego oprogramowania (133)
« 8.2. Kompatybilné&¢ wersji (134)

« 8.3. Wspdtbienos¢ (139)

« 8.4. Bkdy heisenbergowskie (142)

- 8.5. Problemy z wydajr$gia (144)

« 8.6. Systemy osadzone (147)

« 8.7. Bkdy w obcym oprogramowaniu (150)

« 8.8. Podsumowanie (154)

Rozdziat 9. Idealnesrodowisko debugowania (155)

« 9.1. Automatyczne testowanie (155)

« 9.2. Kontrola wers;ji (158)

« 9.3. Automatyczne budowanie binariow (163)
+ 9.4. Podsumowanie (171)

Rozdziat 10. Naucz swe oprogramowanie samodebugowari173)

- 10.1. Zalagenia i asercje (174)

« 10.2. Binaria debugowalne (184)

« 10.3. Wycieki zasobow i biina obstuga wytkow (189)
« 10.4. Podsumowanie (195)

Rozdziat 11. Antywzorce (197)

« 11.1. Inflacja priorytetéw (197)
« 11.2. Primadonna (198)

« 11.3. Zespot serwisowy (200)
« 11.4. Gaszenie paru (202)

« 11.5. Pisanie od nowa (203)

« 11.6. Bezpaski kod (205)

« 11.7. Czarna magia (206)



« 11.8. Podsumowanie (207)

Dodatki
Dodatek A: Materiaty (211)

- A.l. Systemy kontroli wersjidledzenia problemow (211)

« A.2. Narzdzia zaradzania generowaniem binaridw i integeaciagta (215)
« A.3. Przydatne biblioteki (216)

« A.4. Inne narzdzia (218)

Skorowidz (223)



