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o Praca krokowa (864)  
o Wyrażenia testowe (865)  
o Inspektor Śledzenia (866)  
o Edycja zmiennych programu (866)  
o Wędrówka po stosie wywołań (868)  



o Stan wątków procesu (868)  
o Kronika śledzenia (868)  
o Podgląd załadowanych modułów (869)  
o Śledzenie wewnątrz bibliotek DLL (869)  
o Okno asemblera (870) 

• Turbo Debugger (871) 
o Okno procesora (871)  
o Punkty przerwań (872)  
o Podgląd kodu źródłowego modułów (874) 

• Podsumowanie (874) 

Skorowidz (877) 
TOM II  
Część III. Wykorzystywanie i tworzenie komponentów Delphi 4 
Rozdział 20. Kluczowe elementy biblioteki komponentów VCL (921) 

• Co to jest komponent? (922) 
• Typy komponentów (922) 

o Komponenty standardowe (923)  
o Komponenty custom components (923)  
o Komponenty graficzne (924)  
o Komponenty niewidoczne (924) 

• Struktura komponentu (924) 
o Właściwości komponentu (925)  
o Rodzaje właściwości (927)  
o Metody (927)  
o Zdarzenia (928)  
o Strumieniowość (929)  
o Komponenty-właściciele (930)  
o Komponenty rodzicielskie (931) 

• Hierarchia komponentów VCL (932) 
o Klasa TPersistent (933)  
o Klasa TComponent (934)  
o Klasa TControl (937)  
o Klasa TWinControl (937)  
o Klasa TGraphicControl (939)  
o Klasa TCustomControl (939)  
o Pozostałe klasy biblioteki VCL (939) 

• Wykorzystanie informacji RTTI (942) 
o Informacja o genealogii i właściwościach klasy (944)  
o Informacja o metodach obiektu (955)  
o Informacja o typie porządkowym (960)  
o Informacja o typie zbiorowym (965) 

• Podsumowanie (968) 

Rozdział 21. Tworzenie własnych komponentów (969) 

• Podstawy tworzenia komponentów (969) 
o Czy tworzenie nowego komponentu jest uzasadnione? (970)  
o Etapy tworzenia nowego komponentu (970)  



o Definiowanie zdarzeń (985)  
o Definiowanie metod (990)  
o Konstruktory i destruktory (991)  
o Rejestracja komponentu (993)  
o Testowanie komponentu (997)  
o Wybór ikony dla komponentu (999) 

• Przykładowe komponenty (999) 
o Rozszerzenia istniejących komponentów 32-bitowych (999)  

• Komponenty w komponentach - TddgButtonEdit (1015) 
o Koncepcja (1015)  
o TddgDigitalClock - jeszcze jeden przykład definiowania zdarzeń (1020) 

• Umieszczanie kompletnych formularzy w Palecie Komponentów (1024) 
o Przykład zastosowania - formularz TPasswordDlg (1024)  

• Pakiety komponentów (1026) 
o Korzyści związane z używaniem pakietów (1027)  
o Kiedy nie opłaca się używać pakietów? (1027)  
o Typy pakietów (1028)  
o Pliki pakietu (1028)  
o Kompilacja aplikacji z podziałem na pakiety (1028)  
o Instalacja pakietów środowiska (1030)  
o Tworzenie i instalacja własnych pakietów (1031)  
o Wersjonowanie pakietów (1035)  
o Dyrektywy kompilacji związane z tworzeniem pakietów (1035)  
o Słabe wiązanie modułu w pakiecie (1036)  
o Konwencje nazewnictwa pakietów (1037) 

• Podsumowanie (1038) 

Rozdział 22. Zaawansowane techniki tworzenia komponentów (1039) 

• Komponenty pseudowizualne (1039) 
o Niestandardowe podpowiedzi (1039)  

• Animowane komponenty (1043) 
o Komponent TddgMarquee (1043)  
o Konstruowanie komponentu TddgMarquee (1044)  
o Testowanie komponentu TddgMarquee (1055) 

• Tworzenie edytora właściwości (1057) 
o Zdefiniowanie nowej klasy edytora (1058)  
o Edycja właściwości w postaci linii tekstu (1059)  
o Rejestracja nowego edytora właściwości (1063)  
o Edycja właściwości przy użyciu okna dialogowego (1064) 

• Edytory komponentów (1068) 
o TComponentEditor (1068)  
o TDefaultEditor (1069)  
o Rejestracja edytora komponentu (1070) 

• Przechowywanie w strumieniach niepublikowanych danych komponentu (1073) 
o Definiowanie właściwości komponentu (1073)  

• Kolekcje komponentów - TCollection i TCollectionItem (1085) 
o Element kolekcji - klasa TRunBtnItem (1087)  
o TRunButtons - kolekcja komponentu (1088)  
o Edycja kolekcji i jej elementów w dialogowym edytorze właściwości (1095) 



• Podsumowanie (1101) 

Rozdział 23. COM i ActiveX (1103) 

• Specyfikacja COM (1104) 
o Nieco terminologii (1104)  
o OLE 1 kontra OLE 2 (1105)  
o Pamięć strukturalna (1106)  
o Jednolity transfer danych (1106)  
o Modele wątkowe obiektu COM (1106)  
o Patrząc w przyszłość - COM+ (1107) 

• Technologia COM a Object Pascal (1107) 
o Interfejsy (1107)  
o Szczegóły korzystania z interfejsów COM w Delphi 4 (1110)  
o Typ HRESULT (1116) 

• Klasy COM i obiekty-producenci (1117) 
o Klasy TComObject i TComObjectFactory (1118)  
o Wewnątrzprocesowe serwery COM (1119)  
o Zewnętrzne serwery COM (1122)  
o Agregacja obiektów COM (1123)  
o Rozproszona realizacja COM (DCOM) (1124) 

• Automatyzacja COM (1125) 
o Interfejs IDispatch (1125)  
o Informacja o typie obiektu automatyzacji (1127)  
o Wczesne wiązanie kontra późne wiązanie (1127)  
o Rejestracja (1128)  
o Tworzenie serwera automatyzacji (1128)  
o Tworzenie aplikacji-kontrolerów automatyzacji (1140) 

• TOleContainer (1147) 
o Elementy podstawowe - prosta aplikacja demonstracyjna (1148)  
o Mechanizmy zaawansowane - nieco większa aplikacja (1150) 

• Podsumowanie (1159) 

Rozdział 24. Współdziałanie aplikacji z mechanizmami powłoki (Windows Shell) (1161) 

• Współpraca z ikonami Podajnika (1161) 
o Funkcja Shell_NotifyIcon() (1162)  
o Zarządzanie komunikatami (1164)  
o Ikony i podpowiedzi (1165)  
o Współdziałanie myszki z Podajnikiem (1166)  
o Ukrywanie/odkrywanie aplikacji (1169) 

• Paski narzędziowe aplikacji na Pulpicie (1177) 
o Formularz TAppBar - enkapsulacja paska aplikacji (1179)  
o Przykład wykorzystania paska aplikacji (1187) 

• Łączniki powłoki (shell links) (1190) 
o Uzyskiwanie instancji interfejsu IShellLink (1192)  
o Zastosowanie interfejsu IShellLink (1193)  
o Tworzenie łącznika (1196)  
o Odczytywanie i zmiana informacji zawartej w łączniku (1198)  
o Przykładowa aplikacja (1202) 



• Serwery rozszerzające (shell extensions) (1210) 
o Kreator obiektu COM (1212)  
o Rozszerzenia typu Copy Hook (1212)  
o Rozszerzenia typu Context Menu (1218)  
o Rozszerzenia typu Icon (1228) 

• Podsumowanie (1236) 

Rozdział 25. Tworzenie kontrolek ActiveX (1237) 

• Proces tworzenia kontrolek ActiveX w Delphi 4 (1238) 
o Kreator kontrolek ActiveX (1239)  
o Pascalowa osnowa kontrolki ActiveX (1265)  
o Arkusze właściwości (1270) 

• Formularze aktywne (1281) 
• Kontrolki ActiveX w Internecie (1288) 

o Komunikacja kontrolki z przeglądarką (1289)  
o Web Deployment (1297) 

• Podsumowanie (1302) 

Rozdział 26. Wykorzystanie interfejsu Open Tools API (1303) 

• Narzędzia otwarte (1303) 
• Wykorzystanie Open Tools API (1305) 

o Prymitywny kreator ("Dumb Expert") (1306)  
o "Ekspert od ekspertów" (1309)  
o Kompilacja warunkowa - moduł wynikowy .EXE albo .DLL (1318)  
o Wyszukiwarka DDG Search (1320) 

• Formularzowe programy ekspertowe (1330) 
• Podsumowanie (1334) 

Czesc IV. Programowanie obsługi baz danych w Delphi 4 
Rozdział 27. Aplikacje bazodanowe typu Desktop (1337) 

• Praca ze zbiorami danych (1338) 
o Obsługa baz danych a biblioteka VCL (1339)  
o Bazodanowe komponenty BDE (1339)  
o Otwarcie zbioru danych (1340)  
o Przemieszczanie się po rekordach zbioru danych (1340)  
o Komponent TDataSource (1345)  
o Dostęp do pól zbioru (1347)  
o Odświeżanie zawartości zbioru danych (1362)  
o Zmiana stanu zbioru danych (1363)  
o Filtrowanie (1363) 

• Komponent TTable i jego wykorzystanie (1366) 
o Wyszukiwanie rekordów (1366)  
o Ograniczenie zakresu widocznych rekordów (1369)  
o Relacje wielowartościowe Master/Details (1370)  
o Zdarzenia komponentu TTable (1372)  
o Dynamiczne tworzenie tabeli w kodzie programu (1372) 

• Moduły danych (1374) 



• Wyszukiwanie, zakresy, filtrowanie - 100% live! (1375) 
o Moduł danych DM (1375)  
o Formularz główny (1375)  
o Formularz zakresów (1378)  
o Formularz szukania według kluczy (1379)  
o Formularz filtrowania (1382) 

• Inne przykłady zbioru danych - komponenty TQuery i TStoredProc (1386) 
o TQuery (1386)  
o TStoredProc (1386) 

• Tekstowe tabele bazy danych (1387) 
o Pliki schematu (1387)  
o Pliki danych (1389)  
o Wykorzystanie tabel tekstowych (1389)  
o Ograniczenia związane z tabelami tekstowymi (1390)  
o Import tabeli tekstowej (1391) 

• Interfejs ODBC (1391) 
o Gdzie znaleźć sterowniki ODBC? (1391)  
o Przykład ODBC - wykorzystanie bazy MS Access (1392) 

• Podsumowanie (1396) 

Rozdział 28. Aplikacje bazodanowe typu klient/serwer (1397) 

• Dlaczego klient/serwer? (1397) 
• Architektura klient/serwer (1399) 

o Klient (1399)  
o Serwer (1400)  
o "Gruby klient", czy "gruby serwer" ? (1401) 

• Modele architektury klient/serwer (1403) 
• Architektura klient/serwer kontra lokalne bazy danych typu Desktop (1405) 

o Rekordy tabeli kontra podzbiory danych (1405)  
o Bezpieczeństwo danych (1406)  
o Metody blokowania rekordów (1406)  
o Integralność danych (1407)  
o Przetwarzanie transakcyjne (1407) 

• SQL i jego rola w architekturze klient/serwer (1408) 
• Projektowanie systemów klient/serwer (1408) 
• Serwer - projektowanie zaplecza (back-end) (1409) 

o Obiekty bazodanowe SQL (1409)  
o Przywileje i prawa dostępu do rekordów bazy (1419) 

• Klient - projektowanie interfejsu czołowego (front-end) (1422) 
o Wykorzystanie komponentu TDataBase (1422)  
o TTable czy TQuery ? (1432)  
o Wykonywanie procedur zapamiętanych (1442) 

• Podsumowanie (1447) 

Rozdział 29. Zaawansowane programowanie bazodanowe (1449) 

• Moduł BDE (1450) 
• Zbiory danych dBase (1453) 

o Fizyczny numer rekordu (1454)  



o Widoczność rekordów ukrytych (1455)  
o Testowanie stanu ukrycia rekordu (1456)  
o Przywracanie rekordów ukrytych (1457)  
o Pakowanie tabeli (1457) 

• Tabele bazy danych Paradox (1458) 
o Numer sekwencyjny rekordu (1458)  
o Pakowanie tabeli (1459) 

• Ograniczenie rozmiaru zbioru wynikowego zapytania SQL (1465) 
• TTable a funkcje agregujące SQL (1466) 
• Szybkie kopiowanie tabeli (1469) 
• Użytkownicy sesji Paradox'a (1470) 
• Tworzenie bazodanowych kontrolek VCL (1471) 

o Bazodanowy odtwarzacz WAV (1472)  
• Zbiory danych niezależne od BDE (1476) 

o Jak to dawniej bywało... (1476)  
o I narodziło się Delphi 3... (1476)  
o Przykład implementacji - TDDGDataSet (1477) 

• Podsumowanie (1501) 

Rozdział 30. Internetowe zastosowania Delphi 4 (1503) 

• CGI, ISAPI i NSAPI (1504) 
• Tworzenie rozszerzeń serwerów WWW w Delphi 4 (1505) 

o TWebModule i TWebDispatcher (1506)  
o TWebRequest i TWebResponse (1510) 

• Preparacja stron HTML (1513) 
o TPageProducer (1513)  
o TDataSetTableProducer i TQueryTableProducer (1515) 

• Realizacja stanu wewnętrznego aplikacji-klienta za pomocą cookies (1520) 
• Przeniesienie wywołania do innej sieci (1523) 
• Wprowadzanie danych za pomocą formularzy HTML (1524) 
• Przesyłanie strumieni danych (1529) 
• Podsumowanie (1532) 

Rozdział 31. MIDAS (1533) 

• Ogólna struktura aplikacji rozproszonych (1533) 
• Przykład - prosta aplikacja w technologii MIDAS (1535) 

o Tworzenie serwera aplikacji (1535)  
o Tworzenie aplikacji-klienta (1540)  
o Edycja zdalnej bazy danych (1540) 

• Relacje "master/details" w aplikacji rozproszonej (1542) 
• Komasacja połączeń (1543) 
• Instancyjność serwera (1548) 
• Odwołania zwrotne - gdy klient staje się serwerem (1548) 
• Bezpieczeństwo (1551) 
• Podsumowanie (1552) 

Rozdział 32. Przykładowe zastosowanie - ewidencja sprzedaży (1553) 



• Część pierwsza - projektowanie zaplecza (1554) 
o Definiowanie domen (1555)  
o Definiowanie tabel (1556)  
o Definiowanie generatorów (1558)  
o Definiowanie wyzwalaczy (1558)  
o Definiowanie procedur zapamiętanych (1559)  
o Przydzielanie uprawnień dostępu (1561) 

• Definiowanie reguł business rules za pomocą modułu danych TDataModule (1562) 
o Logowanie i wylogowanie użytkownika (1573)  
o Metody związane w ewidencją klientów (1574)  
o Metody związane z ewidencją części zamiennych (1575)  
o Metody zarządzające sprzedażą (1575)  
o Metody związane z tabelą tymczasową (1576)  
o Obsługa zdarzeń zachodzących w kontekście komponentów modułu danych 

(1578) 
• Projektowanie interfejsu użytkownika (1579) 

o TMainForm - formularz główny aplikacji (1580)  
o TCustomerForm - formularz klientów (1584)  
o TPartsForm - formularz katalogu części zamiennych (1588)  
o Formularz TSalesForm - przeglądanie transakcji sprzedaży (1592)  
o Formularz TNewSalesForm - wprowadzanie nowej transakcji sprzedaży 

(1592)  
o Formularz TCustomerSearchForm - wyszukiwanie klienta (1596) 

• Podsumowanie (1600) 

Rozdział 33. MIDAS - przykład zastosowania (1601) 

• Serwer aplikacji (1602) 
• Aplikacja-klient (1604) 

o Moduł danych kontrahenta (1604)  
o Formularz główny aplikacji (1614) 

• Podsumowanie (1620) 

Rozdział 34. Lokalna kartoteka testerów aplikacji (1621) 

• Ogólne założenia projektowe (1621) 
o Adaptowalność do środowiska internetowego (1622)  
o Logowanie użytkowników (1622)  
o Przeglądanie i manipulacja adnotacjami o błędach (1622)  
o Akcje związane z błędami (1622)  
o Inne elementy interfejsu użytkownika (1622) 

• Struktura bazy danych (1623) 
• Moduł danych aplikacji (1623) 

o Inicjalizacja aplikacji i logowanie użytkownika (1645)  
o Generowanie unikalnych identyfikatorów (1645)  
o Obsługa adnotacji o błędach (1645)  
o Dopisywanie nowych użytkowników (1646)  
o Dodawanie akcji do adnotacji o błędzie (1648) 

• Interfejs użytkownika (1649) 
o Formularz główny (1649)  



o Pozostałe elementy interfejsu użytkownika (1656) 
• Przygotowanie aplikacji do środowiska internetowego (1656) 
• Podsumowanie (1656) 

Rozdział 35. Internetowa kartoteka testerów aplikacji (1657) 

• Struktura użytkowa aplikacji (1657) 
• Zmiany w module danych (1657) 
• Konfigurowanie producenta strony TDataSetTableProducer (1659) 
• Konfigurowanie dyspozytora WWW TWebDispatcher (1659) 
• Konfgurowanie producenta strony TPageProducer (1660) 
• Oprogramowanie serwera (1660) 

o Podprogramy pomocnicze (1661)  
o Strona organizacyjna (akcja /Intro) (1661)  
o Pobranie i weryfikacja nazwy użytkownika (1662) 

• Przeglądanie adnotacji o błędach (1666) 
o Przegląd wszystkich adnotacji (1667)  
o Przegląd adnotacji sporządzonych przez danego użytkownika (1669)  
o Formatowanie komórek zestawienia (1670) 

• Dodawanie nowej adnotacji (1672) 
o Wprowadzanie szczegółów adnotacji (1672)  
o Weryfikacja adnotacji (1674) 

• Podsumowanie (1678) 

Dodatek A. Opis błędów i wyjątków (1681) 

• Poziomy wykrywania i obsługi wyjątków (1682) 
• Błędy wykonania (1683) 

o Wyjątki (1683)  
o Błędy systemu Win32 (1689) 

Dodatek B. Kody błędów BDE (1721) 
Dodatek C. Warto przeczytać... (1743) 
Skorowidz (1747) 


