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Klasa TGraphicControl (939)
Klasa TCustomControl (939)
Pozostate klasy biblioteki VCL (939)
« Wykorzystanie informacji RTTI (942)
o Informacja o genealogii i wkaiwosciach klasy (944)
o Informacja o metodach obiektu (955)
o Informacja o typie pordkowym (960)
o Informacja o typie zbiorowym (965)
Podsumowanie (968)

O O O O 0o O O O O O

Rozdziat 21. Tworzenie wkasnych komponentow (969)

- Podstawy tworzenia komponentéw (969)
o Czy tworzenie nowego komponentu jest uzasadnid®&® (
o Etapy tworzenia nowego komponentu (970)



Definiowanie zdarze (985)
Definiowanie metod (990)
Konstruktory i destruktory (991)
Rejestracja komponentu (993)
Testowanie komponentu (997)
o Wybor ikony dla komponentu (999)
Przyktadowe komponenty (999)
o Rozszerzenia istniggych komponentow 32-bitowych (999)
Komponenty w komponentach - TddgButtonEdit (1015)
o Koncepcja (1015)
o TddgDigitalClock - jeszcze jeden przyktad definiowaazdarzé (1020)
Umieszczanie kompletnych formularzy w Palecie Kormgraow (1024)
o Przykiad zastosowania - formularz TPasswordDlg 4)02
Pakiety komponentow (1026)
o Korzysci zwigzane z uywaniem pakietow (1027)
Kiedy nie optaca siuzywaé pakietow? (1027)
Typy pakietow (1028)
Pliki pakietu (1028)
Kompilacja aplikacji z podziatem na pakiety (1028)
Instalacja pakietéwrodowiska (1030)
Tworzenie i instalacja wtasnych pakietéw (1031)
Wersjonowanie pakietow (1035)
Dyrektywy kompilacji zwizane z tworzeniem pakietow (1035)
Stabe wizanie modutu w pakiecie (1036)
Konwencje nazewnictwa pakietéw (1037)
Podsumowanie (1038)

O O O O O
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Rozdziat 22. Zaawansowane techniki tworzenia kompamtow (1039)

Komponenty pseudowizualne (1039)

o Niestandardowe podpowiedzi (1039)
Animowane komponenty (1043)

o Komponent TddgMarquee (1043)

o Konstruowanie komponentu TddgMarquee (1044)

o Testowanie komponentu TddgMarquee (1055)
Tworzenie edytora wigiwosci (1057)

o Zdefiniowanie nowej klasy edytora (1058)

o Edycja wigciwosci w postaci linii tekstu (1059)

o Rejestracja nowego edytora wdavosci (1063)

o Edycja widciwosci przy wyciu okna dialogowego (1064)
Edytory komponentéw (1068)

o TComponentEditor (1068)

o TDefaultEditor (1069)

o Rejestracja edytora komponentu (1070)
Przechowywanie w strumieniach niepublikowanych @arkomponentu (1073)

o Definiowanie witaciwosci komponentu (1073)
Kolekcje komponentéw - TCollection i TCollectionite(1085)

o Element kolekcji - klasa TRunBtnitem (1087)

o TRunButtons - kolekcja komponentu (1088)

o Edycja kolekciji i jej elementéw w dialogowym edyterwtaciwosci (1095)



+ Podsumowanie (1101)
Rozdziat 23. COM i ActiveX (1103)

« Specyfikacja COM (1104)
Nieco terminologii (1104)
OLE 1 kontra OLE 2 (1105)
Pamg¢ strukturalna (1106)
Jednolity transfer danych (1106)
Modele wgtkowe obiektu COM (1106)
o Patrac w przyszié¢ - COM+ (1107)
« Technologia COM a Object Pascal (1107)
o Interfejsy (1107)
o Szczegoly korzystania z interfejsow COM w Delpl{il410)
o Typ HRESULT (1116)
« Klasy COM i obiekty-producenci (1117)
o Klasy TComObject i TComObjectFactory (1118)
o Wewmngtrzprocesowe serwery COM (1119)
o Zewrktrzne serwery COM (1122)
o Agregacja obiektow COM (1123)
o Rozproszona realizacja COM (DCOM) (1124)
« Automatyzacja COM (1125)
o Interfejs IDispatch (1125)
Informacja o typie obiektu automatyzacji (1127)
Wczesne wjzanie kontra pine wizanie (1127)
Rejestracja (1128)
Tworzenie serwera automatyzacji (1128)
o Tworzenie aplikacji-kontroleréw automatyzaciji (1340
« TOleContainer (1147)
o Elementy podstawowe - prosta aplikacja demonstnac{i 148)
o Mechanizmy zaawansowane - niec@ksgiza aplikacja (1150)
+ Podsumowanie (1159)

O O O O O

O O O O

Rozdziat 24. Wspotdziatanie aplikacji z mechanizmaipowioki (Windows Shell) (1161)

«  Wspdlpraca z ikonami Podajnika (1161)
o Funkcja Shell_Notifylcon() (1162)
Zarzadzanie komunikatami (1164)
Ikony i podpowiedzi (1165)
Wspétdziatanie myszki z Podajnikiem (1166)
Ukrywanie/odkrywanie aplikacji (1169)
« Paski narzdziowe aplikacji na Pulpicie (1177)
o Formularz TAppBar - enkapsulacja paska aplikadjird)
o Przyktad wykorzystania paska aplikacji (1187)
« taczniki powtoki (shell links) (1190)
o Uzyskiwanie instancji interfejsu IShellLink (1192)
Zastosowanie interfejsu IShellLink (1193)
Tworzenie §cznika (1196)
Odczytywanie i zmiana informacji zawartej yczniku (1198)
Przyktadowa aplikacja (1202)

O O O O

O O O O



« Serwery rozszerzagge (shell extensions) (1210)
o Kreator obiektu COM (1212)
o Rozszerzenia typu Copy Hook (1212)
o Rozszerzenia typu Context Menu (1218)
o Rozszerzenia typu Icon (1228)

« Podsumowanie (1236)

Rozdziat 25. Tworzenie kontrolek ActiveX (1237)

« Proces tworzenia kontrolek ActiveX w Delphi 4 (1238
o Kreator kontrolek ActiveX (1239)
o Pascalowa osnowa kontrolki ActiveX (1265)
o Arkusze whdciwosci (1270)
« Formularze aktywne (1281)
« Kontrolki ActiveX w Internecie (1288)
o Komunikacja kontrolki z przegtlarky (1289)
o Web Deployment (1297)
« Podsumowanie (1302)

Rozdziat 26. Wykorzystanie interfejsu Open Tools AP(1303)

« Narzdzia otwarte (1303)
« Wykorzystanie Open Tools API (1305)
o Prymitywny kreator ("Dumb Expert") (1306)
o "Ekspert od ekspertow" (1309)
o Kompilacja warunkowa - modut wynikowy .EXE albo .Di(1318)
o Wyszukiwarka DDG Search (1320)
+ Formularzowe programy ekspertowe (1330)
« Podsumowanie (1334)

Czesc IV. Programowanie obstugi baz danych w DelpHi
Rozdziat 27. Aplikacje bazodanowe typu Desktop (133

« Praca ze zbiorami danych (1338)
o Obstuga baz danych a biblioteka VCL (1339)
Bazodanowe komponenty BDE (1339)
Otwarcie zbioru danych (1340)
Przemieszczaniegpo rekordach zbioru danych (1340)
Komponent TDataSource (1345)
Dostp do pdl zbioru (1347)
Odswiezanie zawartéci zbioru danych (1362)
Zmiana stanu zbioru danych (1363)
o Filtrowanie (1363)
- Komponent TTable i jego wykorzystanie (1366)
o Wyszukiwanie rekordéw (1366)
o Ograniczenie zakresu widocznych rekordow (1369)
o Relacje wielowartéciowe Master/Details (1370)
o Zdarzenia komponentu TTable (1372)
o Dynamiczne tworzenie tabeli w kodzie programu (9372
«  Moduty danych (1374)

O O O 0O o oo



« Wyszukiwanie, zakresy, filtrowanie - 100% live! {5
o Modut danych DM (1375)
o Formularz gtéwny (1375)
o Formularz zakreséw (1378)
o Formularz szukania wedtug kluczy (1379)
o Formularz filtrowania (1382)
« Inne przyktady zbioru danych - komponenty TQuehsioredProc (1386)
o TQuery (1386)
o TStoredProc (1386)
- Tekstowe tabele bazy danych (1387)
o Pliki schematu (1387)
o Pliki danych (1389)
o Wykorzystanie tabel tekstowych (1389)
o Ograniczenia zwazane z tabelami tekstowymi (1390)
o Import tabeli tekstowej (1391)
+ Interfejs ODBC (1391)
o Gdzie znale¢ sterowniki ODBC? (1391)
o Przyktad ODBC - wykorzystanie bazy MS Access (1392)
Podsumowanie (1396)

Rozdziat 28. Aplikacje bazodanowe typu klient/serwe(1397)

« Dlaczego klient/serwer? (1397)
« Architektura klient/serwer (1399)
o Klient (1399)
o Serwer (1400)
o "Gruby klient", czy "gruby serwer" ? (1401)
« Modele architektury klient/serwer (1403)
- Architektura klient/serwer kontra lokalne bazy deimyypu Desktop (1405)
o Rekordy tabeli kontra podzbiory danych (1405)
o Bezpieczéastwo danych (1406)
o Metody blokowania rekordéw (1406)
o Integralnd¢ danych (1407)
o Przetwarzanie transakcyjne (1407)
« SQL ijego rola w architekturze klient/serwer (1308
- Projektowanie systemow klient/serwer (1408)
- Serwer - projektowanie zaplecza (back-end) (1409)
o Obiekty bazodanowe SQL (1409)
o Przywileje i prawa dogpu do rekordow bazy (1419)
« Klient - projektowanie interfejsu czotowego (froemd) (1422)
o Wykorzystanie komponentu TDataBase (1422)
o TTable czy TQuery ? (1432)
o Wykonywanie procedur zapagtanych (1442)
Podsumowanie (1447)

Rozdziat 29. Zaawansowane programowanie bazodanoys449)

- Modut BDE (1450)
« Zbiory danych dBase (1453)
o Fizyczny numer rekordu (1454)



Widocznda¢ rekordéw ukrytych (1455)
Testowanie stanu ukrycia rekordu (1456)
Przywracanie rekordow ukrytych (1457)
Pakowanie tabeli (1457)
« Tabele bazy danych Paradox (1458)
o Numer sekwencyjny rekordu (1458)
o Pakowanie tabeli (1459)
« Ograniczenie rozmiaru zbioru wynikowego zapytar@.$1465)
« TTable a funkcje agregage SQL (1466)
« Szybkie kopiowanie tabeli (1469)
« Uzytkownicy sesji Paradox'a (1470)
- Tworzenie bazodanowych kontrolek VCL (1471)
o Bazodanowy odtwarzacz WAV (1472)
« Zbiory danych niezalene od BDE (1476)
o Jak to dawniej bywato... (1476)
o | narodzito s¢ Delphi 3... (1476)
o Przyktad implementacji - TDDGDataSet (1477)
Podsumowanie (1501)

O O O O

Rozdziat 30. Internetowe zastosowania Delphi 4 (18D

CGl, ISAPI i NSAPI (1504)
Tworzenie rozszerteserwerow WWW w Delphi 4 (1505)
o TWebModule i TWebDispatcher (1506)
o TWebRequesti TWebResponse (1510)
- Preparacja stron HTML (1513)
o TPageProducer (1513)
o TDataSetTableProducer i TQueryTableProducer (1515)
- Realizacja stanu wewtrznego aplikacji-klienta za pomgcookies (1520)
+ Przeniesienie wywotania do innej sieci (1523)
« Wprowadzanie danych za pomdormularzy HTML (1524)
+ Przesytanie strumieni danych (1529)
« Podsumowanie (1532)

Rozdziat 31. MIDAS (1533)

« Ogolna struktura aplikacji rozproszonych (1533)
« Przykiad - prosta aplikacja w technologii MIDAS GB)
o Tworzenie serwera aplikacji (1535)
o Tworzenie aplikacji-klienta (1540)
o Edycja zdalnej bazy danych (1540)
+ Relacje "master/details" w aplikacji rozproszorigj42)
+ Komasacja paiczen (1543)
+ Instancyjné¢ serwera (1548)
« Odwotania zwrotne - gdy klient staje Sierwerem (1548)
« Bezpieczéstwo (1551)
« Podsumowanie (1552)

Rozdziat 32. Przyktadowe zastosowanie - ewidencjargedazy (1553)



Cz¢sé¢ pierwsza - projektowanie zaplecza (1554)

(0]

O O O O

(0]

Definiowanie domen (1555)

Definiowanie tabel (1556)

Definiowanie generatoréw (1558)
Definiowanie wyzwalaczy (1558)
Definiowanie procedur zapaatanych (1559)
Przydzielanie uprawniedostpu (1561)

Definiowanie regut business rules za pomowdutu danych TDataModule (1562)

(0]

O O O O O

Logowanie i wylogowanie aytkownika (1573)

Metody zwhzane w ewidengjklientow (1574)

Metody zwhzane z ewidengjczesci zamiennych (1575)

Metody zarzdzapce sprzeda (1575)

Metody zwhgzane z tabgltymczasow (1576)

Obstuga zdarzezachodzcych w kontekcie komponentow modutu danych
(1578)

Projektowanie interfejsuaytkownika (1579)

(0]

O O O O

(0]

TMainForm - formularz gtéwny aplikacji (1580)

TCustomerForm - formularz klientéw (1584)

TPartsForm - formularz katalogugszi zamiennych (1588)
Formularz TSalesForm - przgdhnie transakcji sprzeiza(1592)
Formularz TNewSalesForm - wprowadzanie nowej triacjsaprzeday
(1592)

Formularz TCustomerSearchForm - wyszukiwanie kiga696)

Podsumowanie (1600)

Rozdziat 33. MIDAS - przykfad zastosowania (1601)

Serwer aplikacji (1602)
Aplikacja-klient (1604)

(0]
(0]

Modut danych kontrahenta (1604)
Formularz gtéwny aplikacji (1614)

Podsumowanie (1620)

Rozdziat 34. Lokalna kartoteka testerow aplikacji (621)

Ogolne zataenia projektowe (1621)

(0]
(0]
(0]
(0]
(0]

Adaptowalné¢ dosrodowiska internetowego (1622)
Logowanie aytkownikéw (1622)

Przeghdanie i manipulacja adnotacjami @déch (1622)
Akcje zwigzane z bidami (1622)

Inne elementy interfejswzytkownika (1622)

Struktura bazy danych (1623)
Modut danych aplikacji (1623)

(0]
0
(0]
(0]
(0]

Inicjalizacja aplikacji i logowanieaytkownika (1645)
Generowanie unikalnych identyfikatorow (1645)
Obstuga adnotacji o &dlach (1645)

Dopisywanie nowych zytkownikow (1646)
Dodawanie akcji do adnotacji ochzie (1648)

Interfejs wytkownika (1649)

(0]

Formularz gtéwny (1649)



o Pozostate elementy interfejsaytkownika (1656)
« Przygotowanie aplikacji dérodowiska internetowego (1656)
+ Podsumowanie (1656)

Rozdziat 35. Internetowa kartoteka testeréw aplikaj (1657)

» Struktura aytkowa aplikacji (1657)
« Zmiany w module danych (1657)
« Konfigurowanie producenta strony TDataSetTablePred(11659)
« Konfigurowanie dyspozytora WWW TWebDispatcher (1659
« Konfgurowanie producenta strony TPageProducer (1660
« Oprogramowanie serwera (1660)
o Podprogramy pomocnicze (1661)
o Strona organizacyjna (akcja /Intro) (1661)
o Pobranie i weryfikacja nazwyzytkownika (1662)
« Przeghdanie adnotacji o btlach (1666)
o Przeghd wszystkich adnotacji (1667)
o Przeghd adnotacji sporgdzonych przez danegaytkownika (1669)
o Formatowanie komorek zestawienia (1670)
- Dodawanie nowej adnotacji (1672)
o Wprowadzanie szczego6tow adnotacji (1672)
o Weryfikacja adnotacji (1674)
Podsumowanie (1678)

Dodatek A. Opis bkdow i wyjatkéw (1681)

« Poziomy wykrywania i obstugi wyjkow (1682)
« Btedy wykonania (1683)

o Wyjatki (1683)

o Btedy systemu Win32 (1689)

Dodatek B. Kody bledéw BDE (1721)
Dodatek C. Warto przeczyt&... (1743)
Skorowidz (1747)



