Spis tresci

WPROWADZENIE. Projektuj lepsze firmy; podwdjna petla (8)

PRZYGOTOWANIE. Przygotuj swdj zespot, swoje otoczenie oraz sposdb pracy (24)

PUNKT WIDZENIA. Badz buntownikiem, nakresl wizje, zdefiniuj kryteria projektowania (46)

POZNANIE. Poznaj swoich klientdw, kontekst i firme (82)

GENEROWANIE POMYStOW. Naucz sie generowaé pomysty, rozwijac je i dokonywac ich wyboru (124)

TWORZENIE PROTOTYPOW. Wecielaj pomysty w zycie, szkicuj, buduj prototypy (152)

WERYFIKACJA. Wskaz najbardziej ryzykowne zatozenie, eksperymentuj i wykonuj zwroty (180)

SKALOWANIE. Kiedy i jak skalowa¢; poziom gotowosci inwestycyjnej (214)

DODATEK. Indeks, zespot, podziekowania (262)



