Rozdziat 1. Interfejs lllustratora (23)

« Narzdzia (23)
o Praca z paletToolbox (Palet narzdziows) (23)
o Paleta Toolbox (Paleta nadziowa) (24)
o Wydzielone paski natrlzi (25)
« Na ekranie (26)
o Ekran lllustratora: Windows (26)
o Ekran lllustratora: Mac OS (28)
« Menu lllustratora (30)
« Uzywanie okien dialogowych (32)
- Uzywanie palet (33)
o Paleta Color (Kolor) (34)
Paleta Stroke (Obrys) (34)
Paleta Swatches (Probki) (35)
Paleta Gradient (Gradient) (35)
Paleta Character (Typografia) (36)
Paleta Multiple Masters Design (Projekt MM) (36)
Paleta Paragraph (Akapit) (37)
Paleta Tab Ruler (Miarka tabulatora) (37)
Paleta Layers (Warstwy) (38)
Paleta Info (Info) (38)
Paleta Align (Wyréwnanie) (39)
Paleta Transform (Transformacje) (39)
Paleta Actions (Zadania) (40)
Paleta Navigator (Nawigator) (40)
Paleta Links (Patzenia) (41)
Paleta Pathfinder (Filtrsciezek) (41)
Paleta Brushes ¢dzle) (42)
Paleta Transparency (Przezroczy&)¢42)
Paleta Styles (Style) (43)
Paleta Appearance (Wygl) (43)
Paleta SVG Interactivity (InterakcyjpoSVG) (44)
Paleta Attributes (Atrybuty) (44)
Paleta Document Info (Info o dokumencie) (44)
Paleta Magic Wand (Rdzka) (45)
o Paleta Symbols (Symbole) (45)
« Stowniczek (46)
« Mierzenie (49)
o Aby zmient jednostki miary w aktualnym dokumencie (49)
o Cofanie kilku operaciji (50)
o Menu kontekstowe (50)
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Rozdziat 2. Zasady dziatania lllustratora (51)

Wektory i rastry (51)

Jak tworzonegobiekty (52)

Stowo pisane (53)

Narzdzia edycyjne (53)

Jak wszystko nabiera ksztattu (54)
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Kolorowanie (55)

Jak wszystko jest ukmne (56)

Kontrolowanie wygddu (56)

Na ekranie (57)

Kiedy wszystko jest powiedziane i zrobione (57)

Rozdziat 3. Pocatek (59)

Tworzenie nowych plikow (59)

o
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Aby uruchomé lllustratora (Windows) (59)

Aby uruchomé lllustratora (Mac OS) (60)

Aby utworzy¢ nowy dokument (61)

Aby zmient wymiary obszaru rysunku (62)

Aby utworzy¢ strore w uktadzie poziomym (63)

Aby zmient potazenie przestrzeni wydruku w obszarze rysunku (64)
Aby utworzy¢ poziomy obszar rysunku (64)

Aby podzielt obszar rysunku na wiele stron (64)

Zapisywanie plikow (66)

(0]
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Aby zapisé plik w formacie Adobe lllustratora (.ai) (66)
Aby zapisa istniegcy plik (68)

Aby zapis& kopie istniegcego pliku (68)

Aby przywrdct ostatnio zapisajwersg pliku (68)

Aby zapisé plik jako EPS (69)

Aby zapisa plik jako Adobe PDF (72)

Otwieranie plikdw (75)

(0]

Aby otworzy¢ plik lllustratora (75)

Zakonczenie pracy z programem (76)

(0]
(0]

Aby zamkny¢ plik (76)
Aby zakaczy¢ prae lllustratora (76)

Rozdziat 4. Widoki (77)

Zmiana widokow (77)

(0]
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Aby wykorzyst& palet Navigator (Nawigator) do zmiany stopnia
powiekszenia obrazka (77)

Aby wybrat ustalony stopi@ powickszenia (78)

Aby zmient stopiéx powickszenia za pomamarzdzia Zoom (Lupka) (79)
Aby zmient stopieér powickszenia za pomadlawiatury (79)

Aby zmient widok (80)

Aby okresli¢ specjalne ustawienia widoku (81)

Aby wybrat specjalne ustawienia widoku (81)

Aby zmient nazwe lub usuné¢ specjalne ustawienia widoku (81)
Aby pokazé ilustracg w dwoch oknach (82)

Aby zmient tryb wyswietlania ekranu (83)

Poruszanie sipo dokumencie (83)

(0]
(0]

Aby za pomog narzdzia Hand (Bczka) przesuat ilustracg w jej oknie (83)
Aby przesug¢ ilustracg w jej oknie za pomagpalety Navigator (Nawigator)
(84)

Rozdziat 5. Podstawy edycji obiektow (85)



Usuwanie obiektéw (85)

(0]
(0]

Aby usury¢ jeden obiekt (85)
Aby usury¢ grupe obiektow (85)

Rysowanie obiektow geometrycznych (86)
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Aby utworzy¢ prostokt lub elipg metod, przecagania (86)
Aby utworzy¢ prostokt lub elips, okrelajac wymiary (86)
Aby utworzy¢ zaokgglony prostokt (87)

Aby zaokngli¢ naraniki istniejgcego obiektu (88)

Aby utworzy¢ wielokat za pomog kliknieé (88)

Aby utworzy¢ wielokat za pomog przeciagania (89)

Aby Kliknieciem utworzy gwiazd: (89)

Aby utworzy¢ gwiazd: metod, przeciagania (90)

Aby utworzy¢ flare, wprowadzajc wartaci (91)

Aby utworzy flare, korzystagc z aktualnych ustawterlare Tool Options
(Opcje narzdzia Flara) (91)

Aby utworzy¢ flare metod, przecggania (92)

Aby edytowé flare (92)

Aby rysowd za pomog narzdzia Line Segment (Segment linii) (93)
Aby narysowa odcinek linii wpisugc wartaci (93)

Aby narysowa odcinek krzywej (94)

Aby narysowa odcinek tuku, wpisujc jego parametry (94)
Aby utworzy¢ spirak, wpisupc wartagci (95)

Aby utworzy¢ spirak metod, przecggania (95)

Aby utworzy¢ siatke prostokitng metod, przecggania (96)
Aby utworzy¢ siatke prostoktng, wprowadzajc wartcci (97)
Aby utworzy¢ siatke polarry metod, przecagania (97)

Aby utworzy¢ siatke polarry, wprowadzajc wartaci (98)

Szkicowanie (99)

(0]
(0]

Aby rysowa za pomog narzdzia Pencil (Otowek) (99)
Aby wybrat ustawienia nakgdzia Pencil (Otowek) (100)

Rozdziat 6. Zaznacz i kopiuj (101)

Zaznaczanie (101)

(0]
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Sz&c¢ narzdzi zaznaczania (101)

Aby zaznaczg obiekt lub obiekty (103)

Aby doda lub usun¢ zaznaczenie obiektéw (103)

Aby zaznacz§ punkty kontrolne lub odcinki (104)

Aby zaznacz§ za pomog polecenia (105)

Aby zaznaczy, korzystagc z narzdzia Lasso (Lasso) (106)
Aby wybrat opcje nargdzia Magic Wand (Radzka) (107)
Aby poshzy¢ sie narzdziem Magic Wand (Ralzka) (108)
Aby zaznacz§ wszystkie obiekty na ilustracji (108)

Aby usury¢ zaznaczenie wszystkich obiektow (108)

Aby usury¢ wszystkie niezaznaczone obiekty i na odwrét (108)

Przesuwanie (109)

(0]
(0]

Aby przesug¢ obiekt metod przecaggania (109)
Aby wykorzysta inteligentne linie pomocnicze do wyrbwnywania dbdev
(110)

Ukrywanie i blokowanie (112)
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Aby ukry¢ punkty kontrolne i linie kierunkowe obiektu lubiektéw (112)
Aby ukry¢ lub wyswietli¢ punktysrodkowe obiektow (112)

Aby ukry¢ obiekt lub obiekty (113)

Aby ponownie wywietli¢ wszystkie ukryte obiekty (113)

Aby zablokowa obiekt lub obiekty (113)

Aby odblokowa& wszystkie zablokowane obiekty (113)

Kopiowanie (114)

(0]
(0]
(0]

o

Aby skopiowa obiekt metod przecggania (114)

Aby skopiowa obiekt przez przepychanie (114)

Aby skopiowa lub przesus¢ obiekty z jednego dokumentu do drugiego za
pomo@ schowka (115)

Aby rozmieci¢ kopiesciezki (116)

Rozdziat 7. Transformacje (117)

Podstawowe transformacje (117)

(0]
(0]
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Korzystanie z nakglzi transformacji (118)

Aby korzysta z inteligentnych linii pomocniczych podczas obraea
skalowania lub pochylania obiektu (119)

Aby obroct obiekt, korzystajc z okna dialogowego (120)

Aby obroct obiekt przez przegganie (120)

Aby skalowa obiekt, korzystajc z okna dialogowego (121)

Aby skalowa obiekt przez przegganie (122)

Aby odbi obiekt, korzystajc z okna dialogowego (123)

Aby odbi obiekt przez przegganie (123)

Aby pochylic obiekt, korzystajc z okna dialogowego (124)

Aby pochylic obiekt przez przegganie (124)

Aby transformowa obiekt, korzystajc z obwiedni (125)

Aby przywroéct wyjsciowy ksztatt obwiedni (125)

Aby korzyst& z narzdzia Free Transform (Przeksztatcanie swobodne))(126
Aby wykona wiele transformacji za pomeg@olecenia Transform Each
(Transformuj kady) (127)

Aby korzyst@ z okna dialogowego Transform Effect (Efekt tramsfacji) do
przypisywania efektow, ktdre moa edytowé (128)

Tworzenie ewolucji (129)

(0]
(0]
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Ewolucjezyja! (129)

Aby dokon& ewolucji obiektow, korzystag z polecenia Make Blend (Utworz
ewolucg) (130)

Aby usury¢ ewolucg (130)

Aby wybrat lub zmiené opcje ewolucji (131)

Edycja ewolucji (132)

Aby odwrdct kolejnas¢ obiektéw ewolucji w stosie (133)

Aby zmient potazenie obiektow w ewolucji (133)

Aby tworzy¢ ewolucje obiektéw za pomgmarzdzia Blend (Ewolucje) (134)
Aby zastosowaistniegca ewolucg dosciezki (135)

Skorzystaj z ewolucji, aby utworéefekt 3D (136)

Rozdziat 8. Zmiana ksztattu (137)

(0]

Elementy tworzcesciezke (137)



Narazniki i krzywizny (138)
Aby przesug¢ punkt kontrolny lub odcinek (138)
Aby zmient ksztalt odcinka krzywej (138)
Aby zamiené narazny punkt kontrolny w wygtadzony punkt kontrolny &3
Aby zamiené¢ wygtadzony punkt kontrolny w natoy punkt kontrolny (140)
Aby zatama krzywg do srodka (140)
awanie punktow (141)
Aby doda& punkty dosciezki (141)
Aby dod& punkty kontrolne dadciezki za pomog polecenia (142)
Aby doda fragment do otwartejciezki przy wzyciu narzdzia Pencil
(Otowek) (143)
o Aby dod& fragment daciezki narysowanej za pomg@edzla przy
wykorzystaniu nargzia Paintbrush @elzel) (143)
o Aby dod& odcinek do otwartejciezki (143)
Usuwanie punktéw (144)
o Aby usury¢ punkt kontrolny zéciezki (144)
Szybka zmiana ksztattu obiektow (145)
o Aby usury¢ fragmenticiezki za pomog narzdzia Erase (Gumka) (145)
o Aby zmient ksztaltsciezki za pomog narzdzia Pencil (Otowek) albo
Paintbrush (Bdzel) (145)
Aby wygtadzt fragment istniejcej sciezki (146)
Aby wybrat ustawienia nakgdzia Smooth (Gtadzik) (146)
Aby zastosowaefekt Zig Zag (Zygzak) (147)
Aby skorzysté z narzdzia Twist (Skgcanie) (147)
Aby korzyst& z narzdzia Reshape (Przeksztatcanie) (148)
o Narysuj gdzel za pomagnarzdzia Reshape (Przeksztatcanie) (149)
Usrednianie punktéw (150)
o Aby usredni punkty (150)
taczenie (151)
o Aby polgczy¢ dwa punkty kacowe (151)
o Aby polaczy¢ obiekty, korzystajc z polecenia (153)
Plastry i kostki (154)
o Aby podzielt sciezke (154)
o Aby podzielt $ciezke przez usuricie punktu lub odcinka (154)
o Aby przecin& obiekty za pomagpolecenia Divide Objects Below (Podziel
obiekty ponkej) (155)
o Aby poci¢ obiekt na oddzielnéciezki (156)
o Zmien kwadrat w gwiaze (157)
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Rozdziat 9. Wypelnienie i obrys (159)

Mieszanie i stosowanie koloréw (159)
o Wypelnienia i obrysy (159)
Szybki start - przegganie koloru (160)
Aby zastosowabiate lub czarne wypetnienie albo obrys (160)
Palety uywane podczas kolorowania (161)
Podstawowe etapy naktadania koloru (162)
Aby zapis& aktualny kolor wypetnienia lub obrysu w postacipki (162)
Kolory do druku (163)
Kolor Global (Ogdlny) (164)
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Kolory na potrzeby sieci (164)

Aby wybrat wypetnienie lub obrysciezki przed lub po jej utworzeniu (165)
Aby zmient tryb koloru dokumentu (166)

Aby zdefiniowa kolor rozbarwiany (167)

Skroty wykorzystywane przy edycji kolorow (168)

Przyciski Color (Kolor), Gradient (Gradient) i Notigadne) (168)

Aby dod& kolory z systemu dopasowania barw lub z paletyicieej do
palety Swatches (Prébki) (169)

Zmiana atrybutéw obrysu (170)

(0]
(0]
(0]

Aby zmient gruba¢ obrysu (170)
Aby utworzy¢ obrys ling przerywan (171)
Aby zmodyfikowa taczenia i (lub) zakaczenia obrysu (172)

Korzystanie z palety Swatches (Probki) (173)

o
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Aby wybrat opcje wywietlania probek (173)

Aby zatadowa probki z jednego pliku programu lllustrator do giego (174)
Aby przywroéct probki domygine do palety Swatches (Probki) (175)

Aby usuryé probki (176)

Aby przesug¢ problke lub probki (177)

Aby powieli¢ probke (177)

Rozwigzywanie konfliktow probek (178)

Aby taczy¢ prébki koloréw dodatkowych (178)

Zmiana kolorow (179)
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Aby zaznacz§ obiekty o tych samych atrybutach koloru (179)

Aby odwraoct kolory (179)

Aby zamient probke globalnie (180)

Aby edytowa kolor globalnie (180)

Aby zmodyfikow& lub przekonwertowakolory (181)

Aby przekonwertowakolory obiektu na inny tryb (181)

Aby postuy¢ sie narzdziem Paint Bucket (Wiadro z fag}(182)

Aby wybrat atrybuty koloru pobierane przez naizie Eyedropper
(Kroplomierz) lub stosowane przez ngdzie Paint Bucket (Wiadro z faghb
(182)

Aby postuy¢ sie narzdziem Eyedropper (Kroplomierz) (183)

Aby nasyct lub rozj&ni¢ kolory (184)

Aby dokona ewolucji koloréw wypetnienia poradlzy obiektami (184)
Aby przekonwertowakolor rozbarwiany na kolor dodatkowy i na odwrot
(185)

Aby pokolorowa jednobitowy obrazek TIFF (185)

Tworzenie wzoréw wypetnienia (186)

(o]
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Rozdziat 10.

Aby utworzy wzor wypetnienia (186)

Aby zdefiniowa wzér wypetnienia za pomg@rostokta (186)
Aby zmodyfikowa& wzor wypetnienia (187)

Aby utworzy¢ geometryczny wzor wypetnienia (188)

Aby rozwing¢ wzor wypetnienia w pojedyncze obiekty (188)

Pioro (189)

Rysowanie za pomamarzdzia Pen (Pioro) (189)

o

Co robi narzdzie Pen (Pioro) (189)



o Aby narysowa obiekt o prostych bokach za pomatwarzdzia Pen (Pi6ro)
(190)

Aby narysowa ciagte krzywe za pomacnarzdzia Pen (Pi6ro) (191)

Aby skonwertowa punkty wygtadzone na nainoe podczas rysowania (193)
Aby skonwertowa punkty w istniegcym obiekcie (194)

Aby skonwertowa prostolgt na mask na bal kostiumowy (195)
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Rozdziat 11. Warstwy (197)

Warstwa na warstwie (197)
o Aby wybra opcje palety Layers (Warstwy) (198)
Tworzenie warstw (199)
o Aby utworzy nowg warstwe gtéwrg (199)
o Aby utworzy podwarstw (200)
o Aby utworzy¢ grupe (201)
Aktywowanie warstw (202)
o Aby aktywow& warstwe, podwarstw, grug lub obiekt (202)
o Aby aktywowa wiele elementow (203)
o Aby deaktywowd wszystkie warstwy (203)
Zaznaczanie obiektow (204)
o Aby zaznacz§ wszystkie obiekty na warstwie (204)
o Aby usury¢ zaznaczenie wszystkich obiektow na warstwie (204)
o Aby zaznacz§ jeden obiekt (204)
o Aby zaznacz§ liczne obiekty na rinych warstwach (205)
Praca z grupami (205)
o Aby zaznacz§ wszystkie obiekty w grupie (205)
Aby zaznacz§ niektére obiekty w grupie (207)
Aby usury¢ zaznaczenie jednego obiektu w grupie (207)
Aby skopiowa jeden obiekt w grupie (207)
Aby umieci¢ istniepcy obiekt (lub grup) w grupie (208)
Aby doda& nowy obiekt do grupy (209)
Aby rozgrupowa grup; (209)
Zmiana potaenia w stosie (210)
o Aby zmient potazenie warstwy, grupy lub obiektu w stosie (210)
o Aby zmient potazenie obiektu w stosie na przed lub za innym obiek{211)
o Aby zmient potazenie w stosie za pomggpolecenia (211)
Powielanie (212)
o Aby powielic warstwe, podwarstw lub obiekt (212)
o Aby skopiowa obiekty pom¢dzy warstwami (212)
Usuwanie (213)
o Aby usury¢ warstwe, podwarstw, gruge lub obiekt (213)
Okreslanie opcji warstwy (214)
Aby wybrat opcje warstwy lub obiektu (214)
Aby zablokowa lub odblokow& warstwy albo obiekty (216)
Aby wyswietli¢ lub ukry¢ warstwy albo obiekty (217)
Aby zmient widok warstwy gtéwnej (218)
Aby wyswietli¢ wszystkie warstwy gtowne poza jedw widoku Outline
(Obrysowanie) (218)
o Aby utworzy warstwe-szablon (219)
Zarzadzanie warstwami (220)
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o Aby odnalé¢ obiekt na palecie Layers (Warstwy) (220)
o Aby przesug¢ warstwy, podwarstwy, grupy lub obiekty do noweystary
(220)

o Aby przesug¢ obiekty do nowych, oddzielnych warstw (221)
Laczenie i sptaszczanie (223)

o Aby polgczy¢ warstwy, podwarstwy, grupy i obiekty (223)

o Aby sptaszczy obszar roboczy (224)
Obrysowywanie (225)

o Aby skorzysta z narzdzia Auto Trace (Auto-obrys) (225)

o Aby recznie obrysowalitery (226)

o Aby recznie obrysowaobrazek (228)

Rozdziat 12. Tworzenie tekstu (229)

Tworzenie tekstu (229)
o Narzdzia tekstowe (229)
Co trzeba wiedzieo czcionkach (230)
Aby utworzy¢ tekst samodzielny (230)
Aby utworzy¢ prostokt tekstu (231)
Aby wpisa tekst do obiektu (232)
Aby zmient caty blok poziomego tekstu na pionowy i na odwW&32)
Aby umiesci¢ tekst wzdta sciezki obiektu (233)
Aby dostosowé potazenie tekstu néciezce (233)
Importowanie tekstu (234)
o Aby importowa tekst (234)
Laczenie tekstu (235)
o Jali tekst migci sic w ramce (235)
o Aby przel& nadmiar tekstu do innego obiektu (235)
o Aby zmient kolejna¢, w jakiej tekst przeptywa z jednego obiektu do
drugiego (235)
o Aby przel& nadmiar tekstu do kopii istnigjego obiektu (236)
o Aby rozlgczye dwa lub wecej obiektéw tekstowych (236)
o Aby usury¢ jeden obiekt tekstowy zagu, nie przerywag przeptywu tekstu
(236)
Kopiowanie tekstu (237)
o Aby skopiowd tekst i jego obiekt poradzy dokumentami programu
lllustrator albo pomidzy programami lllustrator i Photoshop (237)
o Aby przenidé¢ tekst z jednego obiektu do drugiego (237)
Tworzenie konturow (238)
o Aby utworzy kontury tekstu (238)
o Tekst na kole (239)
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Rozdziat 13. Stylizacja i edycja tekstu (241)

Zaznaczanie tekstu (241)
o Aby zaznacz§ tekst wraz z obiektem (242)
o Aby zaznacz§ wytacznie obiekt tekstowy (243)
o Aby zaznacz§ tekst bez obiektu (243)
Stosowanie atrybutow tekstu (244)
o Palety kontrolujce wyghd tekstu (244)
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Aby wybrat czcionk (245)

Aby zmient rozmiar tekstu (246)

Aby zmient wielkos¢ interlinii za pomog palety Character (Typografia) (247)
Aby zmient interlini¢ za pomog klawiatury (248)
Aby zmient kerning lubswiatto tekstu (248)

Aby zmient wielkos¢ liter (249)

Aby dostosowé tekst do kontenera (250)

Aby skalowa tekst poziomo i (lub) pionowo (250)
Aby przywrdct zwykte skalowanie (250)

Aby przesug¢ lini¢ bazowy tekstu (251)

Aby wysurg¢ znaki interpunkcyjne (251)

Aby zmient wyréwnanie akapitu (252)

Aby zmient weciecie akapitu (253)

Aby dostosowé odstpy micdzy akapitami (254)

+ Przetwarzanie tekstu (255)

0
(0]
(0]
(0]
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Aby znale¢ i zastpic tekst (255)

Aby sprawdzt pisownt (256)

Aby edytowa stownik zdefiniowany przezaytkownika (257)
Aby wyeksportowa tekst (258)

Aby odnalec¢ i zasgpi¢ czcionk (258)

« Ukiad tekstu (260)

o
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Aby utozy¢ tekst w padczone rzdy i kolumny (260)

Aby utworzy¢ inteligentry interpunkcg (261)

Aby wiaczy¢ funkcje automatycznego dzielenia wyrazéw (262)

Aby wstawt tabulatory do tekstu (263)

Aby ustawt lub zmodyfikowa niestandardowe pozycje tabulacji (264)

- Kopiowanie atrybutow tekstu (265)

(0]

(0]

Aby skopiowa atrybuty za pomacnarzdzia Eyedropper (Kroplomierz) lub
Paint Bucket (Wiadro z fagl (265)

Aby wybrat atrybuty wskazane przez Eyedropper (Kroplomieaxb) |
zastosowane przez Paint Bucket (Wiadro zga(P66)

- Efekty specjalne zwrzane z tekstem (266)

(0]
(0]
(0]

Aby obla obiekt tekstem (266)
Aby utworzy¢ tekst z cieniem (267)
Aby pochyli blok tekstu (268)

Rozdziat 14. Importowanie grafiki (269)

« Otwieranie i umieszczanie obrazkéw w dokumenci®)26

(0]
(0]
(0]

(0]
(0]
(0]

Jak pozyskiwé obrazki (269)

Aby otworzy¢ plik w programie lllustrator (271)

Aby otworzy¢ plik za pomog programu Mac OS Finder lub Windows
Explorer (272)

Aby umie&ici¢ obrazek z innej aplikacji w dokumencie progranhustirator
(272)

Aby wyswietli¢ umieszczony obrazek w widoku Outline (Obrysowa(2g)3)
Ponowne otwarcie pliku zawiesgego dadczone obrazki (273)

Z programu Photoshop do programu lllustrator (274)

- Dolgczanie obrazkow (276)

(0]

Aby edytowa dolgczony obrazek w aplikacji, w ktérej zostat utworyd@76)
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o

Aby zastpi¢ dolaczony obrazek innym (277)

Aby odszuka dolgczony obrazek w pliku programu lllustrator (277)
Aby obejrz€ informacg o pliku dohczonego obrazka (278)

Aby wybrat opcje wywietlania palety Links (Pgtzenia) (278)

Aby zaktualizowa zmodyfikowany obrazek dgdzony (279)

Aby skonwertowa polaczony obrazek na osadzony (280)

Przecagnij i upus¢ (281)

(0]

Rozdziat 15.

Aby przeciagma¢ i upusci¢ obiekt (281)

Rdzle (283)

Uzywanie gdzli (283)

(0]

O O O O O

(0]

Aby rysowa& za pomog narzdzia Paintbrush @elzel) (284)

Aby wybrat preferencje natzlzia Paintbrush lzel) (284)

Aby zastosowapochgniccie ppdzla do istniejcejsciezki (285)

Aby dod& pedzle z innych bibliotek (286)

Aby usuny¢ pocigniecie ppdzla z obiektu (287)

Aby skonwertowa pocigniccie pedzla nasciezki z konturami (287)
Aby wybrat opcje wywietlania gdzla (288)

Tworzenie i modyfikacja ¢zli (288)

(0]

O O OO 0O O o o o o

Rozdziat 16.

Aby utworzy lub zmodyfikowa pedzel punktowy (288)

Aby utworzy lub zmodyfikowa& pedzel kaligraficzny (290)

Aby utworzy¢ lub zmodyfikow#& pedzel artystyczny (292)

Aby usuryé¢ pedzel z palety Brushes ¢Bzle) (293)

Aby utworzy¢ ptytki pedzla wzorku (294)

Aby utworzy pedzel wzorku (295)

Aby edytow& pedzel wzorku za poma@ookna dialogowego jego opcji (296)
Aby recznie edytowé pedzel punktowy, artystyczny lub wzorku (297)
Aby utworzy nowy biblioteke pedzli (298)

Aby zmient opcje pocigniecia dla pojedynczego obiektu (299)

Aby powieli¢ pedzel (300)

Symbole (301)

Korzystanie z palety Symbols (Symbole) (301)

(0]

O O O O

O O O O

(0]

Aby umiesci¢ klony symbolu w dokumencie pojedynczo (302)
Aby zmient sposéb wiwietlania palety Symbols (Symbole) (303)
Aby korzyst& z symboli pochodcych z innych bibliotek (303)
Aby zastosowainny symbol do istnigcego klonu (304)

Aby utworzy symbol z obiektu znajdagego st w obszarze twojego rysunku
(304)

Aby okresli¢ lub zmiené nazwe symbolu (305)

Aby usurg¢ symbol (305)

Aby zmodyfikowa klony (306)

Aby powieli¢ symbol (306)

Aby zredefiniow& symbol (307)

Korzystanie z nakdlzi symboli (308)

(0]
(0]
(0]

Aby skorzysté z narzdzia Symbol Sprayer (Rozpylanie symboli) (308)
Aby wybrat ogdlne wtaciwosci narzdzi symboli (309)
Aby wybrat opcje narzdzia Symbol Sprayer (Rozpylanie symboli) (310)
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Aby dod& klony do zestawu (311)

Aby posty¢ sie narzdziem Symbol Shifter (Przesuwanie symboli) (312)
Aby wybrat opcje narzdzia Symbol Shifter (Przesuwanie symboli) (312)
Aby postry¢ sie narzdziem Symbol Scruncher (Rozsuwanie symboli) (313)
Aby wybrat opcje nargdzia Symbol Scruncher (Rozsuwanie symboli) (313)
Aby posty¢ sie narzdziem Symbol Sizer (Rozmiary symboli) (314)

Aby wybrat opcje nargdzia Symbol Sizer (Rozmiary symboli) (314)

Aby posty¢ sie narzdziem Symbol Spinner (Obracanie symboli) (315)
Aby wybrat opcje narzdzia Symbol Spinner (Obracanie symboli) (315)

Aby skorzysté z narzdzia Symbol Stainer (316)

Aby wybrat opcje narzdzia Symbol Stainer (Kolorowanie symboli) (316)
Aby posty¢ sie narzdziem Symbol Screener (Wyszarzanie symboli) (317)
Aby wybrat opcje narzdzia Symbol Screener (Wyszarzanie symboli) (317)
Aby skorzysté z narzdzia Symbol Styler (Stylizacja symboli) (318)

Aby wybrat opcje narzdzia Symbol Styler (Stylizacja symboli) (318)

Aby rozwing¢ klon lub zestaw symboli (320)

Rozdziat 17.Sciezki zlozone (321)

Tryby ksztattu (321)

(0]
0o
(0]

Przyciski trybu ksztattow (322)
Aby rozwing¢ ksztalt ztaony (322)
Aby rozbi ksztalt ziaony (323)

Filtry sciezek (323)

(0]

Aby zmient obrys lubsciezke otwarty w obiekt z wypetnieniem (325)

Sciezki ztozone (325)

(0]

O O O O

Aby utworzy¢ sciezke ztozong (325)

Aby doda obiekt dosciezki ztozonej (327)

Aby odwroct wypetnienie obiektu wiciezce ztazonej (327)
Zasady wypetnienia (327)

Aby rozbi sciezke ztozong (328)

Rozdziat 18. Gradienty (329)

Podstawowe wiadondoi o gradientach (329)

O O O O ©O

(o]

Aby wypeini obiekt gradientem (330)

Aby utworzy¢ i zapisa dwukolorowy gradient (331)
Aby przypis& nowe kolory do gradientu (332)

Aby dod& kolory do gradientu (333)

Aby wykorzyst& narzdzie Gradient (Gradient) (334)
Aby rozcihgna¢ gradient na wiele obiektow (335)

Siatki gradientu (336)

(0]
(0]
0

O O O O

Co to jest siatka gradientu? (336)

Bloki tworzace siatk (336)

Aby skonwertowa obiekt na siatk gradientu za pomamarzdzia Mesh
(Siatka) (337)

Aby skonwertowa obiekt na siatk gradientu za poma@olecenia (338)
Aby zmient kolor siatki gradientu (339)

Aby doda& punkty lub linie siatki (340)

Aby dod& lub usuné¢ kwadratowe punkty (340)
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Aby usury¢ punkt siatki (341)

Aby zmient ksztatt linii siatki (341)

Aby rozdzielt standardowy gradient na oddzielne obiekty (342)
Aby rozszerzy radialny lub liniowy gradient w siagkgradientu (342)

Rozdziat 19. Wyghd i style (343)

Wykorzystywanie opcji wygldu (343)

(0]

o O O

Wy
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Rozdziat 20.

Maski

(0]

O O O O O

Opcje wyghdu i warstwy (344)

Aby przypisa& opcje wygidu grupie lub warstwie (344)
Znaczenie ikon (345)

Aby skopiowa lub przesus¢ atrybuty wyghdu za pomog palety Layers
(Warstwy) (345)

Aby zastosowaatrybuty wyghdu (346)

Aby edytowa lub zmiené kolejnas¢ atrybutow wygidu (347)
Aby podda edycji atrybut wygldu obrysu i wypetnienia (347)
Aby usuny¢ pociagniecie ppdzla z atrybutu obrysu (348)

Aby zastosowakilka atrybutow wypetnienia lub obrysu (348)
Aby powieli¢ atrybut wyghdu (349)

Aby usury¢ atrybut wyghdu (349)

Aby usuny¢ wszystkie atrybuty wyghdu z pozycji (350)

Aby wybrat opcje wyghdu dla nowego obiektu (350)
Ewolucje i atrybuty wygjdu (351)

orzystywanie stylow (352)

Aby wybrat widok dla palety Styles (Style) (353)

Aby zastosowastyl do obiektu (354)

Aby zastosowastyl do warstwy, podwarstwy lub grupy (354)

Aby skopiowa styl lub atrybut wygldu z jednego obiektu do drugiego (355)
Aby zerwa& pofgczenie pomidzy stylem a warstyy podwarstw, grup lub
obiektem (356)

Aby utworzy¢ nowy styl, korzystajc z obiektu (356)

Aby powieli¢ styl (357)

Aby edytowa styl (358)

Aby pofaczy¢ style (359)

Aby usury¢ styl z palety Styles (Style) (359)

Aby dod& styl z biblioteki lub innego dokumentu do paletyl8s (Style)
(360)

Aby utworzy¢ biblioteke stylow (361)

Aby rozszerzy atrybuty wyghdu obiektu (362)

Maski i przezroczysté (363)

tryce (364)

Aby utworzy¢ mask tnaca (364)

Aby zaznacz§ cah grupe thaca (365)

Aby zaznacz§ pojedyncaz sciezke tnaca lub zamaskowany obiekt (365)
Aby zaznacz§ wszystkie maski tte na ilustracji (365)

Aby dod& obiekt do grupy tgcej (365)

Aby zmient potazenie zamaskowanego obiektu w ghie jego grupy tacej
(366)
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Aby skopiow& zamaskowany obiekt (366)

Aby zablokowa grupe thaca lub obiekt wchodgcy w jej skiad (366)
Aby usuny¢ mask z obiektu (367)

Aby zmient kolor sciezki tnacej (367)

Aby rozbi¢ grupe tnaca (368)

Aby rozbit zestaw tacy (368)

Przezroczyst& (369)

(0]
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Aby zmient przezroczyst lub tryb mieszania obiektu, grupy albo warstwy
(370)

Aby zmient krycie lub tryb mieszania tylko wypetnienia lubdkiy obrysu
obiektu (370)

Tryby mieszania (371)

Aby ograniczy efekt trybu mieszania do oktenych obiektow (373)
Aby wytaczy¢ wzajemne przenikaniegsobiektow w grupie (374)

Aby wytaczy¢ opcg Knockout Group (Grupa odcinania) (374)

Aby wyswietli¢ (ukry¢) siatke przezroczystei (375)

Aby wybrat preferencje siatki przezroczy$to (375)

Aby sptaszczy obiekty i zachowawyglad przezroczystai (376)

Maski krycia (377)

(0]

O O OO OO0 oo oo

Aby utworzy mask krycia (377)

Aby wybrat ustawienie Clip (Odetnij) dla maski krycia (378)
Aby odwroct mask krycia (378)

Aby zmient ksztait lub edytowakrycie obiektu maskagego (379)
Aby zmieckczy¢ krawedzie obiektu maskagego (379)

Aby przesuwa obiekty maski niezalmie od siebie (380)

Aby tymczasowo wyjczye mask (380)

Aby zwolni¢ mask krycia (381)

Aby wykorzyst& mask krycia w obebie grupy lub warstwy (381)
Aby utworzy¢ cien (382)

Aby zastosowapolecenia Hard Mix (Mieszanie twarde) i Soft Mix
(Mieszanie mgkkie) (384)

Rozdziat 21. Znieksztatcanie (385)

Narzdzia uptynniania (385)

(0]
(0]
(0]

Aby wybrat globalne wymiary pdzla (386)

Aby wybrat opcje pojedynczego nadzia uptynniania (388)

Aby skorzysté z narzdzi Warp (Wypaczanie), Pucker (Wkhiecie) lub
Bloat (Wybrzuszenie) (389)

Aby wykorzystd narzdzie Twirl (Wiréwka) (390)

Aby skorzysté z narzdzia Scallop §cieg ozdobny), Crystallize
(Krystalizacja) lub Wrinkle (Marszczenie) (390)

Koperty (392)

O O O OO0 oo

Aby utworzy¢ kopert z siatlg (393)

Aby utworzy¢ kopert wypaczenia (394)

Aby utworzy¢ kopert z dowolnejsciezki (395)
Aby edytowa kopert (396)

Aby edytow& obiekty wewntrz koperty (397)
Aby zwolni¢ kopert (398)

Aby rozwing¢ kopert (398)



o Aby wybra opcje koperty (399)
Rozdziat 22. Efekty i filtry (401)

- Efekty i filtry (401)
o Korzystanie z efektéw (401)
Korzystanie z filtréw (402)
Stosowanie efektow i filtrow (403)
Aby zastosowaefekt (404)
Aby edytowd efekt (404)
Efekty Pathfinder (Filtrysciezek) (405)
Aby dod& do lub edytowa efekt w stylu (406)
Aby usuny¢ efekt z warstwy, obiektu lub stylu (406)
Aby zastosowaefekt Convert to Shape (Konwertuj na ksztaitt) (407
Aby wykorzystywa zywe ksztalty z tekstem (408)
Outline Object (Obrysuj obiekt) dla tekstu (408)
Aby zastosowaefekt Inner Glow (Blask wewttrzny) lub Outer Glow (Blask
zewretrzny) (409)
o Aby zastosowaefekt Add Arrowheads (Dodaj groty strzatek) (410)
- Wybrane efekty i filtry wektorowe (411)
o Aby greplowat lub skeci¢ obiekt (411)
o Aby wprowadzt nieréwndgci (412)
o Aby zakeci¢ punktysciezki wokot srodka obiektu (412)
o Aby obiekt byt wkesty lub wybrzuszony (413)
« Efekty i filtry rastrowe (413)
o Aby poddd rasteryzacji obiekiciezki (415)
o Aby zastosowafiltr Object Mosaic (Mozaika obiektowa) (417)
o llustrowane zestawienie filtrow rastrowych (418)
« Filtry Pen and Ink (Pi6ro i tusz) (426)
o Aby zastosowafiltr Pen and Ink (Pioro i tusz) (426)
Aby utworzy¢ nowy wzoér kreskowania (427)
Aby edytowa wzér kreskowania (428)
Aby zapisa biblioteke stylow kreskowania (428)
Aby otworzy¢ biblioteke kreskowania (428)
Aby skonwertowa obrazek kolorowy na obrazek kreskowany (429)

O O O 0O 0O O o o o o o

O O O O O

Rozdziat 23. Narzdzia precyzyjne (431)

« Miarki i linie pomocnicze obiektow (431)
o Aby przesug¢ pocatek miarki (431)
Aby przywréct domyéine potazenie pocatku miarki (432)
Aby wyswietli¢ (ukrye) linie pomocnicze (432)
Aby utworzy¢ lini¢ pomocnicz (432)
Aby przeksztatd obiekt w lin pomocnicz (433)
Aby przeksztatai linie pomocnicze obiektu z powrotem w obiekty (%33
Aby zmient jedm lini¢ pomocnica z powrotem w obiekt (433)
Aby zablokowa lub odblokowa& wszystkie linie pomocnicze (434)
Aby zablokowé& (odblokowa) jedm linie pomocnicz (434)
Aby usury¢ jedm lini¢ pomocnicz (434)
Aby usury¢ wszystkie linie pomocnicze (434)

O O O 0O OO0 o o o o



(0]

Aby umiesci¢ miarki wokot obiektu lub utworzyréwno rozmieszczone miarki
(435)

+ Korzystanie z siatki (436)

(0]
(0]
(0]

Aby wyswietli¢ (ukrye) siatke (436)
Aby wykorzysta@ polecenie Snap to Grid (Skocz do siatki) (436)
Aby zmient wartas¢ Constrain Angle (Ogranicz (436)

« Transformacje za pomegaevartasci (437)

(0]
(0]

Aby przesug¢ obiekt na okréong odlegiaé (437)
Aby przesuné, przeskalowd obréct lub pochylt obiekt za pomagpalety
Transform (Transformacje) (438)

«  Wyréwnywanie i rozmieszczanie (440)

(0]
(0]

Aby wyrowna: lub rozmigci¢ obiekty (440)
Aby zmierzy odlegté¢ za pomog narzdzia Measure (Miarka) (442)

Rozdziat 24. Zadania (443)
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Rozdziat 25.

O O O O O

Zadania i paleta Actions (Zadania) (443)

Aby utworzy¢ nowy zestaw zaada(444)

Aby nagr& zadanie (444)

Aby wstawt pozycg menu do listy poledezadania (445)

Aby wstawt polecenie stop do istnigjego zadania (446)

Aby nagr& polecenia w istnigcym zadaniu (447)

Aby powt6rzy zadanie na obrazku (447)

Aby wyeliminowa lub wigczy¢ polecenie podczas odtwarzania (448)
Aby wiaczy¢ pauz okna dialogowego polecenia (448)

Aby ponownie nagrawartasci wpisywane w okno dialogowe (448)
Aby przesun¢ polecenie (449)

Aby skopiowa polecenie (449)

Aby skopiowa zadanie z jednego zestawu do drugiego (449)
Aby usuny¢ zadanie lub polecenie (449)

Aby wiaczy¢ jedno zadanie do drugiego (450)

Aby zapisé zestaw zada(451)

Aby zatadowa zestaw zada(451)

Aby nagr& sciezki do wstawiania (451)

Gdy narzdzi nie mana nagra (452)

Aby przywrdct zadania do zestawu dosiryego (452)

Aby usury¢ wszystkie zestawy zada palety (452)

Aby zasypi¢ wszystkie aktualne zestawy zadd52)

Aby dod& notatk do obiektu (453)

Aby zaznacz§ w zadaniu obiekt z dg¢zory notatlg (453)

Aby przetwarzé wicksz ilos¢ plikdw lub folderow plikdw (454)

Preferencje (455)

Aby utworzy¢ wtasny plik startowy (455)

Preferencje ogdlne (456)

Preferencje Type & Auto Tracing (Tekst i Auto-obr{458)
Preferencje Units & Undo (Jednostki i Cofnij) (459)
Preferencje Guides & Grid (Linie pomocnicze i s&gtk460)



0
(0]
(0]

Rozdziat 26.

Preferencje Smart Guides & Slices (Inteligentnglpomocnicze i ode¢cia)
(461)

Preferencje Hyphenation (Dzielenie wyrazow) (462)

Preferencje Plug-ins & Scratch Disks (Pluginy ildysagazynujce) (463)
Preferencje Files & Clipboard (Pliki i Schowek) 46

Wydruk i eksport (465)

. Wydruk plikow (466)

(0]
(0]
(0]

(0]

Aby drukowa na czarno-biatej lub kolorowej drukarce postsconyj (466)
Aby utworzy linie cigcia (468)

Aby usury¢ linie cigcia utworzone za pome@olecenia Crop Marks (Linie
cigcia) (469)

Aby utworzy¢ linie cigcia (469)

Aby wydrukowa (we fragmentach) ilustracwieksz od rozmiaru papieru w
drukarce (470)

Rozwigzywanie problemdéw drukowania (471)

Bardziej ptynne ewolucje (473)

Aby obnizy¢ rozdzielczé¢ wyjsciowg dokumentu w celu utatwienia
drukowania (474)

Aby wyswietli¢ informacg o obiekcie lub catym dokumencie (475)

« Eksport plikow (476)

O O OO OO o o o o o

(0]

Aby zapisé w formacie wczéniejszej wersji lllustratora (476)
Aby wyeksportowa plik (477)

Drugorzdne okna dialogowe eksportu (478)

Aby wyeksportowa plik w formacie Flash (481)

Inne formaty plikbw (483)

Wklejanie z lllustratora (484)

Aby wyeksportowa plik Illustratora do LiveMotion 1.0 (485)
Drukowanie i eksport przezroczy$to (487)

Ustawienia rasteryzaciji dla efektow (488)

Przycinanie region6w zimnych (489)

Sptaszczanie enych rodzajow obiektow (489)

Eksport plikow lllustratora podsumowanie (491)

« Zarzdzanie kolorem (492)

(0]
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Rozdziat 27.

Kalibracja (493)

Aby skalibrowa monitor (493)

Aby wybrat predefiniowane ustawienie zadzania kolorem (495)
Wybieranie indywidualnych ustawigrzestrzeni roboczej (495)
Aby dostosowé sposob zagrdzania kolorem (497)

Aby dostosowé opcje konwersji (498)

Aby zmient profil koloru dokumentu (499)

Aby wyprébowa kolory (500)

Sié (501)

- Eksport grafiki sieciowej (501)

(0]
(0]
(0]

Wielkos¢ obrazka (502)
Aby okresli ¢ wiasciwg objetosé pliku (502)
GIF (503)
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- Ciecie

(@)
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(0]

Glebia koloru (504)

JPEG (504)

Dithering (506)

Brak wygtadzania kontra wygtadzanie (506)
PNG-8 i PNG-24 (507)

(508)

Aby utworzy¢ odckcie dla obiektu lub tekstu (508)
Aby utworzy¢ odckcie niestandardowe (509)

Aby wyswietli¢ lub ukry¢ odcicia (509)

Aby zaznacz§ odckcie (509)

Aby zmient wielkos¢ odckcia (510)

Aby przesun¢ odckcie (510)

Aby powieli¢ odcicie (510)

Aby polgczy¢ kilka odck¢ niestandardowych w jedno (510)
Aby podzielt cigcie na mniejsze (511)

Aby zmient potazenie odagcia w stosie (511)

Aby zablokowa& wszystkie gicia (511)

Aby zwolni¢ cigcie (511)

Aby usuny¢ cigcie niestandardowe (511)

Aby wybrat opcje odai¢ (512)

« Optymalizacja (514)

(0]
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Aby optymalizowa ilustracg w formacie GIF lub PNG-8 (516)

Aby skorzysté z podghdow Save for Web (Zapisz dla Weba) (518)
Aby zapis& ustawienia Save for Web (Zapisz dla Weba) (518)

Pliki w formacie JPEG a kolory bezpieczne dla s(849)

Aby optymalizowa ilustracg w formacie JPEG (519)

Aby zachowad wielopoziomovd przezroczysta& w obrazku PNG-24 (521)
Aby zmient obszary nieprzezroczystego koloru na bezpieczasidti (521)
Aby optymalizow& pod kgtem wielkaci pliku (522)

Aby zmient rozmiary obrazka wygiowego (522)

Aby obejrz€ podghd potencjalnego ditheringu przedarki w
optymalizowanym obrazku (523)

. SVG (524)

(o]
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Wskazowki dotycgce efektywnego wykorzystania formatu SVG (524)
Aby zastosowaefekt filtra SVG do obiektu (525)

Optymalizuj jako SVG (525)

Aby zapisé plik w formacie SVG lub SVGZ (526)

Aby doda interaktywnd¢ do obrazka SVG (527)

« Eksport warstw CSS (528)

(o]

Aby wyeksportowa obiekty lllustratora jako warstwy CSS (528)

« Mapy obrazkéw (529)

(0]
(0]

Aby utworzy mag; obrazka (529)
Grafika sterowana za pompdanych (530)

Rozdziat 28. Rozbarwienia (531)

« Ustawienia rozbarwiekoloréw (531)

(0]
(0]

Aby przygotowa plik do rozbarwié (532)
Nadrukowywanie (532)



(0]

Aby skorzysté z okna dialogowego Separation Setup (Ustawiernbanwier)
(533)

« Tworzenie zalewek (537)

(0]
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Aby utworzy¢ zalewl recznie (537)

Aby recznie utworzy zalewk Choke (Zwzanie) (538)

Aby recznie utworzy zalewle dla linii (538)

Aby nadrukowa okreslony procent czerni (539)

Aby automatycznie utworzyzalewki (540)

Aby utworzy zalewki na wypetnieniu i obrysie (oBeje) (540)

Dodatek A Skroéty klawiaturowe (541)

- Dostosowywanie skrotow (553)

(0]
(0]

Aby przypis& wtasne skroty (553)
Aby wybrat, usura¢ lub wydrukowa zestaw klawiszy (554)

Skorowidz (555)



