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• Tworzenie bazy w kodzie programu (574) 
• Tworzenie tabel (575) 
• Tworzenie rekordów (577) 
• Odczytywanie wartości z tabeli (578) 
• Przykładowy program korzystający z naszej bazy danych (578) 
• Podsumowanie (580) 

Rozdział 17. Bazy danych dbExpress (581) 

• Aplikacje klient-serwer (581) 
o Narzędzia (582)  
o Komponenty (582) 

• Łączenie z serwerem (582) 
o Kontrola procesu logowania (584)  
o Zdarzenia AfterConnect i AfterDisconnect (585) 

• Jak działa MySQL? (585) 
o Tabele (585)  
o Zapytania (586) 

• Tworzenie tabel (586) 
• Dodawanie rekordów (587) 
• Kasowanie rekordów (589) 

o Procedura kasująca (590) 
• Odczytywanie rekordów (590) 

o Przykładowy program (591) 
• Zmiana wartości rekordów (593) 
• Przykładowy program: spis sprzedanych towarów (594) 
• Inne komponenty dbExpress (597) 
• Programy oparte o dbExpress (598) 
• Podsumowanie (598) 

Podsumowanie części IV (599) 
Część V (601) 
Rozdział 18. Delphi a Internet (603) 

• Z czego będziemy korzystali? (603) 
o Serwer Personal Web Server (604) 

• CGI, ISAPI, NSAPI (605) 
• Tworzenie rozszerzeń serwera (606) 
• Akcje serwera (607) 
• Uruchamianie biblioteki (609) 
• Kod źródłowy biblioteki ISAPI (609) 
• TWebRequest i TWebResponse (610) 
• Wykorzystanie szablonów (612) 

o Tworzenie nowego szablonu (613)  
o Szablony dynamiczne (613)  
o Przykładowy program (615)  
o Dodatkowe parametry (617) 

• Wysyłanie i odbieranie cookies (618) 



o Ustawianie pliku cookies (618)  
o Odczyt cookies (619) 

• Wysyłanie strumieni (620) 
• Korzystanie z baz danych (621) 
• WebSnap (623) 
• Podsumowanie (623) 

Rozdział 19. IntraWeb (625) 

• Czym właściwie jest IntraWeb? (625) 
• Tworzenie projektu IntraWeb (626) 

o Umieszczanie komponentów (627)  
o Podgląd wyglądu formularza (627) 

• Uruchamianie projektu (628) 
o Obsługa aplikacji serwera (628) 

• Generowanie zdarzeń (629) 
o Zdarzenia zastępcze (630) 

• Kilka formularzy w jednym projekcie (630) 
o Funkcja ShowMessage w IntraWeb (633) 

• Elementy HTML i JavaScript (633) 
• Wysyłanie plików (634) 
• IntraWeb jako DLL (635) 

o Konwertowanie aplikacji do ISAPI (636) 
• IntraWeb kontra tradycyjne metody (636) 
• Podsumowanie (637) 

Podsumowanie części V (639) 
Dodatki (641) 
Dodatek A Zasady pisania kodu (643) 

• Stosowanie wcięć (644) 
• Instrukcje begin i end (644) 
• "Styl wielbłądzi" w nazwach procedur (645) 
• Stosuj wielkie litery (645) 
• Parametry procedur (645) 
• Instrukcja if (646) 
• Instrukcja case (646) 
• Obsługa wyjątków (647) 
• Klasy (647) 
• Komentarze (647) 
• Pliki i nazwy formularzy (648) 
• Notacja węgierska (648) 
• Czy warto? (649) 

Zakończenie (651) 
Skorowidz (653) 


